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La compresión de datos 


Si hay un elemento imprescindible a la hora de utilizar un orde- 
nador, ese es el software que se ejecuta. Siempre existirá un soft- 
ware para funcionar con cualquier tipo de hardware, por limitado 
que sea, mientras que un hardware sin soporte software, es un 
aparato muerto. Algo parecido ocurre con la compresión de datos: 
pocos usuarios le han dado la importancia que se merece, a pesar 
de que se trata de uno de los más importantes logros informáticos 
ocurridos en los últimos veinte años. La compresión de datos par- 


te de una máxima: “el espacio es dinero”. 


4 A examen: Micrografx Graphics Suite 2 


Micrografx se adelanta a sus competidores presentando 
su nuevo paquete integrado «Micrografx Graphics Suite 
2», un paquete con un impresionante potencial y con to- 
do lo necesario para satisfacer con creces las exigencias 
del profesional de la imagen digital. Además, el usuario 
acostumbrado a estos programas, encontrará un entorno 
más que amigable a la hora de trabajar con esta suite. 


Informe: Microsoft Windows 9x 


mm - Han transcurrido casi dos años desde el nacimiento de Windows 95, 
od á Tras los numerosos rumores, Microsoft ha confirmado la aparición de 

o una nueva versión del programa para finales del 97 o, más probable- 
a o mente, a principios de 1998. Es indudable que las mejoras serán nota- 
Tr : bles. aunque en principio da la impresión de que la apariencia externa 


recordará a la de sus predecesores, Windows 95 y NT. 


Informe: Juegos multijugador en La Red 


Las redes son el vehículo perfecto para poner en conexión a dos o más juga- 
dores en cualquier punto del globo. Con la aparición del ordenador personal 
surgió la posibilidad de competir contra la máquina y algo más impor- 
tante. contra otra inteligencia humana que nos desafiara desde el otro 

lado de la pantalla. 


Expansión 


Este mes nos hemos centrado en el mundo 
multimedia Nuestros expertos har: analizado 
la impresora de Canon de gran formato BJC- 
5500, el generador MIDI Yamaha MU-10, le tar 
jeta de sonido Sound Blaster AWE64 Gold, el 
monitor Nokia 449Xa de 15 pulgadas, el ratón 
ScrollGenie y los recién aparecidos Thunder 
Ped Digital y WingMan Extreme Digital 


Reportaje 


Analizamos los productos destinados a la in 
formática creados por la fectoria Disney. Estos 
programas se caracterizan por poseer la mis- 
ma sensibilidad que las películas que han he 
cho famosa e esta productora, además de ser 
educativos y entretenidos. La magia de Walt 
Disney se he trastedado con éxito a las panta 
les de nuestros ordenadores 


Primera linea a 


Durante este mes han sido numerosas las noti 

cias recibidas en nuestra redacción y todas 
ellas han sido incluidas en esta interesante sec- 
ción. Una información actualizada que nos per 

mitrá estar al día en todo lo que acontece en el 
mundo de la informática. Cualquiera que ro 
desee quedarse rezagado deberá consultar las 
páginas de nuestra sección de noticias 


Los programes y aplicaciones son un pilar fun 
demental en la informática moderna. Las más 
importantes son siempre analizadas aqui Er 


A Examen 


este ocasión, hamos estudiado el reputado 
«Adobe Photoshop 4.0», «Fanfere! Presenta 
tiors» de Sotikey, «Corel Lumiere Suite» pera 
Windows 95, le adición de marzo del 97 de «Li- 
rux Toolkit» y «Macromedia Director 6 


cd Ttomcrian 


s poco frecuente que alguien repare en la tecnolo- 

gía que se ha utilizado para diseñar el motor de un 

coche, el sistema de seguridad de un ascensor o 
el rayo infrarrojo con el que la televisión cambia de canal. 
Afortunadamente, los fabricantes tienen presente que 
esos “detalles” deben ser invisibles para el usuario, aun- 
que se trate del alma del producto. Nuestro tema de por- 
tada nos sumerge precisamente en uno de esos campos 
que, a pesar de su capital importancia en el mundo de la 
informática, suele pasar inadvertido excepto en las raras 
ocasiones en las que no funciona o está ausente: la com- 
presión de datos. Los sistemas de compresión están pre- 
sentes en la mayor parte de las aplicaciones que utiliza- 
mos a diario, pero su funcionamiento interno (y en 
ocasiones su propia existencia) es un misterio para la ma- 
yor parte de los usuarios. Nuestro informe abre las puer- 
tas a los algoritmos y los numerosos métodos de com- 
presión utilizados en los ordenadores multimedia. 
También buscamos los primeros datos de un nuevo sis- 
tema operativo, ya conocido pero no anunciado oficial- 
mente: Memphis sustituirá a Windows 95 a lo largo de 
este año. Si a esta novedad añadimos la presentación 
del Pentium || de Intel y la aparición de los nuevos Net- 
work Station de IBM, el panorama informático de los pró- 
ximos meses se presenta de lo más interesante. 


Alta Densidad BREY/ 


El gran espectáculo de la Fórmula | llega a nuestro país: el 
Circuit de Catalunya vuelve a reunir toda la emoción, la velo 
cidad y el riesgo del Gran Premio Marlboro de España de Fór- 
mula 1. Los motores ya están en marcha y nuestra aplicación 


de este mes está preparada para competir en el circuito. Ade- 
más, os ofrecemos las demos más inte- A 
resantes y divertidas con las que pa- 


sar las horas frente al ordenador 
y el software más actual del 
mercado. 
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Lo último 


Q primera línea 
unModem 33,6 Lotus 


Vayris lanza un 


modelo especialmente 
ideado para usuarios 


domésticos 


http://www.vayris.es 

La empresa Vayris ha presenta- 
do el nuevo modem New Line 
Home 336X con prestaciones de 
fax, voz y datos. Sin duda. lo más 
llamativo del producto es el con- 
junto de software que lo acompa- 
ña: Trio Communication Suite en 
su versión 5.1, Internet Explorer 
2.0 y 3.0, un software de telefonía 


por Internet con 30 días de uso sin 
cargo para el usuario, y 7 juegos 
de Microsoft de última generación 
en versión de demostración. 

El New Line Home 336X tiene 
una velocidad en línea de 33.600 
bps, 14.400 bps en transmisión de 
fax y hasta 115.200 bps con com- 
presión de datos, tiene sistema de 


negociación automática de veloci- 


dad y una memoria intermedia 
que optimiza el flujo de datos. Se 
ha creado pensando en el acceso a 
la red Internet, aunque también 
puede utilizarse para conectarse 
con otro modem particular, con un 
BBS o cualquier otro sistema de 
comunicaciones compatible. 


Bulid net, servicios de 


| duild Net 


| - MATERIALES - 


Ha nacido BuildNet S, A., una empresa creada con 
la única itención de prestar servicios de difusión elec- 
trónica de información específica para el sector de la 
construcción. Supone toda una revolución en los sis 
temas de trabajo, ya que abre lá llave a un mercado 
virtual en el que se podrá manejar toda la informa- 


ción referente a este entorno. 


6PC manía 


construcción 


La empresa surge de un esfuerzo conjunto llevado 
a cabo por Telefónica Sistemas, Ediciones Deusto, el 
Colegio Oficial de Arquitectos de Madrid, el Cole- 
gio de Arquitectos de Cataluña y la firma Business 
« Architecture. Se prevé que en poco tiempo se sume 
al grupo Arquinex, que engloba al resto de colegios 
de arquitectos de España. 


En BuildNet se podrán encontrar directorios de 


usuarios, fabricantes, distribuidores e instaladores; 
catálogos de proveedores de materiales y servicios, 
obras y proyectos, resúmenes de prensa, normativa, 
publicidad, etc. También se podrán efectuar transac- 
ciones electrónicas, habrá correo electrónico especí- 
fico y foros de debate. La aplicación se distribuirá en 


CD-ROM y se actualizará cuatrimestralmente. 


Inaugurado un 
centro 


en Madrid 


Durante el presente mes de 
mayo comenzará a impartir 
cursos un nuevo centro de Lo- 
tus Education, división de ser- 
vicios que ofrece formación 
especializada en tecnologías 
Lotus. Dicho centro estará si- 
tuado en el número 33 del Pa- 
seo de la Castellana, segunda 
planta, y se suma a los otros 
diez que ya existen en las ciu- 
dades de Barcelona, Bilbao, 
Valencia y Madrid. 

El objetivo de esta iniciativa 
es proporcionar formación es- 
pecializada a los centros auto- 
rizados de formación Lotus 
(LAEC) y al resto de Lotus 
Business Partners para au- 
mentar el número de especia- 
listas en las nuevas tecno- 
logías de comunicación. 

Los cursos se centrarán 
muy especialmente en aumen- 
tar y mejorar los conocimien- 
tos de Notes y Domino. Notes 
cuenta ya con más de 10 mi- 
llones de usuarios en todo el 
mundo, y se está configuran- 
do como una solución muy 
importante para la gestión y la 
organización personal y de- 
partamental en las empresas. 

La oferta de cursos abarca 
todos los niveles, desde el más 
básico (“Usuario básico” o 
“Utilización de correo de No- 
tes”) hasta la administración 
de sistemas Notes y progra- 
mación con LotusScript, un 
interesante curso para los más 
entendidos en la materia. 


http://vitechts. com 

Con un precio de venta al públi- 
co que probablemente no superará 
las 100.000 ptas., CD World im- 
portará próximamente una nueva 
tarjeta codificadora y decodifica- 
dora de ficheros MPEG-1. Con 
entradas de vídeo compuesto y 
S-VHS, la Vitec Mul- 
timedia RTS admite 
señal PAL y NTSC y 
captura 25 o 30 foto- 
gramas por segundo a 
16 millones de colores 
con resolución SIF 
(352x288 o 352x240). 
La entrada de audio, 
con conector mini- 
jack, es capaz de 
muestrear a un máxi- 
mo de 48 KHz. 

La tarjeta puede ge- 
nerar archivos MPG, 


MPV y MPA, y su ratio de com- 
presión es ajustable de 500 Kb/se- 
gundos a 2 Megas/segundos, in- 
cluyendo el estándar de Vídeo CD 
(1,15 Kb/segundo). Estos archivos 
son totalmente compatibles con 
cualquier tarjeta MPEG-1 o 2 y 
con el software estándar, como 


Solución total para 


edición «e video 


Windows Active Movie, Xing 
MPECPlayer y otros. 
La tarjeta funcionará en equi- 


pos basados en Pentium a 133 
MHz con 16 Megas, disco duro 
con interface SCSUIL, tarjeta grá- 
fica de 16 bits a 800x600 y siste- 
ma operativo Windows 95. 


http /Awwwarupomedia,com/powermedia 

PowerMedia, la división mult- 
media de la empresa PixelMedia, 
ha presentado la nueva solución 
«VideoDirector Studio 200», un 
paquete completo que facilita la 
entrada de los usuarios domésti- 
cos y las pequeñas empresas en el 
mundo de la edición de vídeo di- 
gital. No será necesario adquirir 
hardware o software adicional pa- 
ra que el usuario pueda utilizar sin 
problemas este sistema. 


«VideoDirector Studio 200» 
contiene un mezclador externo a 
través de puerto paralelo, entradas 
y salidas de vídeo compuesto y $- 
VHS, un cable SmariCable para 
controlar cualquier cámara por in- 
frarrojos; el programa «VideoDi- 
rector 3.0» para controlar cámara 
y vídeo; el sistema de Uitulaciones 
«Tie Editor 3.0»; «Audio Edi- 
tor» para editar el sonido de las di- 
ferentes secuencias, y un CD- 
ROM con efectos, clips de vídeo y 


otros tantos materiales útiles para 
la edición. 

Con sólo instalar este sistema, 
el usuario ya cuenta con un com- 
pleto sistema de edición lineal de 
vídeo. Además, el precio de venta 
del paquete es muy atractivo para 
quienes se quieran iniciar en este 
apasionante entorno sin necesidad 
de desembolsar grandes cantida- 
des de dinero. El producto está 
disponible por sólo 66.900 
ptas.más IVA incluído. 


€ Ventamatic y 
su Web musical 
La empresa Ventamatic ha inaugu- 
rado su Web en Intemet: 
http://www.ventamatic.com. En el 
se puede encontrar la más vañada 
gema de productos de audio, MI- 
DI y video existentes actualmente 
en la Red en nuestro idioma. Los 
visitantes tendrán a su disposición 
programas de compañias como 
Coda Music, Emagic, Sonic 
Foundry, Innovative Quality Soft- 
| ware, Ensoniq, Turtle Beach, Arte, 
| etc. Una parada obligatoria para 
compositores digitales. 


O Digital y Microsoft 
con NT 5.0 
La empresa fabricante de ordena- 
dores Digital ha llegado a un 
acuerdo con Microsoft para insta- 
lar 810.000 puestos de trabajo con 
Microsoft Exchange para Win- 
dows NT en el plazo de un año. 
Concretamente en España, Digital 
| prevé crear instalaciones para un 
conjunto de más de 40.000 usua 
nos en este periodo. Este anuncio 
se verá reforzado por la presenta- 
ción, a finales de este mismo año, 
de una versión de Windows NT 5.0 
para plataformas del tipo Alpha de 
64 bits con capacidades Very Lar- 
ge Memory (VLM) 


O El servidor Meridian 
ya está en marcha 
http//www.meridian,es 

Meridian es el nombre de un servi- 

dor que nace con grandes objeti- 

vos dentro de Internet, ofreciendo 

a sus usuarios una amplia gara 

de soluciones y unos precios muy 

competitivos. El acceso de los 
usuarios a este servidor se realiza 
mediante un kit de conexión com- 
pleto con manual y un CD-ROM 
que contiene los principales pro- 
gramas de conexión de la todopo- 
derosa compañía Microsoft. Exis- 

ten tarifas para todos los gustos a 

partir de 883 pesetas al mes. Un 

precio muy recomendable. 


bre 
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€ CD-ROM 12x con 

mando a distancia 
Creative Labs está distribuyendo 
sus nuevas unidades de CD-ROM 
con mando a distancia por infra- 
rrojos. Además de los kits multi 
media que ya conocen nuestros 
lectores, se comercializa ahora 
una unidad de CD independiente 
con las mismas posibilidades que 
el dispositivo que se incluye en el 
kit Multimedia Family, El nuevo 
modelo ¡INFRA 1800 es un 12x con 
las mismas caracteristicas que la 
unidad del kit mencionado. Tiene 
un precio de 21.000 ptas. (IVA no 
incluido) y se entrega con una co- 
pia de la enciclopedia «Encarta 
97» en versión inglesa 


(O NEC lanza PlasmaX 


NEC Corporation ha iniciado ta 
comercialización en Japón de una 
nueva pantalla de televisión de 
plasma de 42 pulgadas y tan sólo 
99 mm de espesor cuya calidad 
de imagen esla rnás alta de las ac- 
tuales del mercado, Su nombre es 
PlasmeX, y es una apuesta más de 
la conocida compañía NEC por el 
floreciente mercado de las panta- 
llas planas que previsiblemente 
demandarán los consumidores de 
televisiones digitales en un futuro 
no muy lejano. 


O Más pe ios 
elic6de AMD 
El microprocesador AMD-K6 
MMMX fue votado como el “Mejor 
producto nuevo de hardware” por 
los minoristas y fabricantes de 
electrónica de consumo que parti- 
ciparon en la feria RetailVision 97, 
celebrada en abril en Los Angeles 
Este premio es un reconocimiento 
al impresionante rendimiento de 
este chip, y es un nuevo aliciente 
para la tensa competencia que 
mantiene con los microprocese- 


dores Pentium Pro y Pentium Il de 
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Antivirus en tiempo real 


InocuLAN previene la infección en sistemas de 
sobremesa y servidores de red 


http://www.cheyenne.com/index.htmi 

Cheyenne, la división de soft- 
ware esencial para redes de Com- 
puter Associates, ha desarrollado 
un nuevo sistema antivirus especí- 
fico para las aplicaciones de 
«Office 97», Este programa, Ila- 
mado InocuLAN, detecta y cura 
los virus de macro que afectan a 
esta suite de Microsoft. 

InocuLAN detecta más de 90 
virus de macro, como los triste- 


mente famosos Concept, Impos- 
tor, Laroux y Sofa. También inter- 
cepta miles de otros virus poten- 
cialmente dañinos, en tiempo real. 
Esto quiere decir que los neutraliza 
antes de que puedan afectar a los 
recursos principales del equipo 
(sectores de arranque, FAT, etc.), 
El producto de Cheyenne es el 
único que puede realizar esta la- 
bor tanto en «Microsoft Exchange 
Server» como en «Lotus Notes». 


También analiza y limpia los dife- 
rentes archivos comprimidos pro- 
venientes de Internet. 

El programa InocuL.AN se en- 
cuentra disponible para la mayor 
parte de los sistemas operativos 
de sobremesa y servidores de red, 
y las actualizaciones de dicho 
programa pueden conseguirse 
gratuitamente a través de Internet 
en la dirección: http://www.che- 
yenne.com/security. 


Un Submarino 


diseñado con PC 


http://www.autodesk.com 

Las herramientas in- 
formáticas con las que 
muchos usuarios apren- 
den o trabajan cada día, 
también son los motores 
de las tecnologías más 
avanzadas. Una buena 


1 
j 


prueba de ello es el pro- 


totipo del sumergible oceánico con tripulación Deep 
Flight de Graham Hawkes, un submarino “volador” 
que ha sido diseñado con AutoCAD 13 y Autodesk 


Mechanical Desktop. 


La tecnología orientada a objetos que utiliza Au- 
tOCAD 13 es la que ha permitido el desarrollo de 
HOT (Tecnología Oceánica Hawkes), utilizada en el 
prototipo inicial. La actualización automática de la 


información de cada objeto con 
respecto « los cambios en un com- 
ponente ha agilizado considera- 
blemente el proceso de diseño 


Además, con las posibilidades de visualización de 
Mechanical Desktop se facilitó la participación acti- 
va de observadores sin conocimientos técnicos. 


El resultado es un submarino capaz de descender a 


1.200 metros por minuto y ascender a casi 2.000 me- 
tros por minuto, con una gran maniobrabilidad. Esta 
nueva tecnología hidrodinámica ha sido posible en 
parte gracias a las herramientas de Autodesk. 


AutoCAD 14 ya está aquí. 


En la rec Í a fi nal de la fi ase d € soporte mejorado para crear y visualizar textos con fuentes True Type. 


Las nuevas capacidades de delimitación y recorte espacial de las re- 

pr ue bas, la e mp Fresa ha ferencias externas. filtro de capas y herramientas de acceso y ubicación 

A de planos en Internet facilitan la comunicación de proyectos. También 

de sve lado las caracteristicas se pueden publicar proyectos en Internet, así como acceder automáti- 
camente a la página de soporte de AutoCAD en el Web de Autodesk. 


. / 
d e la nueva versión AutoCAD 14 en castellano estará disponible durante la primera mitad 


de este año, y se han anunciado interesantes precios de actualización. 
htip.//wwy.autodesk.com 
Autodesk ha hecho públicas las características principales del nuevo 
AutoCAD, la versión 14 del programa de diseño técnico más utilizado 
del mundo. Con versiones exclusivamente para entornos Windows de 
32 bits (Windows 95, NT 3.51 y NT 4.0). AutoCAD 14 será más rápido 
en carga de archivos, sombreado y sistemas de polilíneas. 
También mejora la calidad de presentación de los dibujos con relleno 
sólido. render fotorrealista, ordenación de visualización en pantalla y 


Con aire acondicionado 
desde 1.199.000* pts. 


Micraclima 


Modelo presentado 
Micra 1-3 Super S 


Transmisión Automática CVT 


Dirección Asistida + Elevalunas Eléctricos * ABS +* 


MICRA 1.01 3p Aire A. | 199.000 


Airbag * Barras de Protección Lateral »+ Aire Acondicionado 


HAY UN MiCcRA 


¿1.048.000 


ER INCLUIDO 


MICRA 1.0 GX 5p 1,338,000 | 


556 75 CV + Llantas de Aleación + (Equipamiento según versiones) 


Lam PREV 


con 


MICRA 1.3 Super s 3p ,sialio] 
* PVP Recomendado (VA, impuesto de Malniculacón, Tremmporte, Niszan Asomtanca, Descuento Promocional y Plar Prever pegue condones del Goberna inciwdos ur Permite y Bumaras | 
Pruempen vlada hasta dis de man para mb dos en mock ¿ 
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El primer Ca nal de 
televisión MU lti med la 


http://www.csatelte.es 

(0) C: (léase “ce dos puntos”) es el 
nombre del nuevo canal de televi- 
U sión multimedia interactivo, pre- 
ví] sentado a los medios por Canal Sa- 
(e télite Digital el pasado 29 de abril. 
pm Se trata de un canal temático dedi- 
cado a la divulgación de temas in 
AN formáticos cuyo objetivo principal 
lo constituyen los 

usuarios de pro- 

ductos informáti- 
cos domésticos. 

El nuevo canal incluirá infor- 
mación relacionada con el mun- 
do del PC, y especialmente las 
novedades de software multime- 
dia, juegos, consolas y productos 
de entretenimiento. También se 
tratarán temas relacionados con 
Internet y se presentarán reporta- 
jes y entrevistas diversos. 

El canal C: se complementa 
con un servicio de telecarga de juegos y progra- 
mas llamado C:Directo. Con un cable paralelo co- 
nectado al descodificador digital y el software de 
usuario de C:Directo, Canal Satélite Digital per- 
mite recoger programas de pago. utilidades. sha- 
reware y demostraciones de productos comercia- 
les a la velocidad de 5 Megas por minuto. La 


O Cosmética informatizada 


La empresa de cosmetica Clinique, en colaboración con El Corte in- 
glés, ha presentado el nuevo programa interactivo «Cyberface». Con 
esta aplicación, divertida y de facil manejo, se puede analizar el tipo 
de piel, aprender a maquillarse, elegir los productos de la gama y co- 


nocer las últimas novedades de la firma. 


3 Audiowerk8 ya disponible 
Ventamatic anunció la disponibilidad de Audiowerk8 de Emagic, una 
tarjeta PC| para grabación de audio digital en Windows 95 con 2 en- 
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oferta disponible se renueva mensualmente con 
productos de todas las categorías. 

Cleo, la presentadora virtual del canal informa- 
rá de las novedades y los cambios de este catálo- 


go de software. El servicio de telecarga es una op- 
ción añadida al abono de Canal Satélite, por lo 
que habrá que pagar diversas cantidades depen- 
diendo del nivel de acceso que se desee utilizar. 
Más información en el teléfono 902 11 00 10. 


orel 


entra en 


Java 


Adelantándose a sis compe- 
tidores más directos, y cuando 
aún está fresco el lanzamiento 
de la versión 7 en nuestro país, 
Corel Corporation ha anuncia- 
do ya la disponibilidad de las 
primeras versiones beta de «Co- 
rel WordPerfect Suite 8», una 
versión mejorada y aumentada 
con barra de propiedades sensi- 
ble al contexto, barras de herra- 
mientas actualizadas y cuadros 
de diálogo funcionales. 

«CorelCENTRAL», un nue- 
vo adminsitrador personal de 
información, integra las herra- 
mientas de organización y co- 
municación, entre las que se ín- 
cluye Netscape Communicator 
(en la versión Professional). 

También llegará la suite de 
productividad «Corel Office» 
para Java, que contiene las más 
conocidas herramientas de la 
firma canadiense: Quattro Pro, 
WordPerfect, Presentations, In- 
foCentral y Corel CHART. La 
beta del programa se puede re- 
coger en el Web de Corel. 


tradas analógicas y 8 salidas individuales, El secuenciador Logic Au- 


O Después del año 2000 


dio 3.0, que aparecerá en verano, permitirá gestionar varias tarjetas 
de este tipo instaladas en un mismo ordenador. 


Dataix ofrece la solución 2000 para adaptar los sistemas de informa- 
ción planteada por el paso al nuevo siglo. Este producto, que se im- 
plementa en tres fases (análisis, diseño del proyecto y ejecución) ga- 


rantiza que las aplicaciones realicen los cálculos correctamente y evita 
el caos informático que puede producirse en el cambio de milenio. 


Publirreportaje..............w.. 


Ahora, por sólo 15 tapones negros de las botellas de 
Coca-Cola 500 conseguirás un “beeper” 


capaz de recibir mensajes 


de hasta 110 caracteres. 


F Mensa 


Bajo el eslogan “¿estás ON?” el recibir sólo mensajes relacio- 


sistema Coca-Cola ha presentado nados con el deporte, la 
una nueva campaña de publicidad en música y el cine. 
la que el público más joven se con- Por último. ofrece grandes 
vierte en el protagonista de su última ventajas y permite acce- 
promoción. En esta ocasión, apuesta der a promociones espe- 
por la comunicación total para lo cual ciales realizadas por 
resulta imprescindible contar con un marcas y compañías 


“beeper” personalizado. El “invento” de primera línea. 


puede adquirirse gratuitamente reunien- 
do 15 tapones negros de las botellas de Co- 


ro. Para obtener un “beeper”, 

de los 300.000 que se pon- 

ca-Cola 500. E drán en circulación hasta el próximo 30 

El “beeper” dispone de tres funciones de junio de 1997, sólo es necesario reunir 
que se complementan entre sí. Por un lado, actúa como un quince tapones negros de las botellas de UE: 

Coca-Cola 500, llamar al 940331333 y ¿US a 


elegir de qué forma se quiere recibir el apa- 7 t 
Po 


sistema de mensajería normal, —el “beeper” suena o vibra, 
según prefiera el usuario, cuando recibe un mensaje—, admi- 
tiendo mensajes de un máximo de 110 caracteres. El coste de rato. En cualquier caso, sólo es necesario 
la llamada telefónica es de 67 pesetas para el emisor y es 


gratuita para el receptor. 


abonar 1.500 pesetas en concepto de 
cuota de alta del servicio ya que no 

Por otra parte. proporciona información selecta y actualizada -puede existe cuota mensual alguna Los menores de 
almacenar hasta 15 mensajes—, segmentada en función del lugar de re edad necesitarán autorización de sus padres. 
sidencia, la edad y las aficiones de cada usuario. Por ejemplo, es posible ¡Yano hay excusa para no “estar ON”! 
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(O El System, cada vez 
más completos 
Los equipos comercializados por 
la empresa El System incluyen, 
además del sistema operativo 
Windows 95, los programas «Mi 
crosoft Works 4.0», «Atlas del 
Mundo», «El Cuerpo Humano» y 
«Mi Primer Diccionario», «POD», 
«The Third Dimension» y el antivi- 
rus Anyware. Con estas aplicacio- 
nes, los ordenadores permiten a 
los usuarios percibir la informática 
como una valiosa herramienta pa- 
ra el desarrollo educativo, la for- 
mación y el entretenimiento. 


€ Concurso 

de dibujo en PC 
El Ayuntamiento de Nerja ha con- 
vocado un concurso de dibujo por 
ordenador con un primer premio 
dotado con 75.000 ptas. en metá- 
lico. Las obras, de tema libre y rea 
lizadas con cualquier herramienta 
para PC, pueden entregarse hasta 
el próximo día 30 de junio. Para 
conseguir más información, las 
personas interesadas pueden soli- 
citar las bases detalladas por co- 
rreo o teléfono en el propio Ayun- 
tamiento: C/Diputación, 2; 29780 
Nerja (Málaga). El teléfono es el 
(95) 252 01 90 


O Friendware 
distribuirá a 
Interactive Magic 

Interactive Magic, con oficinas en 

Estados Unidos, Inglaterra, Alema- 

nia y Japón, entra en nuestro país 

de la mano de la conocida distri 
buidora Friendware. La empresa 
fue creada por J.W. “Wild Bill” Ste- 
aley, fundador y anterior presiden 
te de MicroProse. Los primeros 
juegos de esta firma que podrá 
disfrutar el público español serán 

«Fallen Haven», «1F22 Raptor», 

The Great Batites of Alexander» y 

«Capitalism Plus», cuya disponibi- 


bre 
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E 


Información 
multimedia en la Calle 


InfoTer es un terminal de información y 
autoservicio basado en un PC multimedia 


http://www.bentley.com / http://home.nelscape.com 
Un grande de las comunicaciones, Netscape, ha 


llegado a un acuerdo con Bentley, la empresa crea- 
dora de Microstation y otros programas de ingenie 
ría para crear un sistema de certificación de firma di- 
gitalizada en Intranet. 

Bentley integrará la tecnología Certificate Server 
1.0 de Netscape en sus programas de ingeniería, lo 
cual permitirá a los usuarios sellar y firmar electró- 
nicamente los modelos y diseños de ingeniería basa- 


Un ordenador PC con procesador Pentium, 
8 Megas de RAM y disco duro de 540 Me- 
gas es el corazón de un nuevo puesto de in- 
formación diseñado por la empresa Comelta 
S.A. A la vista del usuario, se trata de una 
elegante plataforma con una pantalla táctil y 
altavoces que puede suministrar informa- 
ción o documentos a quienes la utilicen. 

El nuevo terminal se puede emplear para 
transacciones financieras, información al 
ciudadano y al contribuyente, datos de 
transporte, operaciones hoteleras, promo- 
ción de productos y servicios, venta de en- 
tradas y billetes, contratación de seguros, 
exhibición de fondos en edificios de interés 
cultural, y un largo etcétera. 

Como gran novedad. el Comelta InfoTer 
puede adaptarse como punto de acceso a In- 
ternet tanto en lugares públicos como en 
privados. El terminal puede ubicarse con su- 
ma facilidad en hoteles, estaciones de trans- 
porte, aeropuertos, etc. 


“Netscape 


dos en MicroStation. Esto permitirá liberar copias 
electrónicas de dichos diseños sin temor a posibles 
plagios, y evitará el engorroso trabajo de enviar una 
copia impresa cada vez que se desee hacer pública 
una información sobre cualquier diseño. 

Por su parte, Netscape está encargada de mantener 
un registro de contraseñas y firmantes autorizados. 
Dicho registro de seguridad verifica el nombre de 
usuario cada vez que se aplica una firma, y la verifi- 
ca cuando se accede a una copia sellada. 


' 
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Mediateca 


http //wwywcasamerica.es 

La Casa de América, con sede 
central en el Palacio de Linares de 
Madrid. ofrece su servicio Media- 
teca a todas las personas que ne- 
cesiten consultar su fondo de do- 
cumentación. Los datos de este 
servicio están estructurados en 
tres apartados, dependiendo del 
formato de los mismos. 


La Videoteca contiene docu- 
mentales sobre arte, historia. lite- 
ratura, política y otros que pueden 
visualizarse mediante un servidor 
robotizado. La Fonoteca tiene cer- 
ca de 8.000 temas de música lati- 
noamericana de los más variados 
ritmos, tendencias musicales, áre- 
as geográficas y épocas. Por últi- 
mo, la biblioteca de referencia de 


este centro contiene numerosos 
CD-ROM con los que se puede 
efectuar búsquedas bibliográficas 
sobre temática latinoamericana. 
La Mediateca de la Casa de 
América está abierta los días labo- 
rables con un horario de 9 a 14h. 
y de 16 a 18 h. También se puede 
visitar a través de Internet en la di- 
rección que aparece arriba. 


Discos duros 


hitp://www.hitachi-eu.com 

Hitachi Europe presentó su 
sexta generación de discos du- 
ros IDE ligeros de 2,5 pulga- 
das de anchura. El nuevo mo- 
delo DK226A-32. con una 
capacidad de 3,24 Gigas, tiene 
una altura total de 12,7 milí- 
metros y un peso total de 150 
gramos que lo convierten en 
uno de los discos más ligeros 
del mercado actual. 

A través del nuevo interface 
ATA-3, este nuevo disco duro 
para ordenadores portátiles de 
la empresa Hitachi incorpora 
la tecnología SMART de auto- 


análisis que maximiza el tiempo medio entre erro- 
res, y soporta DMA (acceso directo a memoria). En 
el diseño del DK226-A-32 se ha utilizado el nuevo 
sistema EPRML, que consigue densidades de datos 


de hasta 2 Gigas por pulgada cuadrada. Con este 
nuevo lanzamiento. Hitachi pretende mejorar sus re- 
sultados comerciales en Europa, que en 1996 le lle- 
varon del quinto al tercer puesto en ventas. 


Compras 
seguras 
en la 


hitp://www.europay.com 

El desarrollo del comercio 
electrónico seguro de un 
país a otro está dando sus 
primeros pasos. Después de 
haber realizado en Dinamar- 
ca los primeros pagos segu- 
ros en Internet utilizando 
tarjetas de crédito Eurocard- 
MasterCard danesas, la em- 
presa Europay ha realizado 
las primeras transacciones 
internacionales seguras en 
Internet utilizando el proto- 
colo Transacciones Electró- 
nicas Seguras (SET). 

SET es el estándar global 
de la industria, y es el encar- 
gado de asegurar que los pa- 
gos hayan sido realizados 
con el teclado de ordenado- 
res personales al realizar, 
por una parte, la encripta- 
ción de los números de las 
tarjetas y. por otra, al validar 
la identidad genuina tanto de 
los titulares de la misma co- 
mo de los establecimientos 
comerciales con los que se 
realiza la transacción. 

Este protocolo se utiliza 
ya en varios países, aunque 
se probó entre dos países di- 
ferentes por primera vez el 
pasado 21 de abril, cuando 
el consejero delegado de la 
empresa Europay Noruega 
adquirió una novela en una 
librería danesa. 
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Combinación de 


alta veloci 


Aryan comercializa discos duros Fujitsu y 
controladoras Initio en una promoción especial 


La compañía Fujitsu ha incorporado a su gama de 


portátiles la nueva tecnología MMX, tanto en los Li- 
feBook 500 como en los 600. Así, el modelo Life- 
Book 55Txx incorpora un procesador Pentium 150 G 
MHz MMX, pantalla TFT SVGA de 12,1 pulgadas, 


Pla ra 7 


a 


disco duro de 2 Gi- 
gas, CD-ROM de 
10x, CardBus y so- 
porte de puerto ZV, 
16 Megas de RAM 
EDO, caché de 256 
Kb síncrona tipo 
PipeLined Burst, 2 Megas de me- 
moria de vídeo y una batería con 
tecnología de Lithium. 
Por su parte, el modelo 655Tx, un 
ultraportátil de sólo 28 mm de 
grosor y menos de 2 kilos de peso, 


4H 


posee las mismas características 
del anterior a excepción de que el 
disco duro es de tan sólo 1,3 Gi- 
gas, posee un puerto infrarrojo de 
4 Mbps y 2 slots PCMCIA tipo IL 


Una nueva tecnología desarro- 
llada por un consorcio de desarro- 
lladores y programadores permite 
que un ordenador verifique la 
identidad de un usuario de red 
mediante la voz. Speaker Verifica- 
tion APL ha sido creado por el 
Speech Recognition API Comitee, 
del que forman parte firmas e ins- 
tituciones importantes como No- 
vell, IBM, Motorola, o el Departa- 
mento de Defensa de EE.UU. 
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Este sistema, diseñado para in- 
tegrarse con aplicaciones clien- 
te/servidor utilizadas por empre- 
redes de datos y 
comunicaciones (y muy especial- 
mente en Internet), puede resultar 
un interesante valor añadido en 


sas en 


aplicaciones de redes para acceso 
y distribución de datos en plata- 
formas múltiples. 

La especificación SVAPI se 
puede recoger de forma gratuita 


en http://www.svapi.com/svapi, y 
su código inicial estará disponible 
muy pronto para desarrolladores 
de aplicaciones, sistemas operati- 
vos y hardware. Actualmente 
SVAPI funciona sobre Java, y 
pronto aparecerán versiones Win- 
dows NT, Windows 95 y UNIX. 

La investigación de este comité 
se dirige ahora hacia nuevas me- 
tas como las huellas dactilares o 
la exploración de retina. 


cada vez 
mas 
rápidos 


Las unidades 16x con tec- 
nología Partial CAV (veloci- 
dad angular constante par? 
cial) están entrando en 
nuestro mercado y batiendo 
todas las marcas existentes, 
tanto en velocidad de trans- 
ferencia como en tiempo de 
acceso. Este último valor ha 
sido reducido hasta los 90 
milisegundos. 

Toshiba e Hitachi ya dis- 
ponen de unidades con estas 
características. El sistema 
Partial CAV implementado 
por ambas emplea un siste- 
ma “inteligente” gracias al 
cual el disco gira a menor 
velocidad (aproximadamen- 
te 8x) cuando la cabeza lee 
cerca del centro del disco. 
Conforme se va alejando, va 
aumentando progresivamen- 
te hasta 16x, velocidad que 
se alcanza aproximadamente 
hacia la mitad de la superfi- 
cie del disco. De ahí en ade- 
lante se aplica la velocidad 
constante. De esta manera, 
se consigue que las búsque- 
das aleatorias de los datos 
sean muchísimo más rápidas 
que en las unidades CAV y 
CLV anteriores. 


De 8. nos en aflelante 
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Zeta multimedia 


en los colegios 


La empresa relanza sus mejores títulos en 
una campaña especial de enseñanz 


htip://wyww.zetamultimedia.com [ 

Zeta Multimedia ha prepa 
rado una campaña especial 
para centros de enseñanza 
para comercializar sus pro- 
ductos multimedia existentes 
en España y Latinoamérica. 
Los centros acreditados po- 
drán adquirir los títulos en 
condiciones ventajosas y a 


precios especiales. 


Zeta ha creado tres volúmenes, cada uno de los cuales contiene tres aplicaciones. Como ejem- 
plo, el volumen 1 está compuesto por «Mi Primer Diccionario Interactivo, Genial y Alucinante», 


«Cómo funcionan las cosas 2.0» y «El gran Atlas del pequeño aventurero». 
El objetivo de esta iniciativa es fomentar el uso de las tecnologías multimedia en las escuelas 


utilizando los conocidos títulos de su colección como complemento para el aprendizaje de alum 


nos de todas las edades. Los centros que se encuentren interesados en esta novedosa y educativa 
campaña deben ponerse en contacto directamente con la empresa. 


TeleLine tiene 


http//teloline.inf 

A finales del pasado mes de marzo, y coinci- 
diendo con el proceso de actualización de la 
plataforma técnica del servicio, TeleLine inau- 
guró su nueva imagen, que está siendo valorada 
positivamente por los usuarios y por quienes vi- 
sitan las páginas públicas de sus servidores. 

El nuevo diseño ha pretendido simplificar 
la imagen de TeleLine. haciendo desaparecer 
casi por completo el sistema de “frames”, y 
organizando su amplia variedad de contenidos 
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de una forma mucho más intuitiva y sencilla. 
También se ha incluido un Tour Guiado que 
explica a los usuarios las características ex- 
clusivas del servicio, y las ventajas suplemen- 
tarias que supone contratar con TeleLine el ac- 
ceso a Internet, como la pertenencia a un club 
de compras con interesantes ofertas. 

La creación de una zona de carga de fiche- 
ros y la potenciación de la sección dedicada a 
guiar a los usuarios por Internet son algunas 
de las novedades que irán introduciéndose. 


La primera 


- cámara 


M-PEG 


La empresa Hitachi Business Sys- 
terms presentó en CeBit'97 la primera 
cámara MPEG (Moving Picture Ex- 
peris Group) del mundo. Esta cámara 
graba 20 minutos de vídeo y audio y 
vuelca todo el fichero directamente 
en un ordenador. 

Se pueden incorporar paquetes de 
software a esta cámara para transferir 
imágenes de vídeo al PC con vistas a 
su posterior producción, edición y vi- 
sualización. La capacidad total del 
dispositivo es de 3.000 fotos fijas en 
formato JPEG, o 1.000 si se graban 
con una pista de audio de 10 segun- 
dos. Los datos se almacenan en un 
disco duro de 260 Megas en forma de 
tarjeta Tipo [II. Se puede ver lo gra- 
bado en el propio visor de la cámara, 
o volcarlo directamente al ordenador 
para su utilización en programas de 
edición no lineal. 

La cámara comprime en tiempo 
real las imágenes en movimiento gra- 
cias al primer chip CODEC LSI de 
Hitachi. Mientras las cámaras digita- 
les convencionales comprimen la in- 
formación aproximadamente a una 
quinta parte del original, la nueva cá- 
mara equipada con el chip MPEG-1] 
es capaz de llegar hasta la centésima 
parte del tamaño de las imágenes. 

Esta ligera cámara, con un peso to- 
tal de 540 gramos, se encontrará dis- 
ponible en el mercado durante el ve- 
rano a un precio aproximado de 
400.000 ptas. El precio incluye todos 
los accesorios necesarios para su uti- 
lización con un PC, 


Un Portátil de Acer 


Regrabable y CD-ROM 


en una misma unidad 


http://www,km philips, com/laseropties/cdr 

CD World y DMI, impotadores oficiales de 
los productos de Philips Laser Optics en nues- 
tro país, anuncian la disponibilidad de las uni- 
dades CDD3600, un nuevo concepto que inte- 
gra dos tecnologías en el mismo aparato. 

La nueva unidad de Philips será la primera 
que funcionará con consumibles CD-R (una 
sola escritura) y también CD-RW (múltiples 
escrituras). Esta unidad tiene una velocidad de 
grabación de 2x, y Óx de lectura. con lo que 
sus prestaciones son iguales a la CDD2600. 


http://www.acer.es 

El nuevo AcerNote Nuovo es 
un ordenador portátil de gama alta 
con unas prestaciones que supe- 
ran con creces las de muchos 
equipos de sobremesa actuales. 
Este nuevo equipo, premiado ya 
en diversas ferias y exposiciones 
internacionales. es capaz de traba- 
jar con la pantalla encendida y a 
pleno rendimiento durante un 
tiempo de 7 horas y 9 minutos. 

La gestión de energía de este 
nuevo Pentium 150 MHz tiene un 
sistema inteligente que “aprende” 
los hábitos de trabajo de su dueño 
y se autogestiona para consumir 
el mínimo posible. Las diferentes 
configuraciones se generan con el 
paso del tiempo, y no es necesa- 
rio acudir a pesados menús de se- 
lección de ahorro por dispositivo. 


ara trabajar duro 


Este equipo tiene 16 Megas de 
memoria EDO RAM, 1,35 Megas 
de memoria de vídeo con acelera- 
dor gráfico de 128 bits capaz de 
reproducir MPEG a pantalla com- 
pleta y 30 fotogramas por segun- 
do; lleva una unidad de disco duro 
de gran capacidad, sonido de 16 
bits y sintetizador FM normal. En 
cuanto a las tarjetas, incluye dos 
de Tipo II y una de Tipo !IT: so- 
porta comunicaciones inalámbri- 
cas por infrarrojos. tiene una ba- 
hía modular para unidad de 
CD-ROM de alta velocidad o dis- 
quetera, y anclajes para un mint- 
puerto Ethernet LAN. 

Los periféricos opcionales del 
ordenador incluyen teclado. ratón. 
monitor, altavoces, micrófono, im- 
presora, disquetera externa y Joys- 
tick. Tiene Win95 preinstalado. 


El dispositivo puede grabar en 
todos los formatos conocidos de 
CD-ROM y CD-Audio, y se ga- 
rantiza la compatibilidad absolu- 
ta con todo el parque instalado de 
lectores de CD-ROM. Los CD- 
RW grabados por esta unidad se- 
rán legibles en otras unidades de 
este tipo. en CD-ROM multilec- 
tura y en DVD-ROM. 

La conocida multinacional Philips ha anun- con interface SCSI 1, y otra unidad, la 
ciado también que, tras la aparición de esta CDD3610, que utilizará IDE/ATAPI. 


unidad. lanzará también otro nuevo modelo 


PCmenia 17 


primera línea 


Llegan los 


IBM está comercializando sus nuevos ordenadores de 


red, denominados Network Station, en todo el mundo 


IBM Network Station es el nom- 
bre elegido para un dispositivo de 
menor tamaño que un portátil con- 
vencional, diseñado específica- 
mente para reemplazar en las em- 
presas a las viejas estaciones de 
trabajo de pantalla verde y a los PC 
que actualmente están infrautiliza- 
dos. Según los responsables de 
IBM. las Network Stations ya es- 


tán funcionando en nuestro país pa- 
ra varios clientes como productos 
finales y en proyectos piloto. 

Una IBM Network Station debe 
estar conectada a un servidor IBM, 
UNIX o Windows NT para poder 
arrancar. No lleva disco duro ni dis- 
quetera; ni siquiera lleva software 
en ROM: lo carga todo desde el 
servidor. IBM prevé que las empre- 


sas que utilicen las NS desarrolla- 
rán sus aplicaciones en Java para 
facilitar su ejecución local en cada 
estación. 

La previsión de ventas de la em- 
presa es moderada a corto plazo 
(unos 15.000 aparatos al final de 
este ejercicio) y optimista a largo 
plazo (medio millón de NS en total 
en nuestro país). 


Impresora y 
escaner integrados 


La nueva ALPS MD-4000, una impresora de tecno- 
logía Micro Dry, es además un escáner de 600 puntos 
por pulgada. Para escanear basta con cambiar el modo 
de funcionamiento de la impresora, utilizar el softwa- 
re incluido y explorar la imagen o el texto insertando 


las páginas por el alimen- 
tador normal del aparato. 

La impresora es de 
formato A4 con una zona 
de impresión máxima de 
203x254 mm. y tiene una 
resolución en color de 
600x600 ppp. En escala 
de grises puede alcanzar 
1200x600 ppp. 

Con el aparato se in- 
cluyen muestras de papel 
de alta calidad, transpa- 
rencias, papel para seri- 
grafía, tarjetas de felici- 
tación y “transfers” para 
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camisetas. Como en otras impresoras de tecnología 
Micro Dry, se pueden utilizar cartuchos de tinta meta- 
lizada (oro, plata, magenta y cian) para dar un toque 
original al resultado final. El precio de comercializa- 
ción ofrecido por WSC es de 129.900 ptas. más IVA. 


Eudora 


5.0 


en 
castellano 


Ya está disponible la nue- 
va versión castellano de uno 
de los sistemas de gestión de 
correo electrónico más po- 
pulares y utilizados de todos 
los tiempos: «Eudora Pro 3» 
para Windows. Esta versión 
comercial del programa per- 
mite, entre Otras muchas co- 
sas, Crear plantillas de co- 
rreo para envíos repetitivos 
de un mismo mensaje, confi- 
gurar múltiples firmas y 
asignarlas a receptores dife- 
rentes, solicitar la confirma- 
ción de los mensajes, etc. 

También se han ampliado 
las posibilidades de forma- 
teado de textos, estilos, ali- 
neación, tamaño de fuentes, 
márgenes o colores. Es ca- 
paz de reconocer automáti- 
camente los URL de tipo 
http, ftp y mailto; contiene 
un corrector ortográfico para 
español. inglés, francés, ¡ta- 
liano y portugués; soporta 
Drag £ Drop con cualquier 
programa contenedor OLE y 
permite configurar nuevos 
filtros de mensajes. 

«Eudora Pro 3», que pue- 
de enlazar ahora con otras 
aplicaciones, como traducto- 
res O programas de encripta- 
do, está disponible a través 
de Infase a un precio de 


14.500 ptas. 


El formato DVD em 


hito: //www.hitachi-eu.com 

Si hace un par de meses anun- 
ciábamos la llegada de la primera 
unidad DVD, este mes uno de los 
fabricantes pioneros de esta tec- 
nología ha dado a conocer la dis- 
ponibilidad de un dispositivo de 
doble velocidad que empezará a 
distribuirse en fase de pruebas el 
próximo mes de junio. 

Este anuncio se enmarca en la 
agresiva campaña que Hitachi Eu- 
rope está desarrollando en todo el 


leza a crecer 


segundo en unidades de CD- 
ROM en el viejo continente, El 
DVD es la próxima meta, y para 
conseguir los mejores resultados 
la firma japonesa se está aliando 
con importantes empresas distri- 
buidoras españolas. 

Peter Scatchard, director de mar- 
keting de Hitachi para Europa, 
describió las diferentes caracterís 
ticas de la futura unidad GD- 
2000, que tendrá una tecnología 


continente con el objetivo de convertirse en el primer fabricante de com- Full-CAV con la que conseguirá una tasa máxima de transferencia de 
ponentes de almacenamiento masivo. De hecho, en los dos últimos años 2,76 Megas por segundo con DVD, y el equivalente a 20x (3 Megas 
ha conseguido colocarse en tercer lugar en ventas de discos duros, y por segundo) con CD-ROM y CD-R. 


2 
No te quedes atrás. 
Si te perdiste algún número, ahora puedes pedírnoslo y te lo enviaremos rápidamente a tu casa. 


Simplemente llámanos a los teléfonos (91) 654 84 196191) 654 72 18 (de 9h a 14.30h y de 16h. a 18.30h.) o envíanos la tarjeta respuesta, que no necesita sellos. por correo 


N* 47: Incluye CD-ROM 1% 48: Incluye CD-ROMDemos N? 49: Incluye CD-ROM Demos No 50: Incluye CD-ROM Demos N 51: Incluye CD-ROM Demos + 


Demos + CD-ROM «Goya, + CD-ROM «Ádena en Acción» + CD-ROM »Art Futura 96» + CD-ROM +Héroes del CD-ROM «Estaciones de Esquí 
Biblioteca Nal» + CD-ROM «Telespacio» + silencio» España» 


CD-ROM «Renault Clio» 


Para 
entusiastas 


del PC 


a | 


N9 52: Incluye CD-ROM Demos N? 53: Incluye CD-ROM Demos N* 54: Incluye CD-ROM Demos WN" 55: Incluye CD-ROM Demos + 
+ CD-ROM «El Universo a tu alcance» + CD-ROM +XI Ed. Premios Goya» + CD-ROM «el mejor shareware» Guia práctica Multimedia para 


hacer la declaración de la renta 
+ Cine en CD-ROM 
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Acelerador 
gráfico 


Autopista gallega 


de la información 


de segunda 
generación 


VideoLogic. empresa de- 
dicada al desarrollo multi- 
medía y 3D, presentó el pa- 
sado mes de abril una nueva 
tarjeta aceleradora gráfica 
denominada Apocalypse 
3Dx. Está basada en el pro- 
cesador NEC PCX2 3D. di- 
señado conjuntamente por 
NEC y VideoLogic. 

Frente a la anterior Apo- 
calypse PCX1. la nueva tar- 
jeta consigue un rendimien- 
to superior en un 50%, 
soporta resoluciones de pan- 
talla mayores, y ofrece una 
calidad de imagen 3D consi- 
derablemente mejorada me- 
diante la inclusión del filtra- 
do de texturas bilineal 
simple y adaptativo. 

La tarjeta se comercializa- 
rá con un conjunto de juegos 
que ponen a prueba la capa- 
cidad de proceso del nuevo 
dispositivo: WipeOut 2097, 
Ultime Race, Resident Evil y 
MechWarrior 2. Además, la 
nueva Apocalypse es com- 
patible con los controladores 
PowerVR y Direct3D, y con 
los juegos y programas que 
hacen uso de los mismos. 

Para asegurar el correcto 
funcionamiento de la Apo- 
calypse PCX2 es necesario 
contar con un PC basado en 
Pentium 133 y 32 Megas de 
RAM como mínimo. 
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La Xunta de Galicia y Fujitsu 
ICL España han firmado un 
acuerdo de colaboración en virtud 
del cual Fujitsu aportará la tecno- 
logía necesaria para el desarrollo 
de la Autopista Gallega de la In- 
formación, cuyo proyecto piloto 
se pondrá en marcha a finales del 
mes de junio de este mismo año. 

El acuerdo se concretará en 
conmutadores ATM (FETEX 150 
B 160), con una capacidad de 20 
Gigas por segundo. que pueden 
ampliarse posteriormente hasta 
160 Gigas por segundo. Galicia es 
la primera Comunidad Autónoma 
española y la primera región de 
Europa que desarrollará un pro- 
yecto de telecomunicaciones de 
estas características. 

Las líneas ATM instaladas ten 
drán líneas lentas de 56 Kbps, 
líneas intermedias de 10 Mbps y 


MIDI-Mástl 1.1 es una nueva aplicación multi- 
media creada por la empresa Afavisión. Su objetivo 
es formar a personas no iniciadas en el mundo de la 
música, y más concretamente en la guitarra. El pro- 


grama está formado por tres 
partes: una teórica en la que 
se explica la estructura y el 
funcionamiento del instru- 
mento; la práctica, con ejer- 
cicios y lecciones; y por úl- 
timo una sección de 
consulta donde se pueden 
localizar notas pulsando di- 
rectamente sobre los trastes. 


líneas rápidas de 155 Mbps, lo 
cual permitirá transmitir imáge- 
nes, vídeo, texto y datos binarios 
de forma selectiva. 

Los nodos principales de la red 
estarán en los campus de las uni- 
versidades gallegas: Ferrol. Coru- 
ña. Pontevedra, Vigo, Orense y 


Lugo. A partir de todos estos cen- 
tros principales partirán conexio- 
nes con hospitales, empresas y 
parques tecnológicos repartidos 
por todo el territorio gallego. Por 
supuesto. la red conectará con re- 
des externas a través de las de Es- 
paña y Portugal. 


Todo el programa se ha creado con la típica es- 
tructura de una aplicación multimedia de consulta li- 
bre. En todos los apartados se puede avanzar y re- 
troceder con libertad, analizando cada exposición 


teóricas O las lecciones prác- 
ticas para saber cuál de ellas 
se adapta mejor al nivel de 
conocimientos. 

Afavisión está preparando 
otros programas relacionados 
con la música y, en concreto, 
con las posibilidades que MI- 
DI ofrece a los usuarios de 
ordenadores multimedia. 


PRIMERO FUE ALIEN TRILOGY" DESPUÉS JUNGLA DE CRÍSTA USAMORA ES 


A 


PlayStation 
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Matrox está optimizada 
para conseguir el máximo 
rendimiento en sistemas Pentium II 


https//www.matrox.com 

Con un diseño centrado en las 
necesidades de los futuros usua- 
rios de estaciones Pentium Il y 
Windows NT, las tarjetas gráficas 
Millenium II de Matrox, de inmi- 
nente aparición, ofrecerán unas 
prestaciones acordes con estas 
nuevas tecnologías. 

La tarjeta tiene una resolución 
máxima de 1.800 x 1.440 puntos, 
y capacidad para mostrar 1.600 x 
1.200 y color de 24 bits, unos va- 
lores que resultarán atractivos para 


usuarios de programas de diseño 
gráfico, autoedición y diseño 3D. 
Entre sus características técnicas 
destacan el RAMDAC de alta ve- 
locidad con capacidad de refresco 
de hasta 250 MHz, memoria 
WRAM, PCI Bus mastering real, 
motor 3D con trazado exacto de 
textura y generación de sombrea- 
do Gouraud acelerados por hard- 
ware; Z-buffer de 16 0 32 bits para 
mejorar la precisión de profundi- 
dad en 3D, y núcleo VGA de 32 
bits de alta velocidad integrado. 


Millenium || 


ara Pentium ll 


Se comercializa con 4 u 8 
Megas de memoria WRAM am- 
pliables a 8, 12 o 16. Puede inte- 
grar diversas tarjetas Rainbow 


Runner para captura y edición 
MPEG, entre otras. El paquete in- 
cluye: «Micrografx Simply 3D 
2», «Picture Publisher 7», «Kai's 
Power Tools», «Netscape Naviga- 
tor 4.0)» y otras utilidades. 


Maquetación 


ápida y asequible 


http://www.serif.com 

«Serif PagePlus» es un programa de maquetación 
que llega a nuestro país completamente traducido, y 
avalado por una gran cantidad de premios y recono- 
cimientos internacionales. La gran ventaja del pro- 
grama es que resulta sencillísimo generar cualquier 
documento en cuestión de minutos dotándolo de un 
aspecto absolutamente profesional. 

El método de trabajo utilizado es el ya conocido 
de los asistentes. Gracias a la multitud de ayudas que 
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contiene el programa se pueden crear folletos, infor- 
mes, anuncios, boletines, páginas de Internet o tarje- 
tas de felicitación muy rápidamente, sin problemas y 
sin saber absolutamente nada sobre maquetación. 
Aparte de esta veniente sencilla, «Serif PagePlus» 
también es un potente sistema de maquetación que 
puede ofrecer resultados muy aceptables. Contiene 
la mayor parte de las funciones habituales en un pro- 
grama profesional. «Serif PagePlus» ya se distribuye 
en nuestro país a un precio ternmblemente competitivo. 


Nueva 
versión de 


A 


rus 
Control 


NORMAN TmunderBye 
anunció la versión 8.00 de su 
producto antivirus. El nuevo 
producto utiliza un motor de 
32 bits para Windows 95 yNT 
que aumenta la velocidad de 
exploración, e incluye una 
nueva tecnología de detección 
de virus de macro denomina- 
da AMIR (Advanced Macro- 
virus Identification and Re- 
moval), capaz de identificar 
más de 500 virus de este tipo. 
Incluye el limpiador 
NVCLEAN, y un interface 
TBAV para los nuevos siste- 
mas operativos. El precio está 
-entomnoa las 16.000 ptas. 


Dos 


monitores 
bajo 


Windows NT 


Los usuarios de la gama alta de 
Number Nine ya tienen a su dis- 
posición un nuevo controlador 
para utilizar dos monitores simul- 
táneamente bajo el sistema opera- 
tivo Windows NT, utilizando re- 
soluciones de hasta 1.920x1.200 
puntos. El nuevo controlador, que 
funciona en tarjetas Imagine 128 
Serie 2, se puede recoger del sitio 
Web de la firma (http://www.ni- 
ne.com). También ha desarrolla- 
do un controlador mejorado para 
usuarios de Windows 95 que au- 
menta el rendimiento gráfico has- 
ta en un 25 por ciento. 


Nueva tarjeta 


DV Master «e Fast 


La tecnología de vídeo digital a tiempo real y 
alta calidad ya está en los escaparates 


La empresa FAST Ibérica pre- 
sentó el 6 de mayo un nuevo siste- 
ma de edición DV (Digital Video) 
para profesionales de la imagen y 
el sonido. A pesar de la similitud 
en el nombre comercial, DV Mas- 
ter no es una nueva versión de la 
conocida AV Master que comer- 
cializa la misma casa, sino un pro- 
ducto completamente nuevo que 
abre las puertas a la grabación di- 
gital en tiempo real. 

El codificador responsable de 
esta auténtica revolución tecnoló- 
gica es el DBKV-1 de Sony, utili- 
zado también en vídeos y cámaras 
digitales, e incluido en la tarjeta 
DV Master en una placa hija que 
sobresale de la principal. 

DV Master es. hoy por hoy, la 
única solución que usa un codifi- 


cador de hardware e ¡interface Fi- 
reWire. con los que se consigue 
una calidad de imagen realmente 
sorprendente. Es posible conectar 
cualquier cámara o vídeo digital 
al módulo externo incluido en el 


producto, con entradas VHS y $- 
VHS, y salidas S-VHS e YCbCr. 
Gracias a este módulo externo, só- 
lo hay un único cable conectado a 
la tarjeta DV; lo cual facilita la 
configuración del cableado. 


Debate abierto: 


nueva sección en PCmanía 


A partir de este mes inauguramos una nueva sección en PEmanía, en la que recogeremnos vuestras opiniones acerca de 
algún tema de actualidad que nos alecte a todos de una forma u otra. Tembién, os animamos a que nos enviéis diferentes 
cuestiones que posteriormente os propondremos a todos vosotros. Para el próximo mes hemos pensado como tema: sl 


Futuro de Intemet en España”. 


Podéis erviar vuestras opiniones junto con el nombre completo y D.NLI. a la siguiente dirección: PGmania. Sección 


Debate Abierto. C/ de los Ciruelos 4. C.P. 28700. San Sebastián de los Reyes. Madrid, 


O bien, a través de la dirección de correo electrónico: debate.pcmaniaGhobbypress.es 
Os rogamos que en la medida de lo posible, llevéis a cabo vuestras opiniones de la maners más breve posible, para que 
podáis participar en mayor número. En cualquier caso, la revista PCmenía se reserva el derecho a resumir las cartas de la 


forma que estime oportuna. 


£ DOCS OPEN 

en castellano 
Wang España presentó la versión 
traducida de la herramienta de 
gestión documental DOCS OPEN 
de PC DOCS. Este producto, lider 
en su mercado, resuelve eficaz- 
mente el problema de archivo y 
manipulación de documentación. 
Funciona en entornos cliente/ser- 
vidor sobre múltiples plataformas 
y está diseñado para trabajar en 
redes departamentales 


€ Number Nine 

con más servicio 

técnico 
La empresa de tecnología visual 
Number Nine ofrece acceso total 
durante 24 hores diarias a sus 
FAQ y archivos de controladores 
Los expertos contestan en minu- 
tos los mensajes de correo envia- 
dos por los usuarios de los dispo- 
sitivos de esta marca, Los nuevos 
servicios están disponibles en su 
Web: http://www.nine.com. 


S Fin de curso 

en Microsoft 
El 1 de mayo Microsoft puso en 
marcha una campaña Fin de Cur- 
so destinada a estudiantes. Dicha 
campaña supone una sustancial 
rebaja en los precios de aplicacio- 
nes de creatividad y entreteni- 
miento entre los que destacan 
«Deadly Tide», «Hellbender», 
«Creative Writer 2», «Océanos», 
«Instrumentos musicales» ynueve 
títulos más con nuevos precios 
que oscilan entre las 4.990 y las 
9.990 ptas. 


O Versión 5 de 

Marco Profesional 
Imagine Software ha presentado 
la nueva versión de su software de 
gestión documental Marco Profe- 
sional, la 5.00.01. Destaca la inte- 
gración de las entradas por fax y 
por escáner, la posibilidad de re- 
distribuir correo de Intemet, y la 
ampliación de formatos gráficos 
del servidor Imagen Rel 5.0. 


bre 
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El pasado 7 de 
mayo, Intel dio a 
conocer a la prensa 
especializada las 
características de 
su nuevo 
procesador, 
denominado 
Pentium IT. 


En un salón del céntrico hotel Meliá Ma- 
drid, Intel presentó un nuevo miembro de su 
familia de procesadores, el Pentium H. Este 
chip es el de mayor rendimiento fabricado en 
este momento por la empresa norteamericana, 
y su utilización se centrará principalmente en 
servidores y estaciones de trabajo. Funcionan- 
do a una velocidad de reloj de 233, 266 o 300 


La capacidad del Pentium II 


PROCESADORES 
Pentivr ll 266 MHz 


Pentwun 11 233 MHz 
Pentium Pro 200 MHz 


Pentium Pro 180 MHz 


Pentium con tecr la 
MIMX:200 Mibiz ea 
Pentium con 
MIMX 166 MHz 


Pertitum 200 Mikz 
| Pentium 166 Mhz 
Pentium 150 MHz 
| Pentium 133 MHz 
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El índice ¡COMP 2 0 compera el rendimiento relativo de diferentes microprocesadores Intel 


Medición del Rendimiento 


S 25 50 75 100 125 150 175 200 225 250 275 300 


presenta el 


Pentium 


MF, este nuevo ingenio de la técnica viene a 
sumar la potencia del ya conocido Pentium 
Pro con el nuevo juego de instrucciones multi- 
media MMX, para dar vida a un procesador 
realmente potente en todos los sentidos. 

El Pentium Il presenta un aspecto totalmen- 
te diferente al de anteriores procesadores. El 
encapsulado en el que se encuentra, denomi- 
nado “Single Edge 
Contact”, contie- 
ne, además de la 
CPU y la nueva 
tecnología MMX, 
una caché de pri- 
mer nivel de 32 
Kb (el doble del 
anterior). Además, 
también contará 


con una caché de 
segundo nivel de 
512 Kb altamente 
integrada, compo- 
nentes BSRAM 
estándar, y una fle- 
xibilidad para con- 


figuraciones alternativas de caché total. 

Este nuevo procesador es, en palabras de los 
responsables de Intel, una nueva plataforma 
que rompe con lo anteriormente realizado. El 
procesador 80486 ya fue un salto importante, 
con la arquitectura ISA y la utilización de un 
GUI (Graphics User Interface) para mejorar 
el rendimiento. El Pentium fue el siguiente, 
incorporando el estándar PCI y dando una 
nueva forma a todo lo relacionado con multi- 
media. Los siguientes en la lista son el Pen- 
tium Pro y su nuevo hermano, el Pentium Il, 
que presentan como novedad la arquitectura 
de Doble Bus Independiente, y la revolución 
con un término denominado “Visual Compu- 
ting”, que traducido al castellano vendría a ser 
algo así como Informática Visual. 

El esquema de Doble Bus hará más rápidas 
y sencillas las tareas más comunes, como la 
utilización de Internet o el tratamiento gráfico 
3D, gracias a la potencia de proceso adicional 
que gencra. Son ya numerosas las empresas 
que tienen disponibles equipos basados en es- 
ta tecnología, entre los que destacan Compaq. 
Digital, Fujitsu, IBM. HP. Tulip o Dell, 


Always first 
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Prepár at e | ar a 
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Medicina en Internet 

(Guía de Navegación) 
os libros que forman la “Guía de navega- 
ción” pueden ser la herramienta que mu- 

chos profesionales y estudiantes están buscan- 
do para relanzar sus ocupaciones o hobbies. En 
este libro se consiguen reunir casi todas las re- 
ferencias interesantes en Intemet a la medicina, 
desde un Vademé- 
cum electrónico 
hasta las direccio- 
nes de numerosos 
puntos de investi- 
gación y desarrollo 
médico. “Medicina 
en Intemet” es la 
solución perfecta 
para médicos e in- 
vestigadores de to- 
das las especialida- 
des, aunque 
también puede ser 

muy interesante 

para simples aficio- 

nados a la medici- 
na. Como ocurre con el resto de libros de esta 
colección, la “Guía de navegación” ahorra mu- 
cho tiempo en pesadas búquedas a lo largo de 
la inmensidad de la Red y, a su vez, rebaja el 
enorme coste que esto supone. 


Medicina 
en Internet 


yuclo Gorerr 


calificaciones libros 


»92) Regular 
2229 Bueno 
2929299 Muy bueno 
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Referencia rápida 
de Microsoft Excel 97 
ste libro lleva 
de la manoal j: 
usuario no experto 
desde los temas 
más generales, co- 
mo el entorno gráfi- 
co o el modo de 
operación, a las es- 
tructuras más com- 
plejas y de asimila- 
ción más 
complicada. 
Quienes crean do- 
minar por completo 
el programa, en- 
contrarán nuevos Am 
puntos de vista u 
opciones que no conocian, sacando provecho 
de este libro. Las pantallas demostrativas y los 
consejos de ayuda son numerosos. 


Referencia rápida de 
Microsoft Access 97 
libro “Referencia rápida de Microsoft Ac- 
cess 97” sigue la misma estructura que los 
otros volúmenes de la colección: una introduc- 
ción somera, un gran indice de temas ordena- 
dos alfabéticamente y una lista con las solucio- 
nes a los problemas más frecuentes en 
«Microsoft Access». Es, en definitiva, casi todo 
lo que se puede necesitar para dominar el pro- 
grama analizado. 
Pero claro, si el lec- 
tor está buscando 
adquirir unos co- 
nocimientos más 
amplios, tendrá 
que recurrir a los li- 
bros, de esta edi- 
torial u otra cual- 
quiera, que 
analizan con mayor 
detenimiento to- 
dos los contenidos 
del conocido pro- 
grama de Micro- 
soft «Access 97». 


Microsoft Word 97 

(Manual de Bolsillo) 

E ste libro es una ayuda para todos aquellos 
que se adentran por primera vez en el mun- 

do de «Word 97». Es difícil imaginar que alguien 

que no haya tenido un contacto con una de las 


versiones preceden- 

tes de este progra- | 
ma, pero seguro MANUAL DE BOLSILLO 
que hay muchas | Microsoft* 
personas que pre- 
fieren comenzar 
desde el principio si- 
guiendo unos pasos 
claros, sencillos y 
muy estructurados. 
En cualquier caso, la 
estructuración del li- 
bro es muy buena, * 
aunque sus conteni- 


nia Jusé Dominguez Alcoachal 
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dos sean bastante 
Y e eKk 
irregulares, 


Guía práctica para usuarios 
de Office 97 Profesional 
p arece que esta Guía Rápida no deja casi 
ningún tema sin tratar de los extensos con- 
tenidos de «Office 97 Profesional». Este libro es- 
tá pensado para 
que usuarios de ni- 
vel principiante o in- 
termedio den sus 
primeros pasos y 
encuentren todos 
los datos e infor- 
mación que requie- 
ran durante su tra- 
bajo con la última 
versión de Office. 
La profundidad al- 
canzada en sus ex- 
168 Puys 1.695 Ptas. pReeRones ore 
a además, que cier- 
AN tes personas de- 
seosas de perfec- 
cionar su dominio sobre el programa puedan 
obtener, siempre dentro de un orden, un buen 
partido de las sintetizadas páginas de este libro. 
Todo un lujo para los más adeptos al tema 


Pablo J. Garcia € 


ANAYA MULTIMEDIA 


Perdido en el ciberespacio 
| Club de los 
Ciberchavales 

es el nombre de la 

colección en la que 
se engloba este or- 
ginal libro. En todos 
ellos se intenta 
atraer a los jóvenes 
al vertiginoso mun- 
do de Internet de 


PERDIDO EN 
EL CIBERESPACIO 


Una manera progre- 
siva y nada traumá- 
tica para ellos. 

G 4 A ANAYA MULTIMEDIA 
Se utiliza la AN 137 pas 1.000 Ptas. 
protagonizada por >). 


3 Ar 
estos chicos para 


mostrar la utilidad 

de la Red, su importancia y la forma de relacio- 
narla con la vida cotidiana. Las referencias son 
las justas para no saturar. De todas ellas, el 99% 
muestra lo que se puede hacer en Intemet. 


Microsoft Exchange 
paso a paso 

xchange es la aplicación de mensajería de 

Windows 95 que permite gestionar correo 
electrónico de todo tipo, recibir y mandar faxes, 
compartir documentos y concertar citas con 
otros usuarios. Todo ello bajo un mismo y cons- 
tente entomo. 
El libro descubre 
los secretos de es- 
te programa de for- 
ma que sus usua- 
ros puedan realizar 
todas las tareas pa- 
ra las que en princi 
pio fue diseñado, y 
como podrán com- 
probar los lectores 
no son pocas. 
Adicionalmente, y - ggermee 
dada su estrecha 
relación, durante la parte final de esta obra se 
aborda la utilización de Schedule+, el gestor de 
trabajo personal integrado en Windows 95. En 
general, el conjunto está muy equilibrado y será 
muy útil para todos los usuarios de Exchange. 


Linux. Manual de Referencia 
as casi 900 páginas de este libro parecen 
contener información suficiente como para 

satisfacer a todas les categorías de usuarios. La 

introducción es asequible, mientras que los últi- 
mos capítulos, como la configuración de dispo- 
sitivos, es tan compleja como lo requiere el te- 
ma. Es un libro para que los entusiastas del 
sistema operativo lean linealmente y para que 
los demás consulten ante cualquier duda que 
les pueda surgir. La cantidad de información 
prácticamente ase- 
gura que el tema 
buscado será en- 
contrado, y si no, al- 
guna pista que 
muestre el verdade- 
ro camino. “Linux 

Manual de Referen- 

cia” es el libro que 

debe permanecer al 
lado de todos los 

ordenadores con es- 
te sistema operati- 
vo instalado. 


Linux 


Internet ' 


L os Libros de Dorling Kindersley se caracterizan por su 
elevado contenido gráfico y visual. Quizá por ello, son 
capaces de enseñar con una facilidad casi pasmosa. No 
es fácil olvidar la colección de programas multimedia de 
estos mismos autores que explicaban a niños, jóvenes y 
adultos cómo funcionaban las cosas de una forma casi 
magistral. "Intemet” es una guía práctica para conectarse 
y utilizar Intemet. Todo ha sido analizado en estas páginas 
desde el peculiar punto de vista utilizado durante todo el li- 
bro, desde la elección del modem y el proveedor, la confi- 
guración del software de conexión, hasta la utilización por- 


Construya su propio Web 
E ste libro intenta enseñar a sus lectores có- 
mo montar y mantener un servidor Web 
usando Microsoft Windows NT Server. Se tra- 
tan los conceptos básicos, como la elección del 
hardware o la insta- 
lación del software 
y se hace un repaso 
al mantenimiento y 
a la planificación 
del futuro. Entre sus 
contenidos no po- 
día faltar la teoría 
fundamental para 
comprender los te- 
mas más complica- 
dos, como el fun- 
cionamiento de 
Internet y las Intra- 
nets o las ventajas de utilizar Windows NT. 
Uno de los capitulos, por citar un ejemplo, le 
mostrará detalladamente a los interesados có- 
mo montar un proveedor de acceso a Intemet. 
La progresiva dificultad de los contenidos de es- 
te libro facilita su lectura y puesta en práctica. 


EDICIONES 8 
25 Pags. 1900 Ptas. 


menorizada de los navegadores más conocidos 

Las últimas tendencias, como la videoconferencia, los juegos en línea o los mundos vir- 
tuales no podían faltar entre las explicaciones proporcionadas por el libro. Bl lenguaje em- 
pleado es llano y muy explicativo, gracias a lo cual, todos los conceptos serán asimilados 
con sorprendente facilidad, pero por otro lado, será obligatorio consultar, posterior- 
mente, otras publicaciones más extensas para perfeccionar la buena base adquinda 


con "Internet”de Dorling Kindersley. 
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Diccionario de Internet 
U n diccionano es la clase de publicación 
que siempre es conveniente poseer para 
resolver la dudas más inoportunas. Intemet, da- 
do su innato dinamismo, es una fuente constan- 
te de nuevos terminos y acrónimos, consultas 
que pueden trans- 
formar en incom- 
prensible la nave- 
gación más casual. 
Este libro hace una 
recopilación de to- 
das estas palabras 
para que las perso- 
nas que emplean 
Internet con asidui- 
dad tengan la se- 
guridad de que só- 
lo los vocablos AS 


e 568 Págs. 2. 400 Ptas. 
recién creados les 
—— 


Eduardo Parra 
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sorprenderán. 


El libro Ofic cial de Microsoft 
Internet Explorer 

nternet pea es uno de los dos navega- 

dores que luchan por conseguir la posición 
privilegiada en las cuotas de utilización. La elec- 
ción de uno de ellos se basa en muchas ocasio- 
nes en la ignorancia 
que tiene el usuario 
del navegador que 
se descarta. 
Este libro sirve para 
poner al descubier- 
to todos los entresi- 
jos del navegador 
de Microsoft la for- 
ma de manipula- 


Bryan m Prale nberger 


RAW HILL ción y las posibili- 
dades menos 
>... 


nr conocidas. 


Word 97 para torpes 

- acolección Informática para Torpes es ya 

bastante conocida en los circulos editoria- 

les. Su forma amena, llena de chistes, puntuali- 
zaciones cómicas, 
trucos y notas al 
margen pueden 
convertir el tema 
más soporifero en 
un libro fácil de leer. 
«Word 97» es el 
programa analiza- 
do bajo este pecu- 
liar punto de vista. 
Ningún usuario po- 
drá resistirse a sus 
enseñanzas. 


Julián Casas Luengo 


ANAYA MULTIMEDIA 
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ee) .) 


para as r su ordenador 
U no de los 
principales 
problemas con los 
que se enfrenta un 
usuario de ordena- 
dor es la actualiza- 
ción del mismo que 
tarde o temprano 
tendrá que afrontar, 
Este libro, aparte de 
explicar cómo susti- ARIAIYA IAJETR LEDO 
tuir todos los com- 
ponentes por unos mk 
mejores o de ma- 
yores prestaciones, comenta los sistemas para 
lograr mejorar el rendimiento del equipo, para 
anadir sin dificultad todo tipo de periféricos o 
para descubrir fallos de funcionamiento 
Todo el libro ha sido clasificado por componen- 
tes para facilitar la búsqueda del tema deseado 


Linda Rohrbouzgh 


IPC 


comunicaciones del 

ajo el genérico título de este libro se englo- 

ban, aunque parezca una labor imposible, 
todos los tipos de comunicaciones que se pue- 
de hacer desde un PC: comunicaciones a tra- 
vés del puerto sene, utilizando módem y redes 
de todo tipo. Como se analiza por igual el hard- 
ware y el software 


El libro de las y hasta se ponen 


COMUNICACIONES ¿¿PC| ejemplos prácticos 


Tecnica, programación y aplicaciones 


sobre los compo- 
nentes más habi- 
tuales, es normal 
que el lector en- 
cuentre puntos en 
común entre la teo- 
ría y su caso con- 


creto. Es un libro 


RAMA profundo y con un 
743 Págs. 5.950 Ptas. espectro temático 
29 09.0) 


mr" bastante protesio- 

nal. Son muy inte- 
resantes los ejemplos gráficos y los listados con 
las rutinas, explicadas detalladamente, con las 
que se controlan las comunicaciones. 
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POR FIN ALGUIEN SE HA DADO CUENTA 
DE QUE NUESTRA PIEL ES DIFERENTE 


== / 
No 


fé , 
| ) A yo py 
a. DO». NIVEA FOR MEN 
: "=.. CUIDADO FACIAL 


a 


Por fin la piel del hombre tiene lo 


O FACIAL Pd 
e mvEa TA : ; 1 
EMULSIÓN. CREMA NU que necesita. NIVEA [or Men o 
RATAN : : + 
HI ENORMAL NIVEA Cuidado Facial: Crema Nutritiva 


BDF Nivea SA 


para la piel seca y Emulsión 


A CUIDADO FACIAL Hidratante para la piel normal. 
CREMA NUTRITIV e O 

PIEL SECA A Una línea que protege e hidrata 

la piel, de rápida absorción y 


perfume neutro, 


% =reg.tm Bejersdorf AG Hamburg 3DF*===* 


TODO EL CUIDADO QUE UN HOMBRE NECESITA 


(O cartas al director 


Cartas al Director es un foro 
en el que tiene cabida 
cualquier opinión de los 
lectores, aceptándose todo 
tipo de críticas. 


Dirigid vuestras cartas a le siquiente 
dirección: 

CARTAS AL DIRECTOR. 

Revista POMANÍA 

C/ de los Ciruelos, 4. 

28700 San Sebastián de los Reyes 
(MADRID) 

o por tax al teléfono: 

(91) 654 75 58 


En la carta debe aparecer claramente el 
nombre del autor y su número de DNI 
La revista no se hace responsable de las 
opiniones vertidas por los autores de las 
cartas. No se devuelven los originales ni 
se mantiene correspondencia en 
referencia a ellos. 


Consultas a la siguiente 


dirección de correo 
electrónico: 
cartasdirector.pemanizGhobbypress.es 
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MIDI, MOD, WAV 
y otros ruidos 

Me interesaría componer ficheros en for- 
mato MOD, S3M, etc. Hasta ahora sólo los 
reproduzco con el Inertia Player. ¿Es el me- 
jor? Yo toco la guitarra y me gustaría incor- 
porarla al ordenador. Conectándola a la en- 
trada de micro sólo puedo grabar en formato 
WAV, que ocupa mucho espacio y graba con 
mucho sonido de fondo, y no se cómo meter 


estos ficheros en los que yo compongo (en 
formato MIDI). ¿Qué hay que hacer para 
grabar lo que toco con la guitarra, incluyen- 
do bendings, slides y otros efectos, en for- 
mato MIDI? ¿Se puede grabar mientras se 
reproducen otras pistas? Tampoco entiendo 
por qué no admitís ficheros en formato MI- 
DI, ya que sí lo que juzgáis es la composi- 
ción no debería importar el formato en el 
que esté. Y, ¿hay alguna forma de traducir 
estos formatos (MID, MOD y WAV)? 
David Penas (Vigo 


No podemos decirte concretamente cuál 
es el mejor reproductor de MOD. En el CD- 
ROM de este mes puedes encontrar otro pro- 
grama muy interesante, «Scream Tracker». 
Hay muchísimos programas “trackers” en 
el mercado y en el circuito de shareware; tú 
mismo puedes decidir cuál es el que mejor 
se adapta a tu estilo de composición. 

Sobre lo de la guitarra, tiene muy mal 
arreglo. En general, las personas que se- 
cuencian música a través de instrumentos 
MIDI tienen un teclado, que es el método 
más sencillo. Para crear efectos sobre una 
melodía grabada (los bendings y slides a los 
que aludes) es necesario saber cómo utili- 
zar el programa secuenciador. Se pueden 


ÁÉNO entiendo por qué no admitís también ficheros 
en formato MIDI en el concurso MODIY 


conseguir efectos muy realistas, pero no di- 
rectamente, ano ser que te compres una gui- 
tarra MIDI, cosa que parece bastante ale- 
jada de tu presupuesto actual. 

Por supuesto, en un buen secuenciador se 
puede grabar “encima” de lo que ya tienes 
grabado. Es una de sus grandísimas venta- 
jas, entre otras. Una vez más, para realizar 
eso necesitas un instrumento MIDI, no te 
sirve uno cualquiera. 


No admitimos archivos MIDI porque la fi- 
losofía de composición de unos y otros ar- 
chivos es totalmente distinta, como se ha ex- 
plicado varias veces en la sección de los 
ficheros MOD. Un “tracker” no se parece 
mucho a un secuenciador, como podrás des- 
cubrir en cuanto empieces a utilizar progra- 
mas de uno y otro tipo. Por último, WAV no 
tiene nada que ver con MIDI y MOD, y es 
imposible convertir un formato en otro. En- 
tre MIDI y MOD podría vislumbrarse una 
cierta afinidad, pero no conocemos ningún 
secuenciador que importe MOD, ni "trac- 
kers” que carguen archivos MIDI. 


Conflicto generacional 

Tengo dos ordenadores que son de mis dos 
hermanos mayores. Ambos tienen una clave 
de acceso, y no me dejan jugar en los ratos li- 
bres que tengo. Ya he intentado averiguar el 
password, pero no lo descubro. ¿Sabéis algún 
sistema para no poner la clave y empezar a 
jugar sin riesgo de que cambien el password? 


Un lector preocupado (Tarragona) 


Suponemos que si tus hermanos tienen 
protegido el ordenador con una contraseña 
es por miedo a que alguien (por ejemplo tú) 
pueda estropear algo de lo que hay dentro. 


Creemos que en este caso lo mejor es llegar 
a un acuerdo mediante el cual tus hermanos 
diseñen una configuración especial para 
que tú juegues. Si utilizan MS-DOS pueden 
crear un menú de arranque que ponga en 
marcha automáticamente el juego que más 
te guste. Si es en Windows 95, basta con ac- 
tivar las contraseñas de acceso al sistema, 
adjudicarte una para ti solo y modificar el 
entorno para que juegues a tus anchas pero 
sin estropear nada importante que tus her- 
manos tengan instalada o grabada. 


La suscripción 
no llega 

Creo que deberíais buscar soluciones al- 
ternativas al correo convencional dada la 
“gran eficacia” del sistema postal español. 
Nose cuántos casos se os habrán dado, pero 
el año pasado tuvisteis que hacerme un se- 
gundo envío de una de las revistas porque no 
me llegó. La búsqueda de otra forma de 
mandar las revistas acabaría por beneficiar 
atodo el mundo: a los suscriptores por tener 


nuestros suscriptores. Como es lógico, Os 
mantendremos puntualmente informados de 
cualquier decisión que se tome en relación 
con esta cuestión. Mientras tanto, sólo po- 
demos pediros que seáis pacientes con los 
errores que se puedan producir en las entre- 
gas. Si algo sale mal, ya sabéis que nuestro 
servicio de atención al cliente está siempre a 
vuestra disposición para que no perdáis ni 
un número de PCmanía. 


La Real Academia 
y la informática 

Quisiera plantear un tema que necesaria- 
mente afecta a todo el que trabaje en el mun- 
do de la informática: el trato y maltrato de 
la lengua española en ese contexto. Debido a 
su procedencia estadounidense, el lenguaje 
especializado, y especialmente el relaciona- 
do con la informática. tiene su origen en el 
inglés. A causa de esto la mayoría de los tec- 
nicismos que usamos los hispanohablantes 
son o bien términos en dicho idioma o bien 
traducciones literales del mismo, producién- 


simplemente el verbo traer? Los ingleses 
emplean, efectivamente, la expresión down- 
load para realizar esta actividad, pero eso es 
porque para ellos dicho término tiene unas 
connotaciones que no existen en español. 

El caso más aberrante es la creación de 
nuevos términos que toman la raíz inglesa y 
una terminación española. Verbos como 
“renderizar”, “extrusionar”, “compilar”, 
“ensamblar”. “linkar”. por poner unos pocos 
ejemplos, son utilizados con pocos remordi- 
mientos de conciencia e incluso en algunos 
casos están muy ampliamente aceptados. Lo 
peor es que no existen en nuestro idioma pa- 
labras adecuadas para sustituirlos correcta- 
mente y el empleo de los barbarismos no es 
culpa de nadie —aunque estoy seguro de que 
si desentumeciéramos un poco nuestras neu- 
ronas no sería muy difícil adaptar algunos 
verbos castellanos al caso—. 

Pienso que este es un tema del que se po- 
dría decir mucho, y simplemente he querido 
hacer un pequeño comentario al respecto. 
No obstante opino que en la medida de nues- 


menos problemas con sus revistas, y a VOSO- 
tros porque puede ser que la gente piense 
que esos problemas son cosa vuestra. 


Jorge Badás (Valladolid) 


Somos conscientes de que existe un pro- 
blema con las entregas de las revistas a los 
suscriptores. Los retrasos en las entregas, la 
desaparición de ejemplares y los inconve- 
nientes derivados del tamaño de los buzones 
son bastante habituales, Por esta razón. y 
por haber recibido numerosas cartas como 
la tuya, estamos considerando actualmente 
la posibilidad de utilizar un sistema de en- 
trega mediante mensajería privada. De mu- 
mento se trata únicamente de una idea, aun- 
que es uno de nuestros objetivos prioritarios 
mejorar el servicio que reciben actualmente 


dose una enorme invasión de anglicismos y 
neologismos en nuestra lengua, que resulta 
bastante horripilante. 

Las traducciones de términos ingleses, 
normalmente hechas por personas con cono- 
cimientos insuficientes del inglés —o del es- 
pañol- podrían traumatizar a cualquier pu- 
rista. Palabras como library, que hace 
referencia a un almacén de funciones, han 
sido traducidas como librería —o sea, tienda 
dedicada a la venta (de libros)- en vez de la 
correcta biblioteca (almacén de libros). Y 
claro, una vez que el término se ha extendido 
y todo el mundo hace mal uso del mismo, ya 
parece demasiado tarde para corregirlo. Otro 
ejemplo: normalmente se habla de bajar un 
programa desde Internet. ¿Bajar? ¿Es que 
estaba encima de algo? ¿Por qué no usar 


tras posibilidades todos deberíamos tratar de 
defender un poquito nuestra lengua, y desde 
una revista como la suya también podrían 
aportar su granito de arena. 


Roque Hernández Durán 


No tenemos prácticamente nada que aña- 
dir a tu carta, que nos parece de lo más 
acertado. Como tú mismo indicas, en nues- 
tra revista nos limitamos a seguir las ten- 
dencias más extendidas manteniendo siem- 
pre unos criterios suficientes de “decencia” 
lingúística, aunque siempre damos la bien- 
venida a los comentarios y las observacio- 
nes de nuestros lectores. Valgan estas líneas 
como invitación a la participación para to- 
dos aquellos que, desde este foro, deseen 
opinar sobre este controvertido tema. A 
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Juan Antonio Pascual Estapé 


esulta curioso descubrir la 
importancia que, tanto los 
medios profesionales como 
los usuarios domésticos, le 
otorgan al hardware, rele- 


gando a un segundo plano a su complemento 
indispensable, el software. Continuamente se 
especula sobre la potencia del procesador, la 
velocidad de la tarjeta gráfica o la cantidad de 
memoria instalada, cuando lo realmente im- 
portante es la versatilidad del software que se 
utiliza. Una aplicación mal programada fun- 
cionará lentamente en un Pentium a 200 MHz. 
De hecho. si hay un elemento imprescindible a 
la hora:de utilizar un ordenador, ese es el soft- 
ware que se ejecuta. Siempre existirá un soft- 
ware para funcionar con cualquier tipo de 
hardwkre, mientras que un hardware sin so- 
pbrte software, és un aparato muerto, 

Algo parecido ha ocurrido con la eompre- 
sión de datos: pocos usuarios le han dado la 
importancia que se merece. a pesar de ser uno 
de los más importantes logros informáticos 
ocurridos en los últimos veinte años, 

Para los no iniciados. diremos que la com- 
presión no es más que una técnica que consiste 


en aplicar un algoritmo, es decir, una serie de 
transformaciones que reducen el tamaño ini 

cial de un conjunto de datos informáticos, ya 
sean textos, archivos; gráficos: vídeo omudio: 
La compresión de datos parte de una máxima: 
“el espacio es dinero”, y trata de exprmirla 
hasta sus últimas consecuencias. Puesto que 
cualquier información procesada por el orde- 
nador vcupa un determinado espacio a la hora 
de almacenarla. hay que encontrar la manera 
de reducir ese espacio, sin perder información. 
Esta es la base sobre la que se asientan todos 
los siste s de compresión. 

Los avances experimentados nos permiten 
disponer de un ordenador con el doble de me- 
moria que la memoria física; el doble de espa- 
cio en el disco duro; diversos formatos que re 
ducen el tamaño de un archivo gráfico O 
sonoro a la décima parte de su tamaño real: 
modems funcionando al doble o al triple de su 
capacidad, así como secuencias de vídeo re- 
producidas con una calidad infinitamente su- 
perior a la ofrecida por una tarjeta gráfica que 
no utilicé ningún sistema compresor. 

Los logros obtenidos por la compresión de 
datos son, pues, espectaculares. Sin la existen- 
cia de compresores, es posible que €l hardware 
del ordenador hubiese evolucionado de forma 
muy distinta. Los disquetes, tal como hoy los 


conocemos, habrían dejado de existor hace mu- 
chos años, pues no son capaces de almacenar 
ficheros de más de 1,4 Megas. 

En este informe, trataremos de descubrir qué 
se esconde detrás de esta filosofía. No se trata 
de conocer cuáles son los sistemas de compre- 
sión más importantes, ni qué hay que hacer pa- 
ra utilizarlos; para eso ya están los manuales 
de instrucciones. El propósito de esta intro- 
ducción a la compresión de datos. es el de co- 
mentar las técnicas y los algoritmos que se uti- 
lizan para conseguir unos resultados que. a 
veces, se adentran en el esotérico mundo de los 
milagros. Obviamente, es imposible explicar 
todas las técnicas de compresión en una pocas 
páginas. por lo que nos centrarnos en sus re- 
presentantes más importantes, asumiendo que 
el resto se comportan de manera muy similar. 

Comenzaremos revisando algunas de las 
teorías que se emplean a la hora de comprimir 
archivos en una unidad de almacenamiento. 


La compresión de archivos 

Uno de los anacronismos más inexplicables 
de la informática son los disquetes. Mientras 
que otros componentes del ordenador han evo- 
Jucionado a un ritmo constante. los disquetes 
llevan diez años estancados en los famosos 1.4 
Megas. Esta capacidad es maceptable. 


El pilar oculto de lo 


Durante años, los usuarios de ordenadores 
hemos discutido sobre las bondades y 
limitaciones de las tarjetas gráficas, la memoria 
o los discos duros. Sin embargo, todos estos 


complementos hardware habrían tardado unos 
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años más en evolucionar sin la existencia de una 
mano oculta empeñada en romper los límites 
físicos existentes a la hora de manejar la 
información. Hablamos, como no podía ser de 


otra forma, de la compresión de datos. 


ormático 


nt 


info 


Algunos argumentarán que ya existen otros 
sistemas alternativos. Es cierto. Pero todavía son 
minoritarios. Hasta que un estándar no sea acep- 
tado universalmente y los fabricantes lo insta- 
len en los ordenadores nuevos, es de suponer 
que la unidad de disquetes seguirá utilizándose 
de forma masiva. 

Algo parecido ocurre con los discos duros. 
Pese a que su capacidad ha aumentado de for- 
ma vertiginosa, una de las Leyes de Murphy 
nos asegura que, sea cual sea el tamaño del dis- 
co duro, siempre se nos quedará pequeño. 

Para solucionar todos estos problemas, un 
conjunto de programadores y matemáticos ha 
creado unos programas llamados compresores 
de archivos. Su misión es reducir el tamaño de 
los ficheros que ben almacenarse, con lo que 
se consigue aprovechar mejor el espacio dispo- 
nible en el disco o en la memoria. 

A la hora de hablar de compresores de ar- 
chivos hay que distinguir entre los compreso- 
res fijos y los compresores en tiempo real. Es- 
tos últimos comprimen los datos cuando se 
escriben en la unidad y los descomprimen al 
leerlos, de forma automática, sin necesidad de 
que el usuario intervenga. Los | 


O 


ar 
de las preferencias de cada usuario. Algunos 
prefieren ciertos compresores porque ocupan 
poco; otros se decantan por aquellos que com- 
primen más, mientras que cierto grupo apuesta 
por los que consumen menos recursos del or- 
denador, o disponen de un mayor número de 
opciones. Lo cierto es que cualquiera de los 
cuatro enunciados producen buenos resultados, 


_ y aunque hay otros queson más rápidos o 


comprimen más, son los más utilizados. 
La pregunta clave es: ¿cómo funcionan? La 
teoría es muy sencilla, La idea consiste en par- 
tir de un determinado conjunto de archivos con 
un determinado tamaño, y conseguir almace- 
narlos en un espacio mucho menor, sin perder 
información. Todos los compresores se apro- 
vechan de la repetición de los datos dentro de 
un archivo para conseguir esto, Puesto que to- 


Los compresores en fiempo 

real comprimen los datos al ' 

escribirse en la uridila y los ' 
descomprimen al leerlos 


dos los archivos se traducen en combinaciones 
de bits, según el código ASCII, en la práctica 
existirán secuencias de bytes repetidas, que 
pueden almacenarse de forma más corta. Por 
ejemplo, si un archivo contiene 300 bytes con 
el número 46, correspondientes al color de una 
determinada porción de un dibujo, estos 200 
bytes pueden reducirse a 2 bytes, que conten- 
drán el número 46 y el 200, para indicar que 
el primero está repetido 200 veces. Este méto- 
do también se aplica a conjuntos de datos re- 
petidos que no están seguidos, de manera que, 
dependiendo del sistema que se utilice para 
controlar los bloques repetidos, se obtienen los 
distintos formatos de compresión. 


La codificación Huftman 
y otros algoritmos 
Todos los compresores de archivos utilizan 
alguna variación de una serie de algoritmos co- 
nocidos como método Huffman, codificación 
Shannon-Fano, y algoritmos aritméticos. Para 
utilizar o entender correctamente estos algorit- 
mos, hace falta tener elevados conocimientos 
en ramas como las matemáticas y la estadísti- 
ca, por lo que vamos a tratar 


compresores fijos comprimen 
uno o varios archivos y los al- 
macenan en su forma reducida 
en un único archivo. No pue- 
den volver a utilizarse hasta 
que se descomprimen con un 
programa descompresor espe- 
cial. Y son capaces de partir un 
fichero en varias partes. alma- 
cenables en varios discos, lo 
que permite superar la barrera 
de los 1,4 Megas. De ellos nos 


ocuparemos en primer lugar. ] obje10_1.99p 
E objei1_1g0p 14/ 


Existen infinidad de com- 
presores de archivos; los más 


nZip (Unregistered) - EPDF-2. ZIP 


sa] pndp7_3.99p 20/09/94 16:40 23.051 98% 
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20/09/94 , 


20/0 


64 Epdfiimagenes 
111 EpdñAimagenes 
540 Epdñimagene 

516 Epdñimagenes! 


00.04 


473 Epdñimagenest 4 


conocidos son los formatos 
ZIP, ARJ, LHA, y RAR, aun- 
que su número es más eleva- 
do, tal como se comenta en 
uno de los recuadros adjuntos. 

Resulta difícil decidir cuál 
es el mejor, pues todo depende 
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:a] obje13_1.990 26/08/94 01:15 
a] obje14_1. 099 26/08/94 00:33 
 obje15_1.99p 26/08/94 01:15 
a objeT6_1.99p 26/08/94 01:15 
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Un fichero ZIP comprimido está compuesto, en su forma más simple, por una 
cabecera de fichero, los datos comprimidos y un descriptor de los datos. 


335 Epdfumagenes: 
457 Epdñfimagenesi + 


Total 169 files, 4.486K8 90 


de explicarlos de una manera 
sencilla, sin adentrarnos en las 
cuestiones más complejas. 

Todos los compresores se ba- 
san en la idea de reducir el ta- 
maño del código en que se 
transforma el lenguaje habla- 
do —un texto, por ejemplo—, de 
forma que sea totalmente en- 
tendible por el ordenador. 

Puesto que este aparato sólo 
entiende el lenguaje binario 
UNOS O Ceros—, existe una la- 
bla que convierte cualquier le- 
tra o símbolo del alfabeto —Je- 
tras, números, signos de 
puntuación— en un conjunto de 
8 bits. Cada letra tiene una 
combinación de unos y ceros, 
de forma única, tal como que- 
da reflejado en la tabla conoci- 
da como código ASCIL. Así. se 


Muchos 
programas de 
compresión 
incluyen 


ñ16-Z5 DAY 
ñ16-43 DAT 6615 


Esa luatión L py 


41015 


ñA16-50.DAT 86815 


sistemas MCZAR DAT 


visuales para 
facilitar la | 
gestión de || 
archivos. | 


necesitan 8 bits —] byte— para almacenar una 


letra en una unidad de almacenamiento. 

La primera labor de los compresores consiste 
en codificar cada letra con un tamaño de bits 
variable, que dependerá de la probabilidad con 
la que aparezca esa letra en el lenguaje. Los ca- 
racteres que más se repiten -por ejemplo, las le- 
tras “a” y “e”, o el espacio—, se codifican con 
un número pequeño de bits, mientras que a los 
símbolos menos frecuentes —las letras “k” o 
*x'—, se les asigna un mayor número de bits. 

Supongamos, por ejemplo, que disponemos 
de un lenguaje con sólo tres símbolos: a, b y e. 
Supongamos, también, que la probabilidad de 
que se utilice la letra “a” es del 50%, mientras 
que la probabilidad de las letras “b” y “c” es 
del 25%. Con el código ASCU tradicional, se 
utilizarian 8 bits para codificar cada letra. La 


forma más sencilla de comprimir este código, * 


consiste en utilizar logaritmos para asignar el 
tamaño de cada código. De esta manera, si uti- 
lizamos decimales para representar las proba- 
bilidades, tenemos que la letra “a” necesita 
-log2 (.5)= 1 bit para codificarse. Mientras que 
b” y “c” necesitan 2 bits (-log2(0.25)=2). Una 
primera tabla de codificación sería: 


c:10 
Con este sistema, hemos reducido el número: 
de bitsde 8 a 1 y 2, por lo que, al almacenar las 


50 Lizteá >» 2.106.261 Byte: 


] | 


y 
letras, ocupáfiimucho 38 espacio. De la 
misma forma, también se puede aplicar a todo 


el alfabeto, utilizando tablas de probabilidades 
que han creado ciertos organismos, contando 
las letras que Aparecen en miles de textos, para 
obtener su probabilidad de'aparición. 


El problema de esta códificación es que el 
ordenador e que hay que 
descomprimurla antes de utilizarla, transfór 
mándola en código ASCIL Esta es la razón por 
la que un archivo comprimido no puede utili- 
zarse hasta que no es descomprimido, 

Sin embargo, antes de proseguir, todavía 


hay que A aoblemas. Por ejem- 
plo, si utilizamos la tabldAnterior). secuencia 


gos de manera que no puedan producirse equi- 


Ones. Para ello, se Mlilizan distintos al- 
goritm:£, llamados estadÍSticos, pues se basan 
? 


resentativa de Zlib refleja la idea 
e presta de una forma creativa. 


DVD-ROM y MMX: 
la máxima expresión 
de la compresión 


as dos innovaciones tecnológi- 

cas más importantes del año Jas 
nuevas unidades DVD y la extensión 
MMX- están estrechamente relacio 
nadas con la compresión. 
La extensión MMX añade 
57 nuevas instrucciones al 
lenguaje ensamblador de 
los compatibles PC, cuya 
única función es la de ace- 
lerar todas las funciones 
multimedia de los proce- 
sadores. Intel ya comer- 
cializa varios modelos de 
Pentium MMX desde prin- 
cipios de año, mientras 
que AMD y Cynx están in- 
corporando esta tecnolo- 
gía en sus últimos proce- 
sadores a toda velocidad. 
La mayor aportación de 
estas instrucciones son 
los 8 nuevos registros de 
64 bits, lo que permite ma- 
nejar hasta 8 bytes de in- 
formación simultáneos, 
justo el doble de los registros actua- 
les. Este nuevo sistema afecta a to- 
dos los sistemas de compresión exis- 
tentes, que ahora pueden procesar 
información, como mínimo, el doble 
de rápido, por lo que se pueden ob- 
tener compresores de ficheros más 
rápidos, compresiones de sonido 
más perfectas, y reproducciones de 
vídeo MPEG a una mayor velocidad 
o, lo que es lo mismo, con una menor 
intervención del procesador. 
En el caso de las unidades DVD-ROM 
-una nueva versión de CD-ROM con 
el mismo tamaño, pero hasta 25 ve- 
ces mayor en cuanto a capacidad-, 
la compresión MPEG-2 adquirirá un 
nuevo protagonismo, ya que está ín- 
cluida como estándar a la hora de re- 
producir vídeo con este dispositivo. 
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En el directorio de Windows 95 podremos 
obtener todos los datos que necesitemos. 


en la probabilidad de que aparezca un determi- 
nado símbolo, tal como hemos comentado. 

El método más empleado para crear un com- 
presor con este sistema es la conocida codifi- 
cación Huffman. Ésta se utiliza cuando las pro- 
babilidades de los símbolos son potencias 
enteras de 1/2, como ocurre con los unos y ce- 
ros que se almacenan en un bit. 

Para hallar la tabla de códigos y la longitud 
de un conjunto de caracteres con el método 
Huffman, se siguen los siguientes pasos: 

1) Se ordenan los diferentes símbolos de 
menor a mayor probabilidad. 

2) Se combinan los dos símbolos con menor 
probabilidad para formar un nuevo símbolo. 
Este necesitará un número de bits equivalente a 
la suma de los símbolos que lo forman. 

3) Se vuelven a ordenar los símbolos, y se 
repite el paso 2) hasta que obtengamos todas 
las combinaciones. 

De esta forma, se obtienen todas las posibles 
combinaciones y sus tamaños respectivos, con 
los que se puede construir la tabla. 

Una variación de esta codificación es el mé- 
todo Shannon-Fano. Su algoritmo es: 

1) Se divide el conjunto de símbolos en dos 
conjuntos que sumen la misma probabilidad. 

2) Se repite el paso 2) para cada conjunto to- 
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phis, será comercializada a finales CH 
esto no ocurrirá hasta las primeras semana 
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tes, pero sufren una! 
ser relativamente nue 


conjunto sólo disponga de un elemento. 
Así, se consiguen combinaciones de símbo- 
los cuyo tamaño de codificación coincide con 


icos basados en las propie 
ales. Todos los interesade 
formación en las direccio 
mo de los recuadros. 
méticos son muy poten- 
ie de inconvenientes. Al 
5, NO SON Conocidos por 


la suma de cada elemento individual. 
El problema de estos dos sistemas es que só- 


lo pueden utilizarse cuando las probabilidades 
son potencias enteras de 1/2. 

Para utilizar probabilidades de cualquier tipo 
se emplea lo que se conoce como codificación 
aritmética. La codificación aritmética se basa 
en considerar los números en sistema binario, 
como si fuesen decimales del sistema digital. 
Por ejemplo, el número 0010011 se codifica 
como 0,001001 1, es decir, se añade el prefijo 
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consumen una gran € 
ordenador, por lo que? 
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para que compriman con 
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nueva familia de algorit- 
: forman los 


de datos 


ánera que una nsma 
palabra no aparece MÚhca repetida; se almace- 
na una sola vez, y «Presto son punteros a un 
diccionario que almiféna las palabras repeti- 
das. Abraham LempeRy Jacob Ziv fueron los 
primeros en des ste método, en 1977 y 
ndo lugar AMOS algoritmos LZ78 y 
TZ SNE variante BZ 

El algóritmo LZWparte de un diccionario 
que contá os 256 códigos de O 
jados en el Bódigo ASCII, y que se 
dlén con todosos símbolos del alfa- 
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bbras que sefñisignan al valor 256, 
257, y así sugésivamente. Bando una palabra 
o frase aparecl repetida, sá 
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Los gráficos ponen de manifiesto las 
diferencias notables entre la 
compresión y la no compresión. 


La ventana del Reproductor 
multimedia reproduce 
peliculas MPEG gracias al 
codec incluido en el sistema 
operativo Windows 95. 


Todos los compresores usan 
algunos de estos algoritmos, 
variando algunos procedi- 
mientos. 
El secreto de ZIP 
Tomaremos, por ejemplo, 
el caso del conocido forma- 
to de compresión ZIP. 
Un fichero ZIP comprimi- 
do está compuesto, en su 
forma más simple, por tres 
partes bien diferenciadas: 
una cabecera de fichero, los 
datos comprimidos, y un 
descriptor de los datos. 
La cabecera contiene infor- 
mación relativa a los fiche- 
ros comprimidos, según la 
siguiente tabla. Sólo están 
reflejados los campos más 
importantes: 
* Versión del sistema ope- 
rativo: 2 bytes 

Un número de O al 8 indica el sistema ope- 
rativo para descomprimir el archivo. 

* Versión para descomprimir: 2 bytes. 

Marca la mínima versión del descompresor 
para reconocer el archivo comprimido. 

* Método de compresión: 2 bytes. 

Existen 9 algoritmos de compresión, nume- 
rados del O al 8: 

- 0: Sin compresión. Archivo no comprimido. 

- 1: Variación del algoritmo LZW. el diccio- 
nario no se vacía totalmente cuando alcanza el 
máximo tamaño permitido. 

- 2-5: Distintas variaciones de los algoritmos 
LZ y Huffman. difieren en la compresión. 

- 6: Utiliza un algoritmo especial mezcla del 
método LZ77 y el algoritmo Shannon-Fano. 

- 7: Está reservado para el sistema “Tokeni- 
zing”, aunque PKZIP no lo utiliza. 

- 8: Mezcla el método LZ77 con un diccio- 
nario mayor -32 Kb frente a los 4 Kb del mé- 


Sistemas de 
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lo largo de este ¡ e he 
visto una pequeña Mtrodui 
los métodos de comiiesión Má: 
mportantes. Sin embaráf existefip Ñ 
ralmente, centenares dBlestá 
obre los más variados Te 
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5 cientos de páginas A moddide 
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Formatos de compresión de 
chivos: 

MM, ARC, ARJ, COMPRESS, DWC, 

ZIP, HA, HYP, LBR, LHA, LZH, PAK, 

AR, SQZ, TAR, UC2, ZIF 


alos de co! esión de 


3DS, BMP, CEG, COL, CUR, 
DXF, GIF, 1FF, JFIF, JPEG, LB 
PCX, PIC, PNG, RLE, S 
TGA, TIFF, WMF. 


video/animacioón: 
ANM, AVI, CEL, DVM, FLC, FL], 
FLT, GL, LZA, MPEG. 

o Formatos de compresión de 
música/sonido: 

AIF, ALM, AMS, BNK, CMF, DOM, 
EMD, EMU, FNK, IST, MDL, MID, 
MOD, MTR, MUS, PSM, RAD, S3M, 
STM, VOC, WAV, XM. 


todo tradicional—, y una segunda compresión 
utilizando la codificación que ya hemos men- 
cionado, Huffman/Shannon-Fano. 


Compresión en tiempo real 
Frente a la compresión fija, la compresión 
en tiempo real ofrece distintas soluciones a 
los usuarios. En este caso, se trata de compri- 
mir los archivos cuando se guardan en la uni- 
dad y descomprimirlos al leerlos, de forma 
automática. Los programas encargados de es- 
ta tarea se llaman duplicadores de disco. El 
nombre es un poco ambiguo, ya que no du- 
plican la unidad, sino que reducen el tamaño 
de los archivos que se almacenan, dando la 
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sensación de que, efectivamente. 
se ha duplicado el tamaño del 
disco. Además, tampoco es una 
duplicación exacta, sino que el 
aumento de espacio dependerá 
de los archivos que se almace- 
nen, Este aumento se consigue a 
costa de consumir wnos cuantos 
Kb de memoria, una disminu- 
ción de la velocidad del disco 
duro, y cierta incompatibilidad 
con algunos programas muy es- 
peciales. 

Los duplicadores de disco uti- 
lizan algoritmos basados en los 


compresores de archivos vistos Aplicaciones de sonido aparentemente sencillas, como es el 
compresión y descompresión en tiempo real. 


anteriormente, aunque no son tan 
perfectos, ya que una compresión 
eficiente necesita bastante tiempo, y esto no 
se puede permitir con una compresión en 
tiempo real. Por tanto, los duplicadores de 
disco comprimen menos, pero son más rápi- 
dos. 

Los duplicadores de disco duro más utili- 
zados son los que se incluyen con los siste- 
mas operativos. El “DoubleSpace” se utiliza 
en las versiones 5 y 6 del MS-DOS, mientras 
que Windows 95 dispone del “DriveSpace”. 
Este último es algo más avanzado, ya que au- 
menta la velocidad y la potencia de la compre- 
sión. La versión 3 incluida en la versión OSR2 
de Windows y en el paquete «Microsoft Plus!» 
permite comprimir discos de hasta 2 Gigas, 
frente a los 512 Megas de “DoubleSpace”, 

Basta teclear una sola orden para comprimir 
unidades de forma automática, eligiendo el 
porcentaje de disco duro que se quiere compri- 
mir y el ratio de compresión —a mayor com- 
presión, menor velocidad—. “DriveSpace 3” in- 
corpora además varios factores de compresión: 
estándar, HiPack, que comprime entre un 10 y 
un 20%: más, y UltraPack, que ofrece el máxi- 
mo nivel de compresión. Este último sólo pue- 
de utilizarse en conjunción con una utilidad 
llamada Agente de Compresión, que se activa 
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cuando no se realizan accesos al disco duro, ya 
que UltraPack es más lenta que las demás. 
Además de estos duplicadores más o menos 
gratuitos, existen duplicadores comerciales. El 
más conocido es “Stacker”. El factor de com- 
presión es un 30% mayor que “DriveSpace”. 
Las herramientas “Stackometer”, “Tuner” y 
“SDefrag” que se incluyen. permiten llevar un 
control personalizado de la compresión 


La compresión gráfica 

Hasta ahora. hemos analizado una primera 
variante de la compresión, destinada al manejo 
y almacenamiento de ficheros; Los distintos ti- 
pos de compresión que veremos a continua- 
ción, son completamente diferentes. En todos 
los casos siguientes —compresión de imagen, 
video y sonido— el simple hecho de comprimir, 
produce un pérdida de calidad, En la mayoría 


ZIP es un formato de 
compresión muy completo que 
utiliza prácticamente todos los 


algoritmos más importantes 


caso de CoolEdit, utilizan complejos sistemas de 


de los casos, ésta es imperceptible al ojo hu- 
mano, Vamos, pues, a echar un vistazo a los 
sistemas utilizados para comprimir una ima- 
gen generada por ordenador 


JPEG: máxima calidad 
en el mínimo espacio 
A la hora de almacenar un elemento gráfico 
ya sea un dibujo, una fotografía, o una gráfica 
de estadísticas—, hay que guardar, además de 
la silueta que da forma al gráfico, los colores 
asociados a cada pixel. Existen muchas formas 
de hacer ésto, dando lugar a los distintos forma- 
tos gráficos. Algunos, como el formato BMP, 
son muy utilizados, pues se trata del estándar 
creado por Microsoft para almacenar todos los 
elementos gráficos de Windows. Este formato, 
sin embargo, ocupa demasiado: un dibujo con 
256 colores puede extenderse hasta los 900 Kb. 
Fue así como surgieron algunos formatos 
gráficos que utilizan distintas técnicas de com- 
presión. Aunque su número es muy elevado, 
los más prácticos son, sin duda, los formatos 
PCX, GIF y JPEG. Todos ellos pueden conver- 
tir cualquier imagen, por compleja que sea, en 
un archivo gráfico que no suele superar los 100 
Kb, a costa de perder un mínimo de calidad 


Secretos al descubierto 


L a compresión de datos es un tema 
complejo, pero a la vez apasionante, 

es no en vano abarca practicamente to- 
dos los campos en los que se produce una 
manipulación de datos. Como siempre, In 
ternet se convierte en una inmejorable fuente 
de conocimientos, a la hora de encontrar in- 
formación sobre cualquier tema. Todos 
¿quellos interesados en desentrañar los más 
oscuros enigmas relacionados con la com 
presión, y que, además, conozacan pertec- 
tamente el inglés, pueden visitar las siguien 
tes direcciones de la Red 


o Compresion de ficheros: 


wwre.cdr nabo E 


o Programas relacionados con la compresión: 


fip//Rp. ca. tu: 


berlin. Jo/prub/medo mirra li ll tds dl e 


e Codigos de los compresores más 
importantes: 


e Compresion MPEG: 
hito www comwarwsb.cu/ mg 
hito //www.visidolightcom 


hit. MpeG org 


o Documentos relacionados con el estándar 
MPEG: 
.o 


hito://www,imtc.org/imto 


o Software relacionado con MPEG-2 Audio: 


ig /Mp simtel nat/pub/rimeinalUmsdos/ sound 


o Ficheros de audio MPEG: 


Hp NBA 


o Formatos gráficos: 
hito: l/www dataspace,com:84/vli'somo-oro2hics.htmi 


los “srusrchivs write dw/graphics/gragphic 


o Newsgroups: 
comp.compression 
comp.compression.research 
comp.dsp 
comp.graphics 
alt.comp.compression 
sci.image.processing 
altbinaries.pictures.utilities 


que, en la mayoría de los casos, no puede ser 
apreciada por el ojo humano. 

Tomemos, por ejemplo, uno de los tormatos 
más conocidos, JPEG, utilizado en todos los ar- 
chivos con extensión JPG. La pérdida de cali- 
dad a la hora de comprimir imágenes produce 
que el formato JPEG tenga una serie de limita- 
ciones. JPEG está especialmente indicado para 
comprimir imágenes en color o en escala de gri- 
ses, pero no en blanco y negro. Igualmente, fun- 
ciona mejor cuando la imagen presenta una co- 
loración continuada y suave; las imágenes que 
presentan cambios bruscos de color n6 se com- 
primen demasiado bien. 

El proceso de compresión 


hina pita 3 


se basa en definir una gran 
cantidad de parámetros que 
definen la calidad de la com- 
s z Diil_voll [E] 
presión, teniendo en cuenta 
que. a mayor compresión. 
menor calidad, y viceversa. 

JPEG utiliza un algoritmo 
base más extensiones opcio- 
nales basadas en sistemas de 
compresión progresivos. El 
algoritmo base consta de los 
siguientes pasos: 

1) Se divide la imagen se- 
parando los componentes 
cromáticos de los componentes luminicos. La 
razón de esto es que se pueden comprimir más 
los componentes cromáticos sin que el ojo hu- 
mano sea capaz de percibirlo. 

2) Este paso sólo se realiza con las imágenes 
en color. El componente lumínico se deja en 
la resolución máxima, mientras que el compo- 
nente cromático se reduce a la mitad horizon- 
tal y verticalmente (2:1). En el último caso, 
también puede dejarse como está (1:1), depen- 
diendo de la calidad de compresión que se eli- 


ja. Este paso reduce inmediatamente el tamaño 


de la imagen en 1/20 un 1/3, sin que el ojo hu- 
mano perciba esta reducción cromática. 

3) Para cada componente, se agrupan los pi- 
xels en grupos de 8x8. A cada bloque se le 
aplica una transformación Fourier. que rea' za 
varios cambios para obtener valores medios de 
cromatismo y luminosidad de cada bloque. 

4) Cada uno de los bloques se divide en sus 
componentes de frecuencia, mediante lo que 


se llama “componente de cuantización”, y se 
redondea el resultado. Aquí es donde se pro- 
duce la compresión, almacenando sólo ciertos 
valores de las frecuencias, mediante unas ta- 
blas de cuantización. 

5) Se codifica los componentes reducidos 
utilizando el método Huffman. 

6) Se crea una cabecera con todos los datos 
técnicos de la compresión, y se almacena la 
imagen final en el archivo. Con estos datos, el 
descompresor -es decir, el programa de edi- 
ción que muestra la imagen— puede realizar el 
proceso contrario, 


a 


«DriveSpace 3» aumenta la velocidad y la potencia de la 
compresión, compriniendo discos de hasta 2 Gigas. 


Los algoritmos progresivos permiten au- 
mentar la calidad, utilizando tablas variables 
de cuantización que mantienen la calidad en 
las zonas más visibles y la reduce en las menos 
visibles, así como distintos sistemas de refina- 
miento para mejorar la calidad de la imagen. 


El algoritmo LZW de GIF 


El formato GIF —Graphics Interchange For- 
mat, fue creado a finales de los ochenta por la 
empresa de servicios on-line CompuServe, pa- 
ra enviar imágenes a través de la Red. En 
aquella época, los archivos gráficos ocupaban 
uña gran cantidad de espacio. Además, la ve- 
locidad de los modems era mucho más reduci- 
da. Esto implicaba que la transmisión de una 
simple fotografía podía alargase hasta los 30 
minutos, dependiendo de su complejidad. 

Ante esta molesta situación, era necesario 
crear un nuevo formato que redujese el tamaño 
de las imágenes —y con ello. el tiempo de 
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transmisión-, sin perder calidad, o perdiendo 
únicamente una parte imperceptible de esa ca- 
lidad inicial. De esta manera nació el conoci- 
dísimo formato GIF. 

El método de codificación GIF se basa en 
dividir la imagen en parcelas o bloques que 
contienen información más o menos relacio- 
nada entre sí. Para comprimir esta informa- 
ción, se utiliza el algoritmo LZW, con ligeras 
variaciones. Como ya hemos explicado, este 
sistema sustituye parcelas que contienen infor- 
mación idéntica por una referencia en una ta- 
bla que hace las veces de “diccionario”, conte- 
niendo todas las parcelas distintas. 


La compresión de vídeo 

En los sistemas comentados anteriormente, 
la compresión tiene su razón de ser si tenemos 
en cuenta que, de lo que se trata, es de reducir 
el tamaño de unos datos iniciales. En la com- 
presión de vídeo, este no es el motivo princi- 
pal, aunque también tiene su importancia. 

La reproducción de vídeo en un ordenador, 
pese a su aparente sencillez, constituye una de 
las tareas que más recursos consume. De he- 
cho, con los ordenadores actuales que pode- 
mos encontrar en el mercado, todavía no es po- 
sible reproducir un vídeo con calidad VHS —ya 
de por sí, bastante baja—, a pantalla completa. 

Para que una sucesión de imágenes produz- 
ca el efecto óptico del movimiento, es necesa- 
rio que se sucedan a una determinada veloci- 
dad, que suele girar en torno a los 30 fps, es 
decir, 30 imágenes o fotogramas por cada se- 
gundo. Si se reduce este valor, el vídeo se re- 
produce a saltos, disminuyendo la sensación 
de continuidad. El problema es que el proceso 
de imágenes mediante una tarjeta gráfica es 
una de las tareas que más tiempo consume, de 
manera que, para transmitir al monitor tal can- 
tidad de imágenes por segundo, es necesario 
disponer de un procesador y una tarjeta gráfica 
muy potentes. o bien reducir la calidad de la 
imagen con la que estamos trabajando. 

Puesto que lo primero todavía no está al al- 
cance de todos los usuarios, la mayor parte de 
los fabricantes han optado por la segunda op- 
ción, es decir, han ideado sistemas de compre- 
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La pérdida de calidad a la hora 

de comprimir imágenes implica 

que el formato JPEG tenga una 
serie de limitaciones 


sión que reducen sensiblemente la calidad y el 
tamaño de la imagen. 

El sistema de compresión de vídeo más cono- 
cido es, sin duda, el formato AVI, utilizado por el 
sistema operativo Windows. La calidad de la 
imagen es bastante aceptable en ordenadores no 
demasiado potentes, pero sólo en una pequeña 
ventana y con un número reducido de colores. 

Para superar estas limitaciones, un grupo de 
personas crearon el Grupo de Expertos en Imá- 
genes en Movimiento -Moving Pictures Ex- 
perts Group-, más conocido como MPEG. 
Tras diversas reuniones, dieron a conocer un 
nuevo formato de vídeo bautizado con el mis- 
mo nombre que, a lo largo de los años, ha dado 
lugar a distintas variantes, conocidas como 
MPEG-1, MPEG-2, MPEG-3 y MPEG4. 

MPEG-1 codifica una determinada secuen- 
cia de vídeo y su audio asociado. de manera 
que pueda reproducirse con un ancho de banda 
velocidad de 1.5 Megas/segundo. Esta tasa 
de transferencia se corresponde con el flujo de 
datos no comprimidos de un CD de audio y de 
las cintas DAT. La resolución es de 352x240 
sistema NTSC. MPEG-2 aumenta la veloci- 


dad a 3 Megas/segundo, ampliable hasta los 10 
Megas/segundo, mientras que la resolución au- 
menta a 352x480, e incluso 704x480. 

MPEG-3 ha dejado de existir oficialmente, 
pues se ha fundido con el protocolo MPEG-2, 
Entre sus características, destaca una resolu- 
ción de 1920x1080 con un flujo de datos entre 
los 20 y los 40 Megas/segundo 

MPEG-4 todavía se encuentra en las prime- 
ras fases de desarrollo, y hasta noviembre de 
1998 no se esperan las primeras especificacio- 
nes relacionadas con este formato. 

El estándar MPEG se divide en tres partes: 
audio, vídeo y sistemas, siendo este último el 
encargado de coordinar los dos anteriores 
cuando se reproducen conjuntamente. Utiliza 
mecanismos muy parecidos a la compresión 
gráfica, pero se necesita un equipo bastante po- 
tente para proceder a la compresión. 

El algoritmo de compresión MPEG es el si- 
guiente (MPEG-] ): 

1) Se reduce la resolución al binomio 
352x240. Posteriormente, se convierte la in- 
formación del color del sistema RGB al siste 
ma YUV, que divide el color en valores lumi- 
nescentes y cromáticos, 

2) Se descartan las 3/4 partes de los valores 
cromáticos, ya que el ojo humano no es capaz 
de distinguir estos cambios. 

3) Se utiliza una función de transformación 
que traduce cada bloque de 8x8 pixels en un 
conjunto de números que describen el nivel de 
detalle de la imagen 


Los compresores de archivos se suelen utilizar desde la linea de comandos de MS-DOS. 
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4) Los números obtenidos se dividen por 
una constante y se redondean. Esto reduce el 
número de valores semejantes. 

5) Este es el paso más importante de todos 
los mencionados: las cadenas de valores repe- 
tidos se sustituyen por una única cadena, y el 
número de veces que se repite. 

6) Los valores restantes se comprimen me- 
diante el código Hufíman, 

7) Compresión entre cuadros: si un bloque 
de pixels es idéntico al de una imagen anterior, 
se sustituye por un puntero. Esta operación se 
realiza con cuadros futuros, mediante comple- 
Jas técnicas de previsión de datos. 

De esta manera, las imágenes obtenidas ocu- 
pan un menor espacio, sin perder demasiada ca- 
lidad. Elúnico inconveniente es que también se 
necesita un ordenador potente y una tarjeta es- 


pecializada para proceder a la descompresión. 
Ot mpresiones 
“a gran cantidad de compresiones existentes 
nos impide hablar de ellas en profundidad. No 
obstante, hay que dedicar unas líneas, al me- 
nos. a sistemas tan conocidos como los com- 
presores de audio, los duplicadores de RAM, y 
la compresión en los modems. 
La compres ión de 
la compresión de vídeo. Existen dis- 
tintos formatos que se agrupan en dos grandes 
grupos, dependiendo de si almacena música o 
efectos sonoros. Así. tenemos los formatos 
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CMF, MID y MOD para la música, y WAV y 
VOC para el almacenamiento de sonido. Mien- 
tras que CMF almacena música en formato 
FM, MID lo hace en formato MIDI, más avan- 
7ado. El formato FM no es más que una simu- 


lación de los instrumentos originales, mientras 
que MIDI utiliza muestras reales d o 


fecto. El formato MOD:es piebak 
más popular, ya que proviene del orde: 
Commodore Amiga. Los archivos MOD € 
tienen muestras de audio digitalizadas de in 
trumentos reales. Cuando se descomprime 
archivo MOD, cada nota se toca tomand 
muestra de sonido instrumental para esa nta. 

WAV, por su parte, es el estándar de MiBro- 
soft, cuya característica más destacable eSque 


no suele comprimirse prácticamente nadaj de 
ahí que estos archivos ocupen bastante. 
acepta varios ratios de compresión 4:1, 

2:1 en 8 bits, y 4:1 y 2:1 en 16 bits—. El siste 
de compresión se llama ADPCM. y se basa 
colocar marcadores en lugar de los trozos Y 
petidos, no sólo en la reproducción del soni 


El proceso de imágenes 
mediante una tarjeta gráfica 
una de las tareas que más 


' tiempo consume 


En algunos formatos, como JPEG, la compresión 
requiere la configuración previa de algunos 
parámetros que definen la calidad de la 
compresión, sabiendo que a mayor compresión 
menor calidad, y viceversa. 


sino también en las zonas de silencio. 

La compresión también se utiliza en la trans- 
misión de datos a través del modem, para ace- 
lerar el intercambio de información. El están- 
dar utilizado es el V.42 bis, que usa una 
variante del algoritmo LZW. Su principal ca- 
racterística es que, antes de enviar los datos, 
comprueba si merece la pena comprimirlos. En 
el caso de que ya lo estén —por tratarse de fi- 
cheros ZIP, por ejemplo-, no aplica el algorit- 
mo, ahorrando tiempo. 

Finalmente, nos queda hablar de los dupli- 
cadores de RAM, cuyo funcionamiento es aná- 
logo al de los duplicadores de disco duro, pero 
aplicado a la memoria RAM. Lo que hacen es- 
tos programas es destinar una porción de la 
memoria como buffer RAM. En ciertos mo- 
mentos en los que no hay mucha actividad se 
comprimen los datos de este buffer liberando 
espacio. El efecto que produce es que se dis- 
pone de más memoria. Pese al “boom” inicial, 

ace un e de años los duplicado: 
res de mé Ñ C j 
mos tien 


icadores de memori 
Magnak. 
le nys. 


Tributo a un grupo de genios 
Tal como hemos visto, adentrándonos tan 
sólo en los primeros pasajes de los complejos 
laberintos de la compresión, todo el entramado 
se sustenta en un conjunto de algoritmos idea- 


dos pa po de programado “má- 
ticos «lle ha intentado superar numerosasiba- 
rreras Miilizando la imaginación. Graciés a 
ellos uflizamos programas más potentes, 
genes ayor calidad, sonido más nitidW y 
mayoriBspacio en nuestros discos. Medi 
peque pujones de este tipo, la giga 
maquifiaria del hardware y del software £í 

gue aváiizar por la empinada cuesta de |, 
JuciónfY la tecnología. Afortunadamenl 
compresión de datos va obteniendo poco a h>- 
co el ráfOnocimiento que merece. Ml 


Mecano. El Último de la Fila. La 
Unión. Duncan Dhu, Danza 
Invisible, Alaska y Dinarama 
Nacha Pop. Radio Futura, Los 
Secretos...£stán todos y son más 
de 200 


ron los más grandes grupos 
musieales de nuestra Edad de Oro. 
una época que dipicitmente se 
repetirá y que esta a tu alcance en 
un CD-ROM de verdadera 
antología 


»00 Megas de información con 
cientos de hotograbías. portadas. 
discograbias y videoclipa además 
de las entrevistas interactivas a 
los protagoniatas de la movida 


La Edad de Or 


que se ha cuidado con especial 


atención au aspecto grapic 


del Pop Español es 
tn producto de gran calidad en el 


CD-ROM TODAY 


Visita virtual a las salas de 
Velázquez. con un estudio a hondo 
de las cincuenta mejores obras del 
pintor. líneas de composición 
tecnica. huenteade inspiración 
contexto histórico. tema, detalles 


ampliaciones 


Línea de tiempo con los 
principales hechca culturales 
históricos y biográbicos 

del genial sevillano 


Más de 500 páginas de text 
6600 hotograhías a toda pantalla 
2 horas de locución, 1.300 


hipertextos. 30 minutos de música 
de la época, más de 25 minutos 
de video 


La Cbra de Velazquez es un programa 
que, pcráu calidad euttural y los 
medios utilizados para su reallzación 
nterece lo pena adquirir” EL MUNDO 
Premio PCACTUAL'95 "Mejor CD-ROM del año” 


Visita virtual a las salas de Goya 
Cincuenta hichas con un complete 
estudio de las mejores obras del 
pintor: líneas de composición 
técnica. fuentes de mapiración 
contexto histórico, tema, detalles 
ampliaciones 
Linea de tiempo. el estilo y la tecnica 
del genial aragones, el test 
Gcyaquiz 
La obra se completa con un segunde 
CD “Goya en la Biblioteca Nacional 
con los mas de 270 grabados de Goya 
en la colección de la BN 
Mia de 500 páginas de texto. 630 
dotograbias a toda pantalta. 2 horas 


de locución. más de 1.500 hipertextos 


una hora de musica de la época 
video 


Un producto de altisinta calidad 
que le permitira conceer ent 
prepundidad todas las obras de 
Goya” Producto s estrellas 
PCWORLD 


ta primera película 
interactiva 


producida en España 


Dinamic Multimedia presenta la 


primera pelicula interactiva 
totalmente producida en España 


De la maquina recreativa 
a tu PC. 


Un Western repleto de acción que 
te trastadara al tejano Oeate 


Una auténtica producción 


emematográbica. dirigida por 


Enrique Urbizu. con actores reales 


digitalizados 


Viviras situaciones que pondrán a 
prueba tu inteligencia. sangre hria 
y buen humor 

Desentunda rápido. apunta bien y 
dispara 


Película 


Los Justicierca hene una de las 
mejores relaciones calidad - precre 
del sonero EL PAIS 

Premio PCWORLD'96 "Mejor 
desarrollo de software español" 
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la colección de el programa de 


simuladores Michael de tablero 


portivos para PC Robinson entretenimient« 


ACTUA SOCCER: Campo virtual y 


jugadores 30 utilizando la última 


ase de datos probesicnal. con los mas ATMOSFEAR'" se ha diseñade Acción y diversión: Podras jugar con 


de 1500 Jugadores de Segunda "B" com como un torneo entre multiples cualquiera de los Power Rangers 


teencicsia. Seteci 


equipo entre la vedad y con mformación cl 


sibicado jugadores con reglas sencillas. en incluyendo el nuevo Power Ranger 


elecciones Espanño. Inglaterra, Halia 


de cada protagonista para un hacil ei que la suerte es tan importante lec de Oro 


emania, Francia, Holanda. Portugal y aceeso: perfil. caracteristica Entretenimiento sin limite: Arenas 


senicas como la habilidad y la estrategia 


inemarea . Opciones de juego en Red. 
CBASKET 4.0: La mejor base de dat 


enuestro baloncesto. Estadisticas todos 


ayectoría, intemacionalidad movedizas. avalanchas, lluvia d 
rayectoría emacionalidad hugabilidad sin interrupciones edizas. avalanchas, lluvia de 


Imaréa y Me Trorca Chi elez en lí 4 
primo! ante la que no restatirá ningún metegros... Ocho niveles en 108 que 
Ylanager y Pro Manager renovados. con monitor. Ca tendras que dehenderte de 


la juego es una 


tos jugadores. Basket manager decenas de opciones muevas y un 13 enemigos. 


experiencia unica 


hichajes hinonzas. tacticas Liga realismo totat contratos a los jugadores a acción nunca termina 


elocidad. estrategia. habilidad S z y 
lor completo. play-of ha y Liga cesiones. empleados del club, seguros Espectacular diseno de [04 


il - 4 auspenee y grahicos asombrosos ) 
wropea. Simulador con las ma médicos. parking y equipamiento del personajes basados en las figuras de 


Vive el mejor de loa mundos 


espectaculares jugadas: mates, pases atadio... comenzando desde Segunda *B BANDA AMERICA 
mientras viajas por otro: una g 
por palda. ganchos bandejas mulador en 3-0. con camara móvil srabicos super-realistas: Un viaje de 
tierra que esta en algun lugar ; S | 
alley:hoop para ver el partido desde cualquier y ida y vuelta desde los confines de la Mi 
( a entre ninguna parte y la eternidad 
APEED HASTE: £lige coche rmula ángulo ¡maginabl ¡tes de 5 y [ herra hasto los limites de la Luno 
E llamada el "Lado de Alta , - y 
laylcrio 330 Impreaonantes ONIMOCICnes nuevas Jugabilidad - Compatible con ta 


a de sonido. Tres modos o inctuye Pro ql mayoria de los ¡joystick para una 


e juego compecnato, individual mayor precisión en los movimientos 


pronica Hasta 4 jugadores en 
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Agotadas La y 2a edición 
Excelente trabajo de unos da EDICIÓN ALA VENTA Juntad a varios amigos en un PC y 


protestonutes de la programacion" Estamos ante uno verdadera preporaros a pasar un rato muy 
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€£s un almulador realmente sumuladores depertivos” un horror 
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mtoscos, librerida, gras almacenes y tiendas de Informática, 


dinamic ¿2 multimedia 


httpar//www.canaldinamic.es/dinamic 
Tel. (91) 658 60 08 Far (91) 652 91 94 


CONFIGURACIÓN MINIMA 


RAM 8 Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco 40 Megas | 
cpu 486/66 o superior 
Tarjeta de sonido 8 bits o mejor 
Requiera Windows 95 o NT 
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El programa incorpora una 
completa pantalla de ayuda para 
solucionar las dudas al usuario. 
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e aexamen 


Macromedia Director 6 


na renovación 


de película 


Macromedia está a punto de 


lanzar la nueva versión de su 


herramienta de autor multimedia 
«Director». En ella, los desarrolladores 


encontrarán nuevas características 


que facilitarán su trabajo. Se 


han mejorado y ampliado 


muchos aspectos del programa para que la herramienta 


no limite la capacidad creativa y se han aumentado las 


opciones para la publicación de trabajos en Internet. 


Emesto Marti 


irector» es una de las herramientas 

| de autor multimedia más utiliza- 
das en todo el mundo. En esta nue- 

va entrega, Macromedia ha elevado muchísi- 
mo el listón. y el producto ha sido renovado 
para satisfacer las demandas de todos aquellos 
que están desarrollando productos multime- 
dia. Para todos los que todavía no conocen 
«Director», y deciden acceder a él, esta nueva 
versión les va a parecer algo realmente único, 


por la potencia y la facilidad con la que pode- 
mos crear numerosas obras multimedia. 

Se han modificado características muy im- 
portantes para que el desarrollo sea mucho 
más fluido, y para que cada uno pueda perso- 
nalizar el entorno de trabajo mediante una in- 
corporación muy esperada: a partir de ahora 
con «Director 6» podemos personalizar a 
nuestro gusto editores de texto externos y ac- 
ceder a ellos desde el programa, lo cual, sin 
duda, nos facilitará muchísimo el trabajo de 
creación. Pero no sólo ha sido modificado es- 


te apartado; entre las nuevas características te- 
nemos la ampliación del número de canales 
para sprites hasta 120; la ventana Score ha si- 
do completamente rediseñada y se han añadi- 
do nuevas funciones al lenguaje de scripts Lin- 
go para que sea mucho más sencillo y potente 
programar, por ejemplo, aplicaciones pensa- 
das para su uso en Internet. 


Agradables novedades 

El programa ha sufrido una remodelación 
interna bastante importante. Sin que haya sido 
modificada, en ningún aspecto, la filosofía de 
trabajo de cara al usuario, la conocida compa- 
ñía Macromedia ha tomado la acertada deci- 
sión de hacerlo mucho más potente. 


Formatos soportados 
en Director 6 


«Director 6» nos abre las puertas a todo un EZ 
nuevo mundo de opciones multimedia, y logra 
que nuestra imaginación sea la protagonista. 


IMPORTA: 
o Gráficos: BMP DCX, DIB, EPS, GIF, 


JPEG, LRG, MacPaint, PIC, PNG, 
PNT, PSD, SWA, TARGA, TIF, WMF, y 
PhotoCD 

o Texto: RTF y TXT 

o Video: AVI y MOV. 

o Sonido: AIF, AIFF-IMA comprimido, 
y archivos en formato WAV. 

o Animación: Animaciones en forma- 
to FLC y FLI. 

o Paletas personalizadas: PAL. 


EXPORTA: 
AVI, BMP. 


El método habitual de trabajo en «Director» 
está basado en una metáfora relacionada con 
la producción cinematográfica, es decir se ha- 
bla de actores (Cast). escenarios (Stage)... 

Uno de los grandes atractivos de «Director» 
es la facilidad con la que podemos generar 
aplicaciones, no es necesario dominar el len- 
guaje de programación que incorpora (llama- 
do Lingo) para dotar de vistosidad y dinamis- 
mo a una aplicación. Aunque a veces el 
trabajo de integración (incorporar los diferen- 


tes elementos, gráficos, sonidos, vídeo...) era 
algo monótono y hasta tedioso (primero se in- 
corporaba un elemento y después había que 
copiarlo tantas veces como fuera necesario pa- 


ra que apareciera correctamente en el resulta- 
do final). esto es mucho más dinámico en la 
nueva versión; podemos definir el número de 
“copias” (cuántos “frames” o fotogramas 
queremos que utilice ese elemento en el es- 
cenario) para que al incorporar un nuevo ele- 
mento en el “Stage” este proceso sea realiza- 
do automáticamente por el programa. 
Además. para facilitar la identificación de ca- 
da miembro o “actor”, veremos el nombre de 
cada uno de ellos (“Sprite”). La posterior mo- 
dificación en la duración de un Sprite es tan 
sencilla como pulsar sobre el final de éste y 
modificar su duración, sin más. 

El lenguaje de programación Lingo tam- 
bién ha sido ampliado para obtener nuevas y 
potentes posibilidades. Hay 72 modificacio- 
nes, es decir, se han añadido y/o modificado 
72 instrucciones para dotar a Lingo de un 
completo soporte para Internet. Por ejemplo, 
las películas distribuidas mediante Internet 
empiezan a funcio- 
nar cuando la cabe- 
cera de ésta llega al 
ordenador del usua- 
rio mientras que el 
resto de la aplicación 


va llegando en segundo plano, Esto permite 
hacer películas mucho más grandes y por tan- 


to mucho más espectaculares, aún utilizando 
anchos de banda pequeños. 

Se ha integrado completamente la tecnolo- 
gía Shockwave en «Director». Se pueden cre- 
ar películas listas para usar como aplicacio- 
nes Shockwave sin el Xtra AfterBurner, como 
pasaba en las versiones anteriores, y todas las 
instrucciones de Lingo están reconocidas y 
soportadas. Además, se ha integrado comple- 
tamente el soporte para Shockwave Audio, 
con capacidad de compresión de 176 a 1. 

Otra novedad es la posibilidad de sincroni- 
zar los elementos que van apareciendo en la 
aplicación con la música o el vídeo. 


Los nuevos formatos soportados permiten, por un 


otro, invertir menos tiempo en la producción 
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a examen 


Si en nuestras creaciones anteriores a la 
aparición de esta versión de «Director» está- 
bamos obligados a incluir los Xtras (si había- 
mos utilizado alguno) en el soporte de distri- 
bución (habitualmente CD-ROM) ahora 
«Director 6» los incluye en el proyector (el 
ejecutable), lo que nos permite despreocupar- 
nos de este supuesto y ahorrar tiempo en la 
generación del producto final. 


Un escenario 
totalmente 
nuevo 

La nueva ventana de 
“Score” ha sido redise- 
nada para facilitar todo el 
proceso de incorporación 
de nuevos actores, Ade- 
más, se ha añadido una 
guía (que representa la 
cabecera de reproduc- 
ción) para posicionarnos 
perfectamente en el “fra- 


me” que deseemos. Así, En «Director 6» tenemos la posibilidad 
es mucho más sencillo de lmportar Miembros del Cast. 


controlar las correcta dis- 
posición de los actores en nuestra película. 
Se ha programado una barra horizontal que 
separa esta ventana dejando la parte superior 
para los canales que contendrán las paletas, 
las transiciones. la música, los scripts, y el que 
permitirá definir el “tempo” (velocidad) al 
que queremos que corra nuestra película. Lo 
Cual organiza mejor la ventana y permite tener 
una visión más clara del contenido de ésta. 
En las versiones anteriores, si deseábamos 
acceder a la información de los sprites, por 
ejemplo, la posición en pantalla, teníamos que 
acceder previamente a un menú. En esta nue- 
va ventana Score, tenemos disponible inme- 
diatamente la información del sprite permi- 
tiéndonos modificarla según las necesidades. 


Actores más rápidos 

Incorporar actores a nuestra creación es 
mucho más sencillo, ya que «Director 6» per- 
mite incluir un mayor número y variedad de 
formatos. En las versiones anteriores, tenía- 
mos que convertir todos los ficheros gráficos a 
archivos del tipo .BMP o .PCT (en las versio- 
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nes de «Director» para 
Windows) para poder 
importarlos a la ventana 
Cast, o bien adquirir al- 
gún Xtra (programa ex- 
terno) que nos permitie- 
ra la incorporación de 
otros formatos gráficos, 
como, por ejemplo, ar- 
chivos con la extensión 
PSD generados con 
«Adobe Photoshop». Tal 
y como podréis compro- 
bar en las tablas adjun- 
tas, el número de forma- 
tos se ha ampliado 
permitiendo un desarrollo más rápido sin te- 
ner que realizar conversiones entre ficheros. 


Nuevas posibilidades 
para el desarrollador 

Las nuevas prestaciones de «Director 6» 
harán las delicias de los programadores. A 
partir de ahora, las aplicaciones multimedia 


Una de las novedades 
más importantes es la 
de poder ver el nombre 
de archivo incorporado 
en la ventana Stage, 
simplificando la 
manipulación de los 
diferentes “actores” 
Pei ir 
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una metáfora relacionada con 
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serán programas vivos, es decir podremos ir 
ampliando y modificando las aplicaciones y 
distribuirlas vía Internet. 

Si estábamos acostumbrados a trabajar en 
«Director» (versiones 4 y 5), el paso a la ver- 
sión nueva no va a suponer ningún problema a 
excepción de que vamos a necesitar unas ho 
ras para ponernos al día y acostumbrarnos al 
funcionamiento de las nuevas opciones. 

Lo que más nos ha sorprendido han sido las 
nuevas características que ya hemos comen- 
tado de la ventana Stage. El auto-tweening al 
incorporar un nuevo elemento a la escena nos 
ha desorientado, al principio, sin saber si se 
trata de una mejora o no, pero con un poco de 
práctica esta opción se nos hará imprescindi- 
ble. La facilidad con la que 
podemos ir incluyendo los 


actores a medida que va- 
mos desarrollando un traba- 
jo y éste va ganando en 
complejidad, justifican ple- 
namente todas estas nuevas 
incorporaciones; a partir de 
este momento, con la nueva 
versión, «Director 6», ten- 
dremos perfectamente loca- 
lizados todos los elementos 
en la ventana más utilizada 


Al fin ha llegado una de las modificaciones más esperadas: la 
ventana Score, ahora mucho más senellla de utilizar y con un 


mayor número de posibles “sprites”. 


en el programa. Ciertamen- 
te, el hecho de que poda- 
mos ver el nombre de cada 


Nuevas características en Director 6 


e Sprites 

Se consideran sprites todos los objetos que se van expandiendo a lo largo 
de varios frames. La acción de insertar más frames es tan sencilla como 
arrastrar el final del objeto al número de frames deseados. 


o Nueva ventana de Score 

e Laventana ha sido rediseñada para dotarla de más potencia y facilidad de 
uso. Un indicador nos informa en todo momento de la posición en la que nos 
encontramos. Al seleccionar un canal, en la parte superior de la ventana 
aparece toda la información acerca de la posición, el inicio y el final del spr- 
te que hemos seleccionado. 

* Ahora está disponible la opción de abrir varas ventanas de Soore. 

+ El "tweening” (duración de un elemento a lo largo de vanos frames) de los 
elementos es automático. 


o Integración 

+ Se han ampliado todas las posibilidades de importación de los diferentes 
tipos de formatos 

e El número de Castmembers es ilimitado. 

* Soporte para los filtros de Photoshop y Premiere. 

e Permite la importación de varios elementos a la vez. 

* Soporte para Shockwave audio. 

* Soporta RealAudio, 

* Soporte para objetos OLE 

+ Múltiples canales de sonido en Windows. 

e 24-bit color en Windows. 

* Posibilidad de sincronismo entre música o video con los demás elementos 
que aparecen en pantalla. 

« Posibilidad de configurar y lanzar editores externos (por ejemplo, cuando 
deseemos editar un gráfico, lance el programa «Photoshop» de Adobe o 
nuestro editor preferido). 


e Animación 
+ 120 canales para Sprites (los animadores y programadores agradecemos 
esta opción, «Director» antes sólo permitia 48 canales para Sprites) 


* Al incorporar nuevos elementos, con la posibilidad de Auto-tweening (po- 
sicionamiento automático a lo largo de varios frames) 

+ Onion skinning (edición por capas tipo animación tradicional por acetatos, 
para controlar y desarrollar perfectamente las animaciones). 

+ Rejillas y alineamiento. 


o Scripts (programación en Lingo) 
* Lingo scripting para navegadores 

* Ventana de depuración para Lingo 

* Comportamiento orientado al objeto 


o Soporte para el Texto 
eAntialias automático para textos en tormato RTF 


o Potencia/prestaciones 

e Soporte para la novedosa e impactante tecnología en procesadores Intel, 
los famosos MMX. 

* El “tempo” puede llegar hasta los 500 fps. (siempre dependiendo dela po- 
tencia del procesador). 

* Soporte para DirectSound en Windows. 

* Se ha optimizado la potencia para utilizar imágenes en True Color (24 bits) 


o Flexibilidad en el proceso de creación 

e Múltiples ventanas Soore. 

e Múltiples Cast intemos y extemos. 

e Posibilidad de importar los Miembros del Cast que tenemos en diferentes 
profundidades de color 


o Extensibilidad 

* La arquitectura abierta denominada por Macromedia "MOA” (Macro- 
media Open Architecture) permite a los desarrolladores incorporar y crear 
nuevos elementos para ampliar las ya potentes caracteristicas de esta nue- 
va versión de «Directo» con Tool Xtras, Transition Xtras, Lingo Xtras, Xtras 
Development Kit (XDK) gratuíto incluido en el paquete. Además, es exten- 
sible via Lingo, C y C++, 


uno de los elementos facilita bastante la es- 
tructura y la visión global de nuestro trabajo. 

A veces, en películas complejas que incor- 
poraban un gran número de actores, se nos 
quedaban cortos los 48 canales para sprites 
que tenían las anteriores versiones de 
«Director». Un detalle que debemos agrade- 
cera Macromedia es la ampliación hasta 120 
de estos canales, detalle que sin duda favore- 
cerá el desarrollo de aplicaciones mucho más 
ricas, ya que los integradores podrán jugar con 
un mayor número de elementos sin tener que 
hacer malabarismos de programación. 

Si nos interesa hacer aplicaciones para usar- 
las en Internet, el horizonte se ha ampliado 
muchísimo, los nuevos comandos de Lingo 
nos van a dar la oportunidad de acceder a un 
nuevo mundo de posibilidades. Por ejemplo, 


Podremos visualizar mejor el contenido de la 
ventana gracias a las barras de herramientas. 


se pueden hacer programas que se actualizan 
mediante la red, o películas para su incorpora- 
ción en documentos HTML (guardando las 
películas en el formato conocido con el nom- 
bre de Shockwave) directamente desde el en- 


torno de desarrollo sin necesidad de Xtras co- 
mo sucedía anteriormente, puesto que 
«Director 6» nos permite guardar el trabajo en 
formato Shockwave. Pero no sólo a este nivel 
se han incluido modificaciones; el apartado de 
animación se ha ampliado con nuevas caracte- 
rísticas para que el control de éstas sea mucho 
más preciso; se ha optimizado el programa pa- 
ra aprovechar todas las nuevas posibilidades 
que ya nos están ofreciendo los procesadores 
de última generación con características 
MMX:; la opción de “Onion Skin” nos facili- 
tará mucho el proceso de creación de anima- 
ciones bien coordinadas... 

«Director 6» nos abre las puertas a todo un 
nuevo mundo de opciones multimedia. y lo- 
gra que la imaginación esté cada vez menos 
limitada por la rigidez de la herramienta, * 


POmania 47 


4 Megas 


RAM 

Espacio en disco 20 Mb (250 Mbrec) 
cpu == 
"Tarjeta gráfica v 


Control Ratón 


En nuestras manos 


tenemos una 
magnífica recopilación 
de software para 
Linux. Su nombre 
clave es Toolkit, «Linux 
Toolkit» y es la edición 
de marzo de 1997, lo 
cual significa que 
incluye versiones 
recientes del kernel y 
de la mayoría del 


software que contiene. 
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3) Guillermo B.T. 


eguramente, habrá despistados que 


> 
hh 

no saben aún qué significa o representa; así 
que empezaremos definiendo Linux como “el 


hayan leído u oído algo acerca de 
esa extraña palabra, Linux. pero 


sistema operativo que convierte tu PC en un 
sistema UNIX como los de verdad”. Esto últi- 
mo, “los de verdad”, está dicho con cierta iro- 
nía, pero con toda la intención de darle ngor al 
asunto. Para no dejar en ascuas a quienes tam- 


Linux Toolkit- Marzo 1997 (Walnut Creek) 


Un Linux para 
todos los públicos 


bién les suena lejano eso de “UNIX”, baste 
con que piensen en un sistema operativo de 32 
bits con multitarea real y con capacidad para 
que múltiples usuarios trabajen simultánca- 
mente utilizando una misma y única máquina. 

Dicho esto, para poner en antecedentes a 
neófitos con ánimos de experimentar con algo 
nuevo, analizaremos el paquete en cuestión, 
Esta edición de marzo contiene versiones re- 
cientes del kernel (el kernel es el núcleo del 
sistema operativo, la parte principal) y de la 
mayoría del software para varias plataformas. 
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ficheros y ocupan 3.600 Megas 


Dentro de los discos 


El paquete consta, nada más y nada menos, 
que de 6 CD-ROM repletos de aplicaciones, 
código fuente y numerosas herramientas de 
desarrollo que suman más de 23.000 ficheros 
y ocupan 3.600 Megas. 

Para empezar, podemos elegir para instalar 
en nuestro ordenador entre cinco distribucio- 
nes diferentes de Linux (una distribución es, 
en definitiva, una versión de Linux con peque- 
ños matices que la diferencian de las otras, pe- 
ro todas ellas pueden utilizar básicamente las 
mismas aplicaciones y programas): Debian 
1.2, MEC Interim Linux 1.0+, Mini-Linux, 
MkLinux (para Power Macintosh) y. por su- 
puesto, la popular Slackware 96, 

La elección se basará en las necesidades 
propias y en las limitaciones de nuestro equipo 
y. superadas éstas. en la preferencia particular 
por una u otra distribución (este es el caso pro- 
bable de usuarios con experiencia). 


La estrella se llama 
Slackware 96 

La distribución más popular de todas las in- 
cluidas es la «Slackware 96», que es la que 
edita Walnut Creek como propia. Su nombre, 
parodiando a cierto sistema operativo de ape- 
llido 95, se debe en parte a que incorpora 
un interfaz gráfico para el sistema de ven- 
ranas X, que es un clónico del de Windows 
95, Para aquellos que ya hayan experi- 
mentado con los gestores más conocidos 
(twm, open look, fywm, mwm, ctc.), re- 
sultará incluso divertido ver el reflejo de 
las “tendencias” en su sistema operativo 
favorito. Por otro lado, el fvwm95 (que así 
se llama el gestor de ventanas) resultará 
de gran ayuda a los usuarios familiariza- 
dos con el entorno de Windows 95. 

Junto a los 6 CD-ROM, se incluye un 
pequeño libreto (en inglés) con algo más 
de 30 páginas en el que se detalla, paso a 


En Internet 
conseguiremos 
documentos en 
nuestro idioma 

gracias al “Proyecto 
LuCAS” (Linux en 
CAStellano). 


paso. cómo llevar a cabo la instalación de «Li- 
nux Slackware 96» en nuestro ordenador, em- 
pezando a partir del sistema mínimo requerido 
para ejecutar Linux (desde un 386 con 4 Me- 
gas de RAM, aunque lo mínimo recomenda- 
ble si queremos manejar el sistema de venta- 
nas X son 8 Megas), pasando por cómo 
realizar las particiones (nativas y de swapping) 
y la instalación del software propiamente. 

El pequeño manual también nos da pistas 
(hay mucha más documentación en los CD- 
ROM) de cómo configurar las X-Windows. el 
sistema de arranque LILO, configuración del 
sistema de red (si es que decidimos instalar- 
lo) y otros asuntos que son los que normal- 
mente nos plantean las primeras dudas cuando 
estamos instalando el sistema. 

Como ya hemos comentado, la cantidad de 
software incluido en este paquete es enorme, 
así que resaltaremos a grandes rasgos lo más 
significativo de su contenido. 
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Aparte de las cinco distribuciones, nos en- 
contramos con código de Linux portado para 
procesadores Motorola 68000, es decir, que 
podremos hacer que Linux funcione en un 
Amiga o en un Atari ST. 


Cinco sistemas diferentes 

En el primer CD-ROM tenemos las distri- 
buciones Slackware 96, MCC y MkLinux. En 
el segundo, están las distribuciones Debian y 
Mini-Linux, además de gran cantidad de do- 
cumentación que nos será de vital necesidad 
en muchos casos y de gran utilidad en otros 
cuantos. La documentación se organiza en for- 
ma de los conocidos FAQ (documentos en los 
que aparecen las dudas más frecuentes y sus 
correspondientes soluciones) y HOWTO (pe- 
queños tutoriales para instalar, poner en mar- 
cha ciertas aplicaciones o subsistemas, ctc.). 
Para los nuevos en la materia es muy reco- 
mendable que lean el documento SPANISH _ 
que se encuentra en el subdirectorio 
/doc/Mhowto del CD número 2. Está en es- 
pañol (la mayor parte de la documenta- 
ción es en inglés) y nos será de gran uti- 
lidad para ponernos en antecedentes y 
conocer lo más importante e interesante 
de la historia de Linux. 
Existen varias iniciativas en nuestro país 
para traducir la documentación de Linux 
al castellano y ayudar así a quienes no se 
llevan bien con el inglés. Una de esas 
iniciativas, conocida como “Proyecto 
LuCAS” (Linux en CAStellano), nos fa- 
cilita un buen número de los documentos 
más importantes en nuestro idioma. Po- 
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demos conseguir las últimas versiones en 
http: //www.infor.es/LuCAS. Así pues, el idio- 
ma no puede constituir un obstáculo para que 
montemos Linux en casa. 

El tercer CD-ROM contiene código fuente 
de Linux y, en especial, de los kernels hasta 
la versión 2.1.17 (puede que incluso más mo- 
dernos), cuyas principales características son 
una nueva reescritura del subsistema de red y 
la gestión de memoria. Además, nos encon- 
tramos con todo tipo de software para desa- 
rrolladores: corba, ideafix, case...; compilado- 
res € intérpretes para todo tipo de lenguajes: € 
y C++, ensamblador, Eiffel, Basic, Fortran, 
Ada, Logo, Modula 2 y Modula 3, Perl, Rexx, 
Simula, Small Talk, mi, Tel, etc.; versiones 
alfa y beta de proyectos, como el Wine (se in- 
cluye la versión 22/12/96) que es un emula- 
dor de Windows, aún en fase experimental, 


Con sus propias 
aplicaciones 

El cuarto CD-ROM es uno de los mejores 
del paquete. Aparte del código Linux para 
procesadores Motorola 68000, contiene todo 
tipo de aplicaciones para Linux: gráficos (vi- 
sores gráficos de gran cantidad de formatos, 
reproductores de animaciones MPEG, progra- 
mas de CAD y ray-tracing como 
POVray 3.0 y multitud de utilida- 
des para hacer animaciones 3D), 
programas de finanzas, diseño de 
circuitos electrónicos, comunica- 
ciones (protocolos, fido, fax, bu- 
zones de voz, etc.), bases de datos 
(ingres, postgres, xsqlmenu, db- 
view...), matemáticas (gnuplot, 
equate, qc, scilab para matri- 
ces...), ham (radio), biología, TeX, L 
editores, sonido (todo tipo de re- 
productores. mezcladores, mani- 
puladores de sonido, servidores, 
midi, conversores, conversación a 
través de red, etc.) y otras aplica- 
ciones menos populares. 

En el quinto CD-ROM tenemos 
utilidades ya compiladas que po- 
demos añadir a nuestro sistema 
Linux coptándolas directamente. 
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En el escritorio de 
nuestro ordenador 
podremos visualizar 
las aplicaciones que 
encontraremos en el 
nuevo porgrama 
«Linux Toolkit». 
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También veremos unos cuantos emuladores y 
simuladores como el simulador de Motorola 
68000 para PC, emuladores de Apple lle, 
CP/M, Z80, Commodore 64/128, VIC20, ZX 
Spectrum, un emulador para la calculadora 
HP48, una demo de Executor (emulador co- 


La documentación se organiza en forma de FAQ 
(documentos con dudas y soluciones) y 
HOWTO (pequeños tutoriales para instalar) 


Versiones mucho más asequibles 


a versión «Mini-Linux» es la solución ideal para quienes dis- 
pongan de muy poco espacio libre en el disco duro de su 
ordenador pues, una vez instalada, no ocupa más de 15 Me- 
gas. Evidentemente, no cuenta con una gran parte de las apí- 
caciones y ventajas de una instalación más completa, pero pa- 
ra ciertas tareas será suficiente. 
De manera particular, hay que reseñar la incorporación de una 
versión que no es para PC (plataforma Intel y compatibles) sino 
para los ordenadores Power Macintosh 6100, 7100 y 8100 y pa- 
ra los PowerComputing 100 y 120, 


Midi a 


1d 


mercial de Macintosh), el famoso Dosemu 
con el que podremos utilizar DOS con toda 
comodidad y sin perder la multitarea con el 
resto de aplicaciones Linux y otros cuantos 
programas más de este tipo. 

Por último, el sexto CD-ROM contiene otra 
cantidad importante de utilidades y aplicacio- 
nes extraídas de uno de los lugares de Inter- 
net: el ftp anónimo de Funet (red académica 
de Finlandia). Entre muchas otras cosas po- 
dremos conocer la histórica versión 1.0 de Li- 
nux, desarrollada por el padre de la criatura: el 
finlandés Linus Tovarlds. El SDK de Java pa- 
ra Linux, con el que podemos desarrollar y 
compilar aplicaciones para este lenguaje, es 
una muestra más de que el contenido del pack 
abarca prácucamente todo lo que 
le pueda interesar al usuario. 


Nuestra opinión 

Si alguien nos dijera que por ape- 
nas cuatro mil pesetas podríamos 
conseguir un sistema operativo de 
32 bits con multitarea real y mul- 
tiusuario, con interfaz gráfico de 
altas prestaciones, software de co- 
municaciones (con los procedi- 
mientos resueltos para acceder a 
Internet), tratamiento de textos, 
hoja de cálculo, juegos; progra- 
mas de tratamiento de sonido, di- 
bujo, retoque fotográfico, etc.; se- 
guramente pensaríamos que se 
trata de un chollo..., y así es. 

Y es que cuando hablamos de Li- 
nux, estamos hablando implícita- 
mente de Internet. E 
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NN _ Micrografx Graphics Suite 2 
La última 


tecnología gráfica 


CPU 488DX o superior ( Pentium 163) 
Todas las aplicaciones que han convertido a Microgratx en una de las 


Tarjeta gráfica VGA (SVGA rec 
Control Raton 
Requiere — Windows 95 o Windows NT 


compañías más importantes en el desarrollo de software gráfico están 


reunidas en «Micrografx Graphics Suite 2», un paquete con un 
impresionante potencial y con todo lo necesario para satistacer con 


creces las exigencias del profesional de la imagen digital. 


: Fco. Javier Rodríguez Martin 


: de LA icrografx se ha decantado por los 
MIMICROGRAEX ' M paquetes integrados. Ya no se po 
occ drá encontrar ninguno de los pro- 

gramas que integran esta “suite” por separa- 
do, a excepción de «FlowCharter 7». uno de 
los buques insignia de la compa- 
ñía, y uno de los primeros 
programas de creación 

de diagramas que ofre- 
cía mucho más que 
simples formas uni- 
das por flechas. Así, 
en este «Graphics 
Suite 2» —antes cono- 
cido como “ABC 
Graphics Suite” se inte- 
gran las últimas versiones de 
«Designer 7», la aplicación de di- 
seño vectorial; «Picture Publisher 7», el 
programa de retoque fotográfico que re- 
volucionó en su día el trabajo con imáge- 
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nes Bitmap gracias a su rapidez y al perfecto 
manejo de objetos independientes; «Simply 
3D 2», un sencillo y potente entorno de crea- 
ción de gráficos tridimensionales, y el ya 
mencionado «FlowCharter 7». Todos en ver- 
siones nativas de 32 bits exclusivamente dise- 
ñados para el sistema operativo Windows 95. 


El “Office” gráfico 


Este paquete ostenta el distintivo de “Office 


97 compatible”. Y eso significa que todas sus 
aplicaciones trabajan perfectamente integra- 
das con la “suite” ofimática de Microsoft. 
Además, el usuario acostumbrado a estos pro- 
gramas, encontrará un entorno más que ami- 
gable a la hora de trabajar con el paquete de 
Micrografx. Las barras de herramientas 
completamente personalizables— son exac- 
tamente las mismas, con los mismos iconos, 
las mismas pistas sobre fondo amarillo y los 
mismos atajos de teclado. También soporta, 
como la última versión de «Office», la ntiliza- 
ción del conocido ratón “Intellimouse” de la 
compañía Microsoft, con todas sus opciones 
de zoom y desplazamiento. 

Además de estas cuestiones, que afectan 
solamente al interface gráfico de las aplica- 
ciones también debemos mencionar que has- 
ta los cuadros de diálogo presentan el mismo 
“look” que los que aparecen en «Office»— to- 
dos los programas de «Graphics Suite 2» 
ofrecen al usuario ayudas que ya descubrió 


Designer 7: arte y precisión 


| programa de diseño vectorial de Micrografx 
incluye en esta nueva versión multitud de me- 
joras, que abarcan los más diversos campos. Em- 
pezando por los asistentes de proyectos, gracias a 
e ey y los cuales podemos llevar a cabo una ilustración 
simplemente siguiendo los pasos que se nos indi- 
can en pantalla, por las nuevas herramientas de di- 
bujo o por la posibilidad de publicar las ilustracio- 
nes en Internet gracias a un “plug-in” compatible 
con Internet Explorer o Netscape Navigator. 
Las transformaciones booleanas de las formas grá- 
ficas también han sido potenciadas, ofreciendo 
ahora nuevas posibilidades como la fracturación, 
intersección, contomo, y recorte, esta última tam- 
bién aplicable a objetos bitmap. Además de estas 
transformaciones, el nuevo «Designer» permite 
aplicar numerosos efectos especiales a los obje- 
tos, entre los que destacamos la extrusión -para 
dar un efecto tridimensional a formas planas, con 
adición de luces- o la mezcla dinámica-"Dynamic 
blend”- mediante la cual podemos modificar el as- 
pecto de un objeto de forma interactiva. 
Entre las nuevas herramientas de dibujo de formas, 
cabe destacar la inclusión de los “Megagons” y 
“Curvygongs” con las que podemos dibujar de for- 
ma sencilla estrellas de múltiples picos o formas po- 
ligonales de aristas suavizadas, que podemos mo- 
dificar con sólo retocar sus lados a golpe de ratón. 
En el tema del color, «Designer 7» añade a su lista 
de gradientes el degradado cónico, hasta ahora ausente de su catálogo de rellenos, en- 
tre los que encontramos también opciones de tramas y dibujos bitmap. 
Otra de las características reseñables de «Designer 7» es su mayor acercamiento al di- 
bujo técnico con opciones como la de acotaciones, dibujo de líneas paralelas y perpen- 
diculares o los puntos de referencia, que permiten definir limitaciones en ángulos y dis- 
tancias desde un determinado punto. 
Y volviendo al tema de Intemet, este módulo de di- 
bujo vectorial que incluye esta suite permite la ex- 
portación a los formatos típicos de la Red, así como 
la creación de mapas y la asignación de enlaces a 
objetos. Además, se soportan paletas de los dos 
navegadores más utilizados. 
Así pues, el nuevo «Designer 7» ofrece todo lo ne- 
cesario para crear ilustraciones artísticas y técnicas 
con la interesante posibilidad de compartir infor- 
mación con el resto de la “suite” —es posible añadir 
gráficos vectoriales como objetos a las imágenes 
bitmap creadas con “Picture Publisher” o transfor- 
mar bitmaps en objetos vectoriales— y publicar inte- 
resantes gráficos en Internet. 
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Todas las a de 


ofimática de Microsoft 


Microsoft, como son la utilización de asisten- 
tes agrupados en ventanas especiales, que es 
una de las grandes novedades de esta nueva 
edición del paquete gráfico de Micrografx. 
Ahora el usuario puede llevar a cabo tareas ta- 
les como la creación de texto tridimensional 
animado en «Simply 3D 2», o diagramas in- 
teractivos en «FlowCharter 7» con la ayuda 
de un asistente que le guiará paso a paso para 
obtener resultados al instante, 

Pero quizá una de las características inhe- 
rentes a esta filosofía de colaboración entre 
los paquetes integrados de Micrografx y Mi- 
crosoft más importantes sea la facilidad a la 
hora de incluir archivos gráficos de cualquier 
formato procedentes de cualquiera de las apli- 
caciones de «Graphics Suite 2» en los docu- 
mentos de «Office». Podemos utilizar desde 
la sencilla técnica de copiar y pegar hasta la 
tecnología OLE2, gracias a la cual podemos 
trabajar dentro de un documento “Office” con 
las herramientas de «Graphics Suite 2», pa- 
sando por otra técnica, propia de Windows 95, 
que consiste en arrastrar porciones de gráfi- 
cos o documentos enteros al escritorio, donde 
se convierten en recortes, para luego arras- 
trarlos de nuevo a cualquier otra aplicación. 

Micrografx se apunta de esta manera a una 
forma de trabajo que tan buenos resultados le 
ha dado a Microsoft, para ofrecernos un con- 
junto de herramientas muy sencillas de utili- 
zar y perfectamente integradas entre sí. Sólo 
hemos echado en falta una característica pro- 
pia de «Office 97»: los simpáticos ayudantes 
que nos proveen de ayuda en línea interactiva, 
¿Tal vez en una futura versión? 


Abierto a Internet 

«Micrografx Graphics Suite 2» también se 
ha adaptado a los tiempos que corren. En sus 
aplicaciones podemos encontrar herramientas 
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«Picture 
Publisher 7» 
ha sido dotado 
de nuevas 
herramientas, 
efectos, 
asistentes, etc. 


E rublo «Flota le vo slots 
== para hacer diagramas de flujo, aunque 
ésta sea su función primordial. Y es que a 
diferencia de otros programas del mismo 


segmento, «FlowCharter» no se limita a 
«crear diagramas estáticos, sino que puede 


darles vida gracias al Visual Basic, para con- 


vertidos en los llamados “Living Flow- 


Charts”, que son algo así como diagramas 
interactivos, que pueden ser programados 
para ofrecer al usuario multitud de posibili- 
dades, como la creación de tutoriales, cues- 


tionarios interactivos, árboles de decisiones 


interactivos o ayudarles a simular presenta- 


ciones corporativas. 

Aunque parezca algo complicado, el proce- 
so de creación de estos “diagramas vivien- 
tes” no puede ser más sencillo, ya que el 
programa contiene código por defecto que 
puede ser aplicado a cualquier forma para 
que, por ejemplo, muestre una ventana de 
diálogo con información, o haga una pre- 
gunta al usuario para decidir el camino que 
debe tomar el diagrama. Y todo a través de 
asistentes que guían en la realización de 
cualquier tarea. Asimismo, se puede modifi- 
car el código para dotar de posibilidades 
más sofisticadas a estos diagramas, con- 
tando incluso con la intervención de aplica- 
ciones de MS-Office como Excel o Access. 
Todo un descubrimiento para quienes pen- 
saban que un diagrama de flujo era simple- 
mente cuadrados con un par de flechas. 
Aparte de esta sustanciosa cualidad, el nue- 
vo «FlowCharter 7» posee todo lo necesa- 


fío para la creación de diagramas de cual- 
quier tipo, contando con amplias librerías 
formas organizadas por categorias, y 
opciones tan interesantes como la 
creación paso a paso de gráficos estadísti- 
cos. Además, trabajar con «FlowCharter» 
es muy cómodo, ya que todas sus herra- 
mientas cuentan con ayuda en línea a va- 
los niveles, son fáciles de utilizar gracias a 
Sus punteros interactivos y poseen multitud 
- de opciones accesibles desde un buen nú- 
“mero de barras de botones personalizables. 
Elempleo de formas gráficas también es 
-uno de los puntos fuertes de esta nueva 
versión de «FlowCharter», ya que ahora po- 
- demos crear divertidos y vistosos diagra- 
mas gracias a los llamados “CoolSheets”, 
tipo especial de diagramas que desta- 
an por su colorido y originalidad, y que po- 
demos crear también a partir de un asisten- 


En todas las aplicaciones de 
«Micrografx Graphics Suite 2» 
encontraremos herramientas para la 
publicación de gráficos en Intemet. 
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te en el que se nos muestran todos los mo- 
delos disponibles y sobre los cuales pode- 
mos realizar cualquier modificación. Para 
ellos también existen unas librerias especia- 
les de formas gráficas. 

De esta manera, el nuevo «FlowCharter 7» 
se desmarca del resto de sus competido- 
res gracias a que ofrece mucho más que 
simples diagramas, y al tratamiento real- 
mente amigable que ofrece para la creación 
de cualquier tipo de proyecto. Desde el 
más sencillo al más sofisticado, con su co- 
rrespondiente programación incluida. 


destaca por su y compatibilidad . 
con «Office», su apertura a 


Internet y su facilidad de manejo y 


para la publicación de gráficos en Internet. 
Gracias a un “Plug-in” compatible con «Mt- 
crosoft Internet Explorer» y «Netscape Navi- 
gator» podemos publicar gráficos vectoriales 
creados con «Designer 7» en la Red, a parte 
de que todos los programas cuentan con pale- 
tas de colores especiales para estos dos nave- 
gadores, con el fin de que los gráficos crea- 
dos aparezcan perfectos vistos a través de los 
navegadores. Además, también se incluyen 
herramientas de compresión de gráficos en 
formato JPEG con las que podemos calcular 
incluso el tiempo que tardarán en cargarse, se- 
gún la velocidad del modem que seleccione- 
mos. Por supuesto, también se soportan docu- 
mentos GIF con transparencias. 

Pero sin duda, la principal ayuda con la que 
cuenta «Micrografx Graphics Suite 2» a la ho- 
ra de realizar trabajos gráficos para Internet 
esel nuevo «QuickSilver 3», una herramienta 
que es la encargada, como ya hemos mencio- 
nado, de mostrar e interactuar con gráficos de 
«Designer» en Internet, además de soportar 
controles ActiveX de Microsoft y gráficos di- 
námicos vía Java y Visual Basic Script. 

También existe otra herramienta indepen- 
diente. denominada “WebChanter” la cual, en 
forma de asistente, nos permite generar dia- 
gramas “FlowCharter” que describen las re- 
laciones existentes en cualquier dirección 
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—URL- de Internet que seleccionemos. Se tra- 
ta pues de elaborar “mapas” de sitios Internet 
en los que cada página estará representada por 
una forma gráfica capaz de llevarnos hasta la 
página en cuestión abriendo automáticamente 
nuestro navegador, 


Nuestra opinión 

El nuevo paquete gráfico de Micrografx es 
un conjunto de herramientas con unas posibi- 
lidades impresionantes que ya demostraron su 
calidad como elementos separados, y que aho- 
ra se presenta como una “suite” de 32 bits to- 
talmente integrada y muy sencilla de manejar. 
Todos los programas que la forman han sido 
mejorados ostensiblemente a todos los nive- 
les, prestando especial atención a su compati- 


Picture Publisher 7: rápido y efectista 


p osiblemente, el programa 
que más haya visto reno- 
vadas sus posibilidades dentro 
de este «Graphics Suite 2» es 
«Picture Publisher 7», la aplica- 
ción de retoque fotográfico, ya 
que se le ha dotado de nuevas 
herramientas, efectos, asistentes, opciones de 
precisión y un largo etcétera, 

El tratamiento de los objetos dentro de las imá- 
genes bitmap —objetos que ahora pueden ser 
importados directamente desde «Designer» 
cuenta ahora con una herramienta específica 
llamada “Selector transtorm tool”, mediante la 
cual podemos someter un objeto a todas las 
transformaciones clásicas escalado, rotación, 
copia, etc.— pinchando directamente sobre él, 
sin necesidad de cuadros de diálogo. 
Siguiendo con los objetos, el “Object Manager” 
ha sido ampliado, mostrando ahora miniaturas 
de los objetos y varios botones adicionales para 
su manipulación. Asimismo, el nuevo efecto 
“Drop Shadow”, contenido en el menú de obje- 
tos, nos ahorrará bastante tiempo a la hora de 


añadir un efecto de sombra a los objetos, ya quelo realiza automáticamente, con sólo in- 
dicar el tamaño, desplazamiento y color de la sombra deseada. 

Otra novedad es el “Command center”, Un Cuadro de diálogo en el que se muestra la lis- 
ta de comandos a los que hemos sometido a una imagen, para su edición. Como nuevos 
son también los asistentes y las macros que incluye este programa, reunidos en un mis- 
mo cuadro de diálogo, que nos permiten aplicar complejos efectos a las imágenes, de 
una forma interactiva en el primer caso, y de una forma continua en el último. 
Otro tema pendiente -no sólo por «Picture Pu- 
blisher», sino por gran parte de los programas 
de retoque fotográfico, era el de la ausencia de 
guías y redes para un trabajo más preciso a la 
hora de alinear objetos en una imagen, quedan- 
do resuelto con un par de opciones bastante 
completas que permiten añadir y editar estos 
elementos, Y también encontramos una nueva 
opción de preparar página, con controles para 
modificar el escalado vertical u horizontal de las 
imágenes, para su posterior impresión. 
También «Picture Publisher 7» contiene opcio- 
nes relacionadas con Intemet, como la posibili- 
dad de guardar imágenes con formato compa- 
tible con la Red mientras se copia al 
portapapeles el código HTML, o el nuevo visor 
que permite comprobar cómo quedaría una 
imagen como fondo de página Web. 


bilidad con «Office», su apertura a Internet y a 


su facilidad de manejo gracias a la incorpora- 
ción de multitud de asistentes, ayudas en lf- 
nea y tutoriales impresos. 

Se presenta en cuatro CD-ROM repletos de 
librerías gráficas de todos los formatos ima- 
ginables y su compatibilidad con Windows 95 
es total. Hasta el punto de incluir un tema que 
parece que haya sido olvidado por el resto de 
los fabricantes, como son módulos de vista rá- 
pida para muchos formatos gráficos, sobre to- 
do en el apartado de bitmap aunque, por el 
contrario, no ocurre lo mismo, por ejemplo, 
con los ficheros “FlowCharter” 
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Para esta nueva edición se han cuidado to- 
dos los detalles, dotando a cada programa de 
una personalidad propia al tiempo que se ha 
fomentado lo que parece ser ahora mismo una 
tendencia generalizada en el mundo del soft- 
ware, como es la integración entre aplicacio- 
nes. Trabajar en conjunto, intercambiar infor 
mación, acceder a Internet para beneficiarnos 
de sus recursos; esa parece ser la filosofía de 
«Micrografx Graphics Suite 2». Y lo consi- 
gue, porque trabajar con cualquiera de estos 
programas resulta sencillo e intuitivo y los re 
sultados obtenidos no pueden ser más satis- 
factorios: cada aplicación por separado es toda 
una especialista en su campo. Pero «Micro- 
grafx Graphics Suite 2» tampoco es perfecto. 
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«QuickSilver 3» es una 
herramienta que muestra e 
interactúa con gráficos de 
«Designer» en Internet 


te Apr fado [e lr 


al AS 


Aparte de la carencia mencionada en los mó- 
dulos de vista rápida, se echa en falta, por 
ejemplo, un nuevo programa capaz de realizar 
páginas Web de forma visual. que tanto auge 
tienen en la actualidad, con lo que ya se com- 
pletaría el ámbito de actuación de la suite. Pe- 
ro al menos. ofrece multitud de ayudas a este 
respecto, es decir, a la hora de crear diferentes 
gráficos para la Red. 

En definitiva, para cualquier trabajo gráfico 
que tengamos en mente, «Micrografx 
Graphics Suite 2» tiene una herramienta espe- 
cifica para llevarlo a cabo, con toda la potencia 


y sencillez que el usuario actual demanda. El 
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Simply 3D 2: espectacular simplicidad 


| programa de generación de gráficos y animaciones tridi- 

mensionales de este paquete gráfico de Micrografx destaca, 
al igual que el resto de las aplicaciones principales, por una pas- 
mosa sencillez de uso con la que se obtienen resultados realmente 
espectaculares. Para empezar, su estructurado y cómodo entomo 
de trabajo, se encuentra dividido en tres secciones principales de- 
dicadas a cada uno de los tres aspectos del proyecto en curso, 
dando una sensación de control sobre lo que estamos haciendo. 
Por una lado, se encuentra la ventana de visualización, que pode- 
'mos variar para ver diferentes perspectivas de los modelos. A su la- 
do se encuentra el llamado “Scene Explorer”, donde se recogen de 
forma jerárquica todos los componentes de la escena y sus pro- 
piedades asociadas, pudiendo ser editados con sólo una pulsa- 
ción de ratón. Por último, la 
sección “Catalog” presenta 
de forma visual y también 
perfectamente ordenados 
en forma de árbol, todos los 
elementos integrantes de las 
librerias de objetos, materia- 
les, luces y animaciones. 
Los asistentes también están 
presentes en este nuevo 
«Simply 3D» y asi encontra- 
mos el llamado “Text Wi- 
zard", con el que podremos 
crear textos animados de mil 
maneras diferentes con sólo 
seguir los pasos y elegir las 


distintas opciones que nos presenta esta opción. Letras girando 
sobre sí mismas dentro de una palabra, o una palabra entera des- 
cribiendo sofisticadas trayectorias espaciales, etc. 

Además, las animaciones se pueden editar con una nueva ventana 
de diálogo específica con la que podemos controlar el número de 
"frames” de comienzo y final de una animación, asi como añadir o 
eliminar fotogramas a la animación en curso. Para potenciar la ani- 
mación en Windows 95, el programa soporta estándares como Di- 
rect3D, que aceleran el rendimiento de gráficos tridimensionales. 
En cuanto al modelado, como es habitual en este tipo de progra- 
mas, se parte de un buen número de formas básicas —esferas, ct- 
lindros, conos, etc. que podemos combinar entre sí y darles todas 
las propiedades necesarias de textura, reflectancia, mapeado, etc., 
lo que ayudado por los efectos de luces, con nuevas caracteristi- 
cas de “RayTracing” selectivo, ofrece multitud de posibilidades. 
Por último, podemos destacar también las nuevas cualidades en- 
focadas a Internet que este programa ofrece, como la posibilidad 
de creación de GIF animados transparentes o la conversión auto- 
mática de escenas al formato VRML 2, aunque también puede al- 
macenar animaciones en formato AVI. 
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RAM 4 Megas (16 Megas rec) | 
Espacio en disco — 10Mb(50 Mb 
cpu 486/SX o supero! 


Tarjeta de sonido Compatible Windows 
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Control 


La creación de aplicaciones 
multimedia ya ha dejado de 
ser un privilegio sólo apto para 
profesionales. Ahora existen 
herramientas al alcance de 
todo el mundo, tan fáciles de 
manejar y con las que se 
obtienen tan buenos 
resultados como con 
este «¡Fanfare! 
Presentations» de 
Softkey. Arrastar y 


soltar es la clave. 
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plicaciones como «Neobook» 
AN abrieron la brecha en el campo de 
los entornos multimedia de autor 
para todos los públicos. Programas con los 
que cualquier usuario podía crear sus propias 
aplicaciones repletas de elementos como imá- 
genes, sonidos. vídeos, animaciones, y un lar- 
go etcétera, con sólo un par de clics de ratón y 
sin necesidad de utilizar para nada la progra- 
mación. En estos momentos exis- 
ten multitud de esta clase de en- 
tornos, pero la mayoría de ellos 
están fuera del alcance del 
usuario medio. «Macromedia 
Authorware» o «Multimedia 
ToolBook» de la compañía 
Asymetrix son sólo algunos 
ejemplos. Por eso el programa 
«¡Fanfare! Presentations» viene 
a llenar este vacío, ofreciendo 


creación multimedia 


una potente herramienta a muy buen precio 
para que cualquiera pueda hacer sus pinitos en 
la creación de aplicaciones multimedia. 


Estructurado 

El proceso de creación de una aplicación 
con este programa se podría dividir en tres pa- 
sos fundamentales y consecutivos, que obliga 
además al usuario a estructurar su proceso cre- 
ativo. Para comenzar. tenemos la reco- 
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Fanfare! Presentations 
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pilación de elementos multimedia; luego, su 
disposición en las diferentes diapositivas O se- 


cuencias que van a formar parte de la aplica- 
ción, y por último, la estructura completa del 
conjunto, es decir, las relaciones entre las di- 
ferentes secuencias. Cada uno de estos pasos 
está representado en «¡Fanfare!» por una ven- 
tana independiente, en la cual se trabaja de 
forma individual. Así, para 
la recopilación de material, 
existe el “Selector de ar- 
chivos” que. ayudado por 
el llamado “Explorador de 
archivos”, nos permite 
buscar en nuestras unida- 
des de almacenamiento to- 
do aquello que queremos 
incluir en nuestro proyec- 
to. En este punto observa- 
mos que el programa es 
capaz de manejar un buen 
número de formatos de ar- 
chivo multimedia. dividi- 


La pantalla de 
presentación del 
programa deja patente 
el diseño creativo de 
sus trabajos, 


Podremos ver la 
diposición en las 
diferentes diapositivas 
_y4)| que van a formar parte 
de la aplicación. 


dos en tres campos fundamentales: imagen, 
sonido y vídeo. Una vez seleccionados los ar- 
chivos, éstos aparecerán en la ventana de “Se- 
lector de archivos” como una miniatura, pu- 
diendo verlos o reproducirlos 
independientemente en cualquier momento. 
Estos elementos pueden ser arrastrados di- 
rectamente a la ventana “Presentación” para 


«¡Fanfare! Presentations» se podría denominar 
como un programa totalmente versátil con el que Ñ 
expresar ideas en forma de presentaciones > 
repletas de imágenes, sonido o meracivilad 


que automáticamente se conviertan, en el caso 


de imágenes, en una nueva secuencia de la 
aplicación. Si hacemos doble clic sobre ella, 
ésta se posicionará en la tercera ventana prin- 
cipal, denominada “Editar” para que realice- 
mos todos los cambios pertinentes: adición de 
botones, imágenes, sonidos. efectos de transi- 
ción, y un largo etcétera. 

De esta forma el usuario puede ir comple- 
tando sus secuencias, para después establecer 
las relaciones entre ellas mediante la sección 
“Organización” que se encuentra dentro de la 
ventana “Presentación”. Y la manera de esta- 
blecer estas relaciones no puede ser más sen- 
cilla, ya que el programa utiliza una estructura 
en árbol con cada secuencia y botón represen- 
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CD-ROM para Windows* 


tados como ramas, para que el autor pueda de- 
finir la jerarquía de todos los elementos. En 
cualquier momento, se puede previsualizar el 
resultado mediante un botón 

Una vez esté la aplicación realizada, se pue- 
de compilar para convertirla en un fichero eje- 
cutable que podremos visualizar en cualquier 
ordenador sin ningún problema. 


Nuestra opinión 

«¡Fanfare! Presentations» se podría deno- 
minar como un programa totalmente versátil 
con el que expresar nuestras ideas en forma 
de presentaciones espectaculares repletas de 
imagen, sonido e interactividad. Muy sencillo 
de manejar, este CD-ROM, además de poder 
ser instalado en varios idiomas, incluido el 
castellano, contiene una amplia librería de ar- 
chivos multimedia para empezar a 
trabajar desde el primer momento. 
«¡Fanfare! Presentations» no contie- 
ne demasiada documentación impre- 
sa, pero esta carencia se ve paliada 
por la inclusión de un completo sis- 
tema de ayuda en pantalla que cuen- 
ta, entre otras cosas, con un par de 
tutoriales muy fáciles de seguir, con 
los que cualquier usuario puede 
aprender las características básicas 
del programa. Así mismo, existen en 
el CD-ROM aplicaciones ya realiza- 
das que muestran el funcionamiento 
de este entorno de trabajo, 
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diapositivas y la estructura completa del conju 


Las diferentes 
diapositivas o 
secuencias que 
forman parte de la 
aplicacion se 
colocan de tal 
forma que 
podemos ver en la 
pantalla del 
ordenador la 
estructura completa 
del conjunto. 


Otra de las cualidades a destacar de este 


programa son los modestos requisitos de sis- 
tema necesarios para trabajar con él. A partir 
de unos requisitos mínimos tales como un 486 
SX con 4 Megas de RAM y 10 Megas de es- 
pacto en disco duro, se puede disfrutar de él, 
aunque todos sabemos que tratándose de mul- 


timedia, cuanto más sofisticado 
sea nuestro ordenador, mejores re- 
sultados obtendremos. 

También queremos reseñar la 
multitud de formatos de archivo 
soportados, cosa poco inusual en 
aplicaciones de tan bajo coste co- 
mo el «¡Fanfare! Presentations». 
De esta manera, el programa per- 
mite sacar partido a todos nuestros archivos 
de imágenes y sonido, sin necesidad de utili- 
Zar ningún conversor. Sin embargo. también 
hay que comentar que este programa no cuen- 
ta con muchas de las características propias de 
los “grandes” creadores de aplicaciones, co- 
mo son, por ejemplo, la posibilidad de dise- 
ñar botones o sistemas de navega- 
ción gráficos o la inclusión de un 
lenguaje de programación visual 
con el que poder acometer diferen- 
tes proyectos complejos. 

De cualquier manera, podemos y 
debemos recomendar esta nueva 
propuesta de la compañía Softkey a 
todos aquellos de vosotros que pre- 
tendéis introduciros en el mundo de 
la creación multimedia, ya que en 
el programa «¡Fanfare! Presenta- 
tions» podréis encontrar una herra- 
mienta bastante sencilla de manejar 
y a muy buen precio. Ml 
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Ñ Adobe Photoshop 4.0 


RAM 16 Megas (32 Meges rec.) 
Espacio en disco 2 Megas | 
cpu 486 o superior 


Tarjeta gráfica SVGA PCI con 2 Megas 
Control Ratón 


Requiere Windows 3.1 o sup 


La nueva versión del programa 
de tratamiento digital de la 
imagen más prestigioso y 
utilizado en ámbitos 
profesionales, ya está 
disponible en castellano de la 
mano de Adobe. El nuevo 
«Photoshop 4.0» para 
Windows ha sido actualizado 
por completo, ofreciendo al 
usuario herramientas más 
sofisticadas y una completa 
integración con el sistema 


operativo Windows 95. 
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El retoque 
fotográfico más 
profesional 
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as últimas versiones de este autén- 

tico clásico del retoque fotográfico 

-3.0 y 3.05—se habían acercado al 
entorno Windows 95 con soluciones incom- 
pletas. Por ejemplo, se podían leer los nom 
bres largos de ficheros, pero no se podían 
guardar imágenes con un nombre superior a 
ocho caracteres. Pues bien, la integración con 
Windows de la nueva versión 4.0 es absoluta. 
Desde el nuevo “look” del interface del pro 
grama hasta su inclusión en la lista de des- 
instalaciones, pasando por las clásicas pistas 
sobre fondo amarillo que aparecen al colocar 
el puntero sobre las herramientas o los nuevos 
menús contextuales, Todo tiene aspecto de 


nuevo. Pero estas mejoras en el interface no 


«Y 


Adobe Photoshop A 


Mayor precisión 


lgo que se echaba realmente en falta a la hora de trabajar con 
precisión en «Photoshop» era una opción de guías y cuadri- 
culas, un tema que hasta ahora se podía paliar a medias mediante la 
creación manual 


de capas con 
marcas de refe- 
rencia. Pues bien, 
la nueva versi;on 
4.0 del programa 
sí dispone de es- 
tes opciones, 
dentro de su me- 
nú “Ver”. Las gut 
as podrán ser obtenidas a partir de las reglas y podrán ser bloque- 
adas mediante un comando del menú “Ver” o movidas gracias a la 
nueva herramienta “Desplazar”. 

La cuadrícula de esta nueva versión se establece como una rejilla 
que está formada por líneas a partir de las medidas de la regla, aun- 
que el usuario podrá variar, en cualquier momento, su espaciado, e 


AA 
¡Type On Call 41 
La herramienta estándar en el mundo para 
producción y diseño fotográfico. 


Photoshop 4.0 
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incluso su color o trama a partir del menú "Preferencias". 
Por otra parte, las guías y las cuadriculas se comportan de 
forma similar, ya que las selecciones, los bordes de selec- 
ción y las herramientas, se ajustan a la guía o a la cuadricu- 
la cuando se arrastran dentro de los 8 píxels de pantalla -no de la 
imagen- de la guia. Asimismo, las guías también se ajustan a la cua- 
dricula cuando se desplazan, aunque todas estas caracteristicas se 
pueden activar o desactivar. Por último, cabe destacar que el espa- 
ciado de la guía, junto con el ajuste y la visibilidad de la propia guía | 
y de la cuadrícula, son especificos de cada imagen. 


son nada comparadas con todas las nuevas 
funciones de algunas de las herramientas más 
utilizadas en «Photoshop», o con las impor- 
tantes adiciones de nuevos menús y opciones. 


Nuevos métodos de trabajo 

Todas las mejoras realizadas en «Photoshop 
4.0» también obligarán al usuario acostum- 
brado a este programa a variar en cierto senti- 
do su modo de trabajo, ya que ahora el papel 
de las capas es mucho más importante que en 
versiones anteriores. Por ejemplo, el texto que 
introduzcamos en una imagen se creará direc- 
tamente en una nueva capa, en vez de conver- 
tirse en una selección flotante. Una nueva he- 
rramienta denominada “Máscara de texto”, 
sin embargo, nos permitirá crear selecciones 
de texto en la misma capa, para luego rellenar 
su interior a nuestro gusto. 


y Con las nuevas 
capas de ajuste, 
podremos 
previsualizar 
múltiples ajustes sin 
que la imegen se 
vea afectada. 
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Asimismo, las clásicas herramientas de se- 
lección han modificado su comportamiento. 
Si antes bastaba con realizar una selección pa- 
ra mover luego su contenido arrastrando con 
el ratón, ahora las selecciones sólo mueven su 
contorno si realizamos la operación de arras- 
trar —lo que antes se conseguía pulsando 
CTRL+ALT-. Para mover el contenido de una 
selección, «Photoshop 4.0» cuenta con la nue- 
va herramienta “desplazar”. Para modificar las 
selecciones, podemos hacer uso de los nuevos 
menús contextuales —activados mediante el 
botón derecho del ratón— que nos permitirán 
llevar a cabo tareas como la de calar, transfor- 
mar libre o numéricamente. guardar selección, 
contornear o convertir directamente la selec- 
ción en una nueva capa. Todo con un sólo clic 
de ratón. Además, los menús contextuales 
también los podemos ver en multitud de cua- 
dros de diálogo, presentando las opciones más 
utilizadas de cada paleta. 

Otra función modificada de versiones ante- 
riores de «Photoshop» es la referida al zoom. 


E RO: rt. — «Photoshop 4.0» 


las transformaciones previas sobre una imagen 


Para empezar, ya no presentan los incrementos 
dobles o mitad de imágenes —1:2, 1:4, 2:1, 
etc — sino que ahora el zoom es continuo y en 
tantos por ciento —desde 0,13 a 1600%-—, lo 
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La nueva paleta “Acciones” 


l igual que en ciertos programas, co- 
| mo procesadores de textos, el usua- 


rio puede “grabar” una serie de acciones 


para convertirlas en una macro, en el nue- 
vo «Photoshop 4.0» podemos realizar la 
misma tarea y asignar una tecla de función 
a la serie de comandos registrada, para 
ahorrar mucho tiempo a la hora de realizar 
tareas complejas. De ello se encarga la 


nueva paleta “Acciones”, dd cola hn dl 
Pp 


que no significa que haya desaparecido el clá- 
sico atajo de teclado CTRL++ 0 CTRL+ para 
ampliar o reducir la imagen directamente. La 
ventana del navega- 
dor también ha sido 
modificada, en ella 
se muestra una COpta 
reducida de la ima- 
gen original y un rec- 
tángulo proporcional 
a la parte que se ve 
en pantalla, de forma 
que podemos mover el rectángulo dentro de la 
miniatura para desplazarnos por la imagen, a 
la vez que podemos realizar un zoom conti- 
nuo gracias a un control deslizante. 

Dentro de este apartado de modos de traba- 
jo renovados, también hay que reseñar que 
ahora «Photoshop» muestra una minjatura de 
las imágenes antes de abrirlas, para facilitar su 
ubicación, pudiendo guardar estas versiones 
reducidas junto con la imagen original cada 
vez que guardamos un documento. 


Más novedades 
Otras herramientas, que antes mostraban es- 
casas posibilidades. como la de degradados, 


Cada conjunto de acciones se organiza en una 
sublista desplegable de comandos, pudiendo fi- 
jar puntos en los que se requiera la intervención 
del usuario para, por ejemplo, escribir una varia- 
ble como brillo, contraste, etc. La lista de acciones 
también puede transformarse en una sencilla pa- 
leta de botones coloreados los cuales, al ser pub 
sados, ejecutan toda la serie de comandos. Esta 
paleta también contiene opciones de edición que 
permiten organizar, duplicar o eliminar comandos. 


han visto aumentado su potencial gracias a un 
buen número de nuevas opciones. Así, ahora 
es posible definir degradados a medida con 
zonas diferentes de varios colores, que pode- 
mos salvar para utilizarlos en cualquier mo- 
mento. También la herramienta lazo se ve am- 
pliada con la inclusión de la nueva 
herramienta lazo poligonal, que realiza selec- 
ciones a mano alzada y de borde recto. 

Pero donde se ha hecho un especial hinca- 
pié es en el tema de las capas. Y es que además 
de incluir un menú exclusivamente dedicado a 
estos objetos, donde encontramos opciones 
para agrupar, transformar o combinar capas, 
ahora el profesional tiene a su disposición las 
nuevas capas de ajuste, mediante las cuales es 


Gracias a la tecnología 
Digimarc, las creaciones de 
«Photoshop 4.0» se pueden 

proteger con marca 
de agua digital. 


posible previsualizar múltiples ajustes sin que 
la imagen se vea afectada. Estas capas son in- 
dependientes, con lo cual. se pueden superpo 
ner o eliminar para realizar todas las transfor- 
maciones previas sobre una imagen. 

Por otro lado, «Photoshop 4.0» cuenta con 
unos filtros denominados “Digimarc” que per- 
miten añadir información copyright a las ¡má- 
genes, notificando a los usuarios que una ima- 
gen está protegida por copyright con 
"Watermark digital” que usa tecnología ““Di- 
gimarc PictureMarc”. Esta marca, un código 
digital añadido como ruido a los canales de li- 
gereza de la imagen, no es visible y no afecta a 
la integridad de la imagen. Puede usarse con 
muchas operaciones de imagen, como correc- 
ciones de color, operaciones de filtros, medios 
tonos, impresión y recortes, en algunos casos. 


Para utilizar esta tecnología, basta con regis- 


trarse con “Digimarc Corporation”, que posee 
una base de datos de artistas, diseñadores y fo- 
tógrafos. De esta manera, es posible incrustar 
la autoría en las imágenes junto con informa- 
ción como derechos de autor o uso restringido. 
Al copiar una imagen que tiene la marca Wa- 
termark incrustada, también se copia la marca 
y cualquier información asociada con ella. 
Otras novedades importantes son las guías y 
cuadrículas, la paleta de acciones y los nuevos 
filtros de 32 bits para crear efectos especiales. 


Nuestra opinión 

La nueva versión de «Photoshop» supone, 
de nuevo, un paso más para la hegemonía de 
este clásico de retoque fotográfico. Si en la 


na de las caracteristicas más 
utilizadas de «Photoshop» son 
sus filtros de efectos especiales. Para 
esta nueva versión, Adobe ha imple- 
mentado 48 nuevos filtros en su pro- 
grama de retoque fotográfico, todo 
ellos nativos de 32 bits. Entre estos fil- 
tros, podemos destacar la presencia 
de un gran número de efectos espe- 
ciales dedicados a la pintura natural, 
tan de moda en este tipo de progra- 
mas, que encontraremos en los nue- 
vos grupos “Artistico”, “Trazos de 
Pincel” y “Bosquejar”. 

Todos los filtros, como de costumbre, 
presentan diferentes opciones de pre- 
visualización, así como la posibilidad 
de variar sus parámetros. Entre los 
nuevos filtros que podemos encontrar 
en esta nueva versión de «Photos- 
hop» cabe destacar el denominado 
“Digimarc”, mediante el cual el usua- 
rio del programa puede incluir una 
marca de agua invisible que le acredi- 
ta como autor de la imagen y posee- 
dor de su “copyright”. 


Los nuevos menús contextuales 


nos permitirán realizar tareas 


plataforma Macintosh, «Photoshop» ha sido 
siempre el punto de referencia a la hora de ha- 
blar de aplicaciones gráficas profesionales, 
ahora los usuarios de PC por fin tienen una 
versión nativa para Windows 95 repleta de no- 
vedades enfocadas en su mayor parte a un 
aprovechamiento total de los recursos de este 
sistema operativo. Además, existe un “plug- 
in” para aprovechar las características de los 
nuevos chips multimedia MMX de Intel, y se 
ha dotado a esta versión 4.0 de multiproceso 
simétrico para un óptimo rendimiento. 
Aparte de estas mejoras técnicas, Adobe ha 
paliado algunas de las carencias históricas de 
su «Photoshop», como los gradientes a medi- 
da, las guías y cuadrículas y las macros —re- 
presentadas en esta ocasión por la paleta de 
acciones—, dejando, sin embargo, algunos 
puntos sin resolver, como la calibración de co- 
lor o los “undos” infinitos, cualidad esta últi- 
ma con la que cuentan ahora mismo la mayo- 
ría de programas gráficos para Windows 95. 
Lo que no han olvidado es el acercamiento a 
la creación de imágenes para publicar en Inter- 
net, siendo posible guardar archivos con for- 
mato PNG —“Portable Network Graphics”-, 
JPEG progresivo y Acrobat PDF. Así, el forma- 
to GIF ve ampliadas sus capacidades con la in- 
clusión de transparencias y GIF entrelazados. 
En definitiva, Adobe ha puesto al día uno de 
sus productos estrella, dotándole de nuevas Ca- 
raclerísticas con las que el profesional sacará 
gran partido a un programa que, de nuevo, se 
aleja de sus competidores tanto en el ámbito 
del Macintosh como en las plataformas PC. E 
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Edición de vídeo 
con Corel 


RAM 16 Megas ( 32 Megas reo) 
FEspacioondiaco ——— 57Megis! 
cpu Pentium 90 (P120 rec) 


"Tarjeta gráfica. SUGA 8 bis (24bits rec) | 
Tarjeta de sonido Compatible Win95 


¿Control Ratón | 


Requiere Windows 95 a NT 

Compañía Corel Corporation 
po Edición de video | 

Cedido por Corel Corporation 


Precio recomendado Ace 


Si bien una presentación, 
hecha con uno de los 
programas que hay para este 
fin puede ser clarificadora del 
mensaje que queramos hacer 
llegar a un público concreto, 
es indudable que si reforzamos 
ésta con una “película” o 
videoclip nuestras ideas 
quedarán plasmadas 
nítidamente. Así, el nuevo 
«Corel Lumiere» facilita la 
creación de estos archivos 


mediante edición de vídeo. 
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os programas que componen «Co- 
L rel Lumiere», así como las libre- 
pre incluye en sus productos (en este caso son 
150 videoclips, 60 minutos de audioclips, 
1.000 fotos, 1.000 imágenes bitmap y 1.000 
cliparts) están incluidos en cuatro CD ROM. 
En el primero se pueden encontrar el pro- 
pio «Lumiere», «Motion 3D 7» y «Smarl- 


rías que la firma canadiense siem- 


Sound Wizard»; el segundo y el tercero con- 
tienen, respectivamente, librerías de 
videoclips y música y, finalmente, el cuarto 
contiene la versión 6 de «Photo Paint». 

Sólo con introducir el primer CD-ROM se 
nos mostrará en pantalla el programa de insta- 
lación de Corel. Se pueden realizar tres tipos 
de instalación: la estándar (typical) graba en 
el disco duro «Lumiere», «SmartSound 
Wizard» y «Motion 3D 7.0», lo que supone 
121 Megas: la reducida (compact) sólo instala 
«Lumiere» con los mínimos para ser ejecutado 
e implica 53 Megas; la personalizada (custom), 
con la que podremos elegir punto por punto lo 
que queremos instalar. restará, según lo elegi- 
do, más de 126 Megas a nuestro disco duro. 

Tras la instalación de los programas men- 
cionados, que sólo requerirá seguir las ins- 
trucciones que aparezcan en pantalla, podre- 
mos continuar con la del veterano programa 
de tratamiento de imagen «Photo Paint 6.0». 
Como en el caso anterior, basta introducir el 
CD-ROM para cargar automáticamente el pro- 
grama de instalación. Éste muestra cuatro po- 


sibles instalaciones entre 65 y 44 Megas, y 
una reducida para ejecución desde CD-ROM 
que ocupa 14 Megas. Esta última no incluye 
las fuentes y sí los drivers para poder importar 
imágenes desde un escáner si así lo deseamos. 


Quién es quién 

«Lumiere 1.0» es el programa fundamental 
del paquete, ya que es en él donde tendremos 
que montar finalmente nuestra película. Ésta 
podrá constar de vídeo, imágenes estáticas, 
música u otros sonidos y texto. Dicho así pa- 


rece que es un programa para montar puzzles, 
pero ciertamente va mucho más allá. Para ello 
se cuenta con efectos de transición para unir 
adecuadamente un videoclip con otro, modifi- 
car éstos con varios tipos de filtros, o utilizar 
efectos especiales de la librería de videoclips 
suministrada con el programa. El texto podrá 
ser superpuesto en el lugar que deseemos, al 
jgual que cualquier tipo de título. Una vez que 
el aspecto gráfico esté resuelto, será el mo- 


mento de añadir sonido (voz y/o música) y sal- 
var la película como un fichero .AVI, ¡MOV u 


Al comenzar un 
proyecto 
definiremos el 
tamaño de la 
película, el 
número de 
fotogramas por 
segundo y el 
tipo de 
compresión que 
utilizaremos 


«Motion 3D 7.0» es la última 
versión del programa de Corel 
destinado a realizar figuras en 

3D y moverlas en el espacio 
creando efectos de animación 


otros formatos de vídeo. También puede guar- 
darse en una videocasete o en un CD-ROM. 
Además de la librería de sonidos, 
«Lumiere» incluye «SmartSound Wizard», un 
programa asislente para personalizar los clips 
de audio. ya sea de música o sonidos, consi- 
guiendo efectos realmente interesantes. 
«Motion 3D 7.0» es la última versión del 
programa de Corel destinado a realizar figuras 
en 3D y moverlas en el espacio creando efectos 
de animación, que posteriormente se pueden 
plasmar en películas digitales en formato .AVI, 
-MOV o .FLC. A este programa se le han aña- 
dido nuevas características como una barra de 
propiedades en la que se muestra información 
de los objetos seleccionados, un nuevo modo 


DE 


de conseguir el mejor som- 
breado de éstos, nuevo ma- 
peado de texturas para ellos, 
etc, 

«Photo Paint 6.0» está enfo- 
cado tanto al tratamiento de 
fotos, imágenes bitmap y fi- 


A a— cheros de animación. Este 
[pros dio Po programa está complemen- 


tado con otros como «Corel 
Script». «Multimedia Mana- 
ger» y «Capture». El prime- 
ro es un lenguaje que permi- 
te automatizar tareas y 
potenciar las capacidades de 
«Photo Paint». «Multimedia 
Manager» posibilita la visión en pantalla del 
contenido de los directorios de imágenes que 
tengamos en los distintos soportes, permitien- 
do que elijamos el que más se adapte a nues- 
tras necesidades. Sirve también para guardar 
las imágenes en librerías comprimidas o reali- 
zar procesos batch tales como exportación o 
impresión de grupos de ficheros. Finalmente, 


«Capture», como su nombre indica, nos per- 
mitirá capturar todo aquello que se muestra en 
la pantalla del monitor de nuestro ordenador. 
Tanto «Motion 3D» como «Photo Paint» y 
«SmartSound Wizard» tienen. como es lógico 
asumir, la finalidad de potenciar las posibili- 
dades de Lumiere, el protagonista del paquete. 
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Gracias a las transiciones, 
las escenas se pueden 
fundir, disolver, combinar, 
etcétera, de tal manera que 
pasemos de una a otra sin 


a examen 


Cómo funciona 

Siempre que se comienza un proyecto en 
«Lumiere» hay que definir el tamaño de la pe- 
lícula, el número de fotogramas por segundo y 
el tipo de compresión que se utilizará para 
guardar la película. Después de esto tendre- 
mos que importar los ficheros de vídeo y au 
dio que necesitemos. Éstos aparecerán en la 
ventana Media Catalog y. desde ella. em- 


pleando el sencillo y útil sistema de arrastrar y 
soltar(drag £: drop), los situaremos en las pis- 
tas de vídeo (video tracks) o de audio (audio 
tracks). En este momento ya podremos archi- 
var el proyecto que estamos realizando para 
evitar sustos innecesarios. 


que se aprecie ninguna 
brusquedad. 


Nuestra Opinión 


oco se puede decir en contra de 
«Lumiere» como no sea que tan- 
to el programa como sus manuales 
están en inglés. Tal vez podriamos 
añadir que requiere muchos recursos 


Al salvar un proyecto no se guardan los fi- de nuestro ordenador, pero la compa- 
cheros de vídeo o audio que en él intervienen, ñía Corel hace programas que funcio- 
ya que «Lumiere» utiliza punteros o indica- nan, bastante bien, y no se dedica a 
dores para saber dónde están los citados ar- realizar milagros. 
chivos y acceder a ellos cuando le hacen falta. Por otra parte, «Lumiere» es realmen- 

Situar los clips en las pistas de «Lumiere» velocidad de ejecución, y un largo etcétera. En te potente y, una vez bien conocido su 
es lo más sencillo. Para realizar el ajuste del total, el programa «Lumiere» cuenta con 60 manejo, seguro que cubrirá todas las 
proyecto, lo que más tarde será una película, efectos diferentes de transición. expectativas de aquellos que quieren 
se mueven los diferentes clips por las pistas La titulación es otra interesante opción que realizar sus películas con la intención 


para que su reproducción se haga en el tiempo 
oportuno, de forma precisa y continua, impi- 


diendo que se superpongan de manera inde- «Lumiere» podemos elegir su fuente, cuerpo, numerosos proyectos de una manera 
seada imágenes o vídeos, o que la música sue- tipo, darle el color que deseemos, crearle de- clara, eficiente y elegante. 
ne cuando no debe sonar. En todo momento gradados o sombras, hacer que aparezca y de- Dispositivos fundamentales a la hora 
podremos controlar el montaje de nuestra pe- saparezca gradualmente, además de ver cómo de trabajar con «Lumiere» serán una 
lícula gracias a la opción Preview, ya que ella queda en la pantalla elegida antes de darlo por tarjeta capturadora de video (y si in- 
nos permitirá ver en pantalla su reproducción. válido y ubicarlo de manera definitiva. cluye compresión MPEG, tanto me- 
Hay diversas transiciones disponibles. Las Una vez que estemos satisfechos de nuestra jor), además de una videocámara y/o 
escenas se pueden fundir, disolver, combinar, producción deberemos proceder a convertirla un magnetoscopio. También puede 
etc., de tal manera que pasaremos de una a  enun fichero .AVI. Para ello se debe elegir la ser interesante, aunque en menor me- 
otra sin que se aprecie brusquedad alguna. opción Build del menú Project. En el apartado dida, disponer de un escáner. 
Además, podemos configurar dichas transi- Compression del cuadro de diálogo elegire- Con este gran equipo, tal vez más de 
ciones a nuestro gusto, de modo que comien- mos Compressed, cosa que nuestro disco duro uno descubra su pasión por la realiza- 
cen por una u otra esquina de la pantalla, por agradecerá. Después de esto, ya podremos es- ción de interesantes películas. 


el centro, por la izquierda, por la derecha, su 
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refuerza, y en muchos casos de manera nota- 
ble, las imágenes de una película. En 


trenar nuestra película cuando deseemos. E 


de incluirlas encualquier tipo de apli- 
caciones multimedia, o presentar sus 


¡ESTRATEGIA DE COMBATE EN TIEMPO REAL Y ACCIÓN 3D! 


ES LA GUERRA 


_— y ANITA AA 
; SENA 
eb . — —a 
Juega como Alemán, Inglés o Dirige el movimiento de tus Sitúate en cualquier momento en 
medio de la acción manejando 


Americano en la Segunda Guerra tropas y establece las órdenes de 
Mundial. combate en tiempo real. cualquiera de tus tanques... 


... ¡0 de tus soldados! 


Distribuye: 
Friendware 
C/ Rafael Calvo, 18 
28010 Madrid 
Tel. (91) 308 34 46 
Fax (91) 308 52 97 


www.digi4fun.com www.friendware-europe.com 


A 
expansión 


Soundblaster AWE64 Gold 


=== E Alta fidelidad en 


Requiere Windows 3.10 superior 


formato estándar 


Tipo Tarjeta de sonido | 
Cedido por Agencia S.El.S. 
Precio recomendado 42.000 Ptas. 


Con WebPhone y el micrófono 
suministrado conectado a la 
AWE64 Gold mantendremos 
conversaciones en tiempo real 
con otro usuario de Internet. 


nmjmpromised 


Por fin ha sido posible reunir en la lí Anselmo Trejo 


misma tarjeta las mejores prestaciones uando hablamos de tarjetas de so- 
'0 nido, desde siempre se ha estable- 

MIDI con el mejor sonido para cido una clara diferenciación entre 

las de videojuegos y las enfocadas al campo 

videojuegos y aplicaciones. Esla profesional para la composición musical en 

GM, edición de efectos de sonido y grabación 

esperada SoundBlaster AVWE64 Gold, digital. El sueño de los fabricantes del hard- 
ware ha sido crear una tarjeta que pudiera en- 

que se coloca más por méritos propios  globar ambos campos para satisfacer las de- 
mandas del creciente número de usuarios que. 

que por su fama en el puesto de honor además de dar sus primeros pasos en la crea- 
ción musical o en la ingeniería de sonido, son 

de su competido segmento. entusiastas de la atmósfera sonora cuando se 

ponen delante del ordenador para jugar. Algu 
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software WaveSynth/WG colocan a la 
AWE64 Gold a la vanguardia de las tarjetas 


de sonido no profesionales 


Fene lo Tarara 
un vestido blanco 


2] long Spanish] 
ab] 


Esta demostración le dará ejemplos de los 


nas casas del prestigio de Gravis, Miró, Ro- 
land y más recientemente Maxi, han hecho 
buenas tarjetas MIDI, pero en juegos está cla- 
ro que manda SoundBlaster y las emulaciones 
por software nunca han sido la solución per- 
fecta. Por eso no podía ser otra que Creative, 
con la acreditación de una experiencia de más 
de 15 años de investigación y el crédito de 30 
millones de usuarios, la encargada de conver- 
Uiresta utopía en realidad con el máximo ex- 
ponente de su tecnología, la AWE64 Gold, 
una magnífica tarjeta para trabajar en MIDI 
que además lleva el estándar SoundBlaster a 
larealidad virtual en la generación de efectos 
de sonido. Si la AWE 32 fue la primera tenta- 
tiva, ahora ha llegado la consagración. 


Un gran avance 

Pero, ¿hay tanta diferencia con respecto a 
su antecesora? La verdad es que las especifi- 
caciones técnicas pueden llevar a engaño: se- 


guimos con la síntesis por tabla de ondas, el 
corazón sigue siendo el sintetizador EMU 
8000, y en principio parecía que lo único que 


El programa 3D Copter es una alucinante 
demostración de la asombrosa capacidad del 
nuevo E-mu 3D Positional Audio para recrear 
ambientes de sonido envolvente, 


Entre el software 
habitual de Creative 
volvemos a encontrar 

j «Soundo Le» para 
aplicar ficheros de 
sonido en programas 
que soporten la 
vinculación de objetos, 
E entre otros. 


había cambiado era 
la capacidad polifó- 
nica, doblada hasta 
llegar a las 64 voces. 
Además, entrando en 
el terreno lúdico, la 
mayor parte de las 
aplicaciones y video- 
juegos ni tan siquiera 
explotan las posibili- 
dades de la AWE 32. 
La mayoría de los entornos de sonido se hacen 
para tocar techo con la SB16 o directamente 
optan por el sonido digital. Pues a pesar de to- 
dos estos argumentos en contra, los resultados 
de la escucha de la nueva tarjeta son sorpren- 
dentes. Tanto en aplicaciones como en juegos, 
a nuestros oídos, acostumbrados a la ya pode- 
rosa AWE32, llegan los mismos sonidos y no- 
tas musicales, pero ahora los percibimos mu- 
cho más profundos y vivos en todas sus 
cualidades tímbricas; en definitiva, alcanzan 
un realismo sobrecogedor. Aunque los contro- 
ladores bajo DOS sean para modelos anterio- 
res. todo es ahora generado a través de dos 
sintetizadores —uno hardware y el otro soft- 
ware— con evidentes mejoras en la síntesis de 
tabla de ondas. Un perfeccionamiento del Ad- 
vanced Wave Effects (AWE) tanto en la inter- 
polación multipunto —que reduce la distorsión 
al mínimo— como en las ondas Sondius de la 
tecnología WaveSynth/WG que recrea los ins- 
trumentos con una contundencia, rasgos y 
musicalidad tan sobresalientes que pueden su- 
perar incluso la escucha en condiciones nor- 
males de los modelos reales, El vigor y trans- 
parencia alcanzados sobrepasa con mucho los 
límites a los que estábamos acostumbrados. 


Estudio musical 


a mejor manera de sacarle el má- 
ximo rendimiento a las grandes 


cheros MIDI y WAV. Hablamos del 
“Cubasis Audio” de Steinberg, más 
tas es todo un taller donde la edición 
musical resulta un maravilloso placer 
por lo intuitivo de los diversos menús y 
las posibilidades que brindan los edi- 
tores separados. 

Escribir la partitura y sacarla por im- 
presora, meterse de lleno con los 
efectos digitales, controlar al detalle 
las cd o realizarlas 


dle debe aclara ie 
vés de un interface de uso rápido, 
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Silencio, grabando... 


N osólo de ficheros MIDI o sonido di- 
gitalizado vive la AWE64 Gold; la 
extension WAV seguro que es familiar pa- 
ra los que disfrutan empleando su PC en 
el entorno Windows para grabar y trastear 
* creando y añadiendo los más espectacu- 
lares efectos de sonido. Además de las 
lógicas ventajas del nuevo hardware para 
la programación del audio de juegos, apli- 
caciones y multimedia, incluso otros ám- 
bitos como el cine o la televisión pueden 
beneficiarse de este hiper-generador de 
efectos digitales. Si ya tenéis o pensáis 
adquirir una grabadora de CD-ROM para 
abandonar la casette y haceros recopila- 
ciones musicales en CD-Audio ya sabréis 
que uno de los problemas de este siste- 
ma es que no perdona los fallos o saltos 
durante la grabación. Cualquier error de 
lectura quedará registrado y será necesa- 
rio otro CD-ROM grabable, y no son pre- 
cisamente baratos. Para evitar estos per- 
cances digitales lo ideal es digitalizar las 
canciones en ficheros 
WAV para que luego 
sea el disco duro el en- 
cargado del procesa- 
miento durante la gra- 
bación. Cierto es que 
existen programas que 
pueden copiar directa- 
mente las canciones 
sin errores en la trans- 
ferencia, pero lo diver- 
tido e interesante de 


este método es la posibilidad de "meterle 
mano” a unas piezas musicales que, 
siempre como oyentes, nos parecían in- 
tocables. Podremos añadir numerosos 
ecos, distorsiones, invertir los canales o 
duplicarlos para mejorar las piezas mono- 
aurales y lograr multitud de efectos digi- 
tales gracias a la tecnología avanzada del 
sintetizador de Wav Effects. 

Otra más que interesante posibilidad es 
crear nuevos instrumentos SoundFonts 
tomando como fuentes las notas de 
nuestras canciones favoritas, por fin po- 
dremos tocar en GM con ese extraño ins- 
trumento que emplea Nacho Cano, por 
poner algún ejemplo. Y no hace falta ser 
ingeniero de sonido, el software “Wave- 
Studio” hace fácil lo di- 
fícil. El hardware sopor- 
ta grabación digital 
estéreo a 44100 KHz, 
pero ni que decir tiene 
que a esta elevada fre- 
cuencia deberemos uti- 
lizar un disco duro rápi- 
do y con la capacidad 
suficiente para vencer a 
la temible relación de 
10 Megas por minuto. 


Otra interesante posibilidad es 


crear nuevos instrumentos con 
SoundFonts a partir de las 


notas de una canción 
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WaveStudio, un programa de 
edición de sonido presente en 
las tarjetas AWE32, no podia 
faltar en el modelo de gama 
alta de la marca. 


La tecnología de 
Sondius 
WaveSynth/WG, 
es una o de los 
responsables 
del espectacular 
incremento en la 
calidad de 
reproducción, 


La calidad de reproducción también es sen- 


siblemente aumentada porque la salida se rea- 
liza a través de conectores RCA bañados en 
oro, con lo que valores tan importantes como 
el voltaje, la ganancia, relación señal-ruido, 
sensibilidad, separación canales estéreo y res- 
puesta de frecuencia no sufren las Jimitacio- 
nes de los habituales jacks de 3,5 mm y lle- 
gan al amplificador con la máxima pureza de 
señal posible, a partir de ahí todo dependerá 
de las cualidades de nuestro sistema HI-FL 


Audio virtual en juegos 

Así pues, la AWE64 Gold en su capítulo de 
tarjeta para videojuegos y aplicaciones multi- 
media es hoy por hoy la mejor del mercado y 
una apuesta sobre seguro. Incluso en los pro- 
gramas con el sonido desarrollado para las 
SoundBlaster precedentes, tanto en los efec- 
tos de sonido como en la música MIDI y las 
digitalizaciones, saca nuevos matices tan Jle- 


Sin título - Soundo'LE 


nos de dinamismo que el salto adelante mere- 
ce la pena aunque los programadores se limi- 
ten durante un tiempo a la AWE 32. Y si el 
software del futuro emplea la polifonía de 64 
voces, y aprovecha las enormes posibilidades 
que ofrecen la tecnología E-mu 3D Positional 
Audio para los cada vez más frecuentes entor- 
nos tridimensionales, junto al potenciado ge- 
nerador de efectos y sin olvidarnos de un mez- 
clador digital estéreo de referencia para que el 
sonido digital sea restaurado con una preci- 
sión absoluta, no nos cabe la menor duda que 
hasta el mismo George Lucas o Ray Dolby se 
comprarán una para jugar con sus PC. 


También para profesionales 
La otra utilidad de la AWE64 Gold radica 
en su versatilidad profesional. A nivel de hard- 
ware a las excelencias ya comentadas de los 
dos sintetizadores de tabla de ondas hay que 
añadir los 4 Megas de RAM que los músicos 
podrán emplear para cargar las bibliotecas de 
instrumentos incluidas en el software. Ya ima- 
ginaréis que con sernejante cantidad de bytes 


la orquesta es de órdago tanto en número de 
componentes entre voces y kits de percusión 
como en la exquisitez de su interpretación de 


La tecnologia de Sondius WaveSynth/WG es 
uno de los responsables del espectacular 
incremento en la calidad de reproducción. 


Real Audio Player agiliza 
extraordinariamente la carga y reproducción 
de los ficheros de sonido en Internet. 


todas las notas musicales a cualquier escala. 
Por si se diera el caso de que algún compositor 
no encontrara su instrumento predilecto o que 
los innovadores y amantes de la vanguardia 
tecno deseen incorporar sus propios instru- 
mentos. el programa Vienna SoundFont Stu- 
dio permite el registro de los acordes de crea- 
ción personal para que puedan ser empleados 


como cualquier otro instrumento GM. Cuando 
llega el momento de enfrentarse al teclado o 
instrumento MIDI, tanto para componer co- 
mo para arreglar partituras o editar incluyendo 
efectos de reverberación, coro y demás reto- 
ques acústicos. la mejor herramienta es el Cu 

basis Audio de Steinberg, aunque tampoco se 
puede olvidar el estupendo MIDI Orchestrator 
Plus y otras herramientas de caracteristicas si- 
milares. Terminaremos nuestro comentario 
con los defectos, ninguno achacable a la pro- 
pia tarjeta: todos los manuales están en fiche- 
ros de texto y, mientras que la instalación Plug 
and Play bajo Windows 95 es un alarde de 
simplicidad, bajo DOS las cosas pueden com- 
plicarse si utilizamos el instalador automáti- 
co. puesto que copiará en el sistema Windows 
95 los archivos para Windows 3.1. 1 


_ ¿La AWE64 a secas? 


nas diez mil pesetas marcan la diferencia entre este modelo y la versión, por aho- 
ra, más básica de la gama SB64. Ya en el aspecto exterior, el baño de la placa y el 


plástico en las conexiones exteriores denota un mayor ahorro en la fabricación. Al nivel 
de hardware se reducen los 4 Megas de Ram de la Gold hasta los 512 Kb, aunque se 
contempla la posibilidad de una ampliación posterior hasta los 8 Megas. Se prescinde 
tembién de la salida RCA, del interface digital SPDIF y del mezctador digital con fre- 
cuencia de muestreo de 20 bits. Estos recortes influyen claramente en la calidad del so- 
nido reproducido en las salidas, que si bien sigue siendo bueno, no alcanza las cotas de 
excelencia y alta fidelidad de la Gold. Eso si, tiene algo que no posee su hermana mayor, 
un conector de CD-ROM IDE. 

En cuanto al software, sólo le falta el Cubasis Audio, otro claro exponente de que la f- 
nalidad de esta tarjeta no es la composición MIDI ni tenerla como la pieza clave de un es- 
tudio de grabación. Su versatilidad se circunscribe al ámbito del software de entreteni- 
miento, donde las mejoras en el AWE y el nuevo sintetizador de software WaveSynth, 
permiten disfrutar de juegos y aplicaciones a un nivel superior al de la SB32. 
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ollo Formatos sin 
2 $ 
límites 


Tipo Impresora de inyección de tinta 
Cauliclo por Media Rebstons | | Os grandes fabricantes de impresoras no pueden dejar un sólo mes libre 
"Precio recomendado 139.900 + IVA 


en sus apretadas agendas. Parece ser que si no ponen a la venta un 


nuevo aparato cada pocos días van a perder el prestigio que se han 


ganado por otros motivos. La BJC- 2 Jorge Carbonell 
5500 es una impresora A3 y A2 anon no podía ser menos. Hace 
bastante poco tiempo que se anali- 

vertical de inyección de tinta en '0 76 en estas mismas páginas una de 

sus más pequeñas impresoras, la 

color que admite papel continuo y BJC-150. Ahora, después de tan corto des- 
canso hemos recibido lo que parece ser la im- 

trabaja a gran velocidad. presora que ocupa el sector opuesto de ésta. La 


nueva impresora BJC-5500 se puede calificar 
como un aparato mastodóntco, poco habitual 
NR en el apartado de la impresión por in- 
- N yección de tinta 
S , Su capacidad par 
ra manipular 
grandes formatos 
de papel. como 
A3, A2 y papel 
continuo, hacen de 
sus dimensiones 
una verdadera nota 
característica. 


A4, A3 y A2 
Otras impresoras de 
la competencia han 
intentado parecer me- 


nos “impresionantes” 
reduciendo su tamaño 
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hasta el mínimo permitido, lo 
suficiente para que por su In- 
terior se pueda desplazar la 
hoja A3, pero en la máquina 
de Canon no se ha considera- 
do la falta de espacio, proble- 
ma mucho más normal en los 
usuarios domésticos que en los 


E pas 8 
Fo a 


que se supone compran esta 
impresora, a la hora de diseñar 
su apariencia externa. 

Una cuestión tan intranscen- 
dente a simple vista como el 
tamaño, nos sirve para conocer el tipo de com- 
prador al que está destinada esta impresora. 
No van a ser usuarios que buscan transformar 
en papel sus creaciones caseras, tampoco será 
muy recomendable que una persona interesada 
en imprimir su correspondencia se gaste el di- 
nero en una máquina tan grande. Por razones 
que se verán más adelante, la impresora ha si- 
do creada para aprovechar su tamaño impri- 
miendo en cualquiera de los grandes formatos 
soportados. Es preferible que, olvidando el 
ahorro de tinta, se plasme un dise- 
ño o un cartel publicitario en una 
hoja A3 que en el tamaño habitual, 


Desde este cuadro se 
pueden manipular todos los 
parámetros de impresión 
de la BJC-5500. 


El panel de control es 
uno de los 
componentes que más 
llaman la atención. 


dad “estanca” donde se guar- 
da el cartucho de reserva, las 
dos bandejas alimentadoras 
de papel (¡opcionales las 
dos!) y el amplio panel de 
control son pequeños-gran- 
des detalles que se apreciarán 
con el tiempo. 

La impresora 
se caracteriza 
por ser extre- 
madamente )i- 
gera. En su in- 
terior los espacios vacios son 
muy abundantes, permitiendo, 
en las pocas Ocasiones reco- 
mendadas por el fabricante, 
que la manipulación del usua- 


El software es capaz de 
corregir, por si mismo, 
errores en la configuración 
de la impresora, 


La impresora Canon BJC-5500 se caco calificar 


el mercado de la ¡ inyección de tinta 


rio sea sencilla hasta límites insospechados. 
La instalación de los cartuchos (ayudado 
por el genial mecanismo de fijación de los 
mismos) puede hacerse con un sólo dedo, 
sin necesidad de estar haciendo equilibrios 
para colocar la carga de tinta en un lugar 
inaccesible, como hemos visto en muchas 
ocasiones en algunos dispositivos de impre- 


sión que preferimos no mencionar. 


El panel de control 


A4. Parece que al enfrentarse a ta- 
maños de papel superiores, el ojo 
seolvida de los pequeños detalles, 
en los que la Canon no está a la al- 
tura de sus competidoras. 


pesar de que la impresora BJC-5500 permanece a caballo entre dos mundos, el profesional y el 
doméstico, y que en cierta forma es lógico que los componentes y materiales utilizados en su fa- 
bricación sean de gran calidad, el panel de control sigue llamando nuestra atención. Sus nueve bo- 
tones, los tres pilotos luminosos y la pantalla LCD ofrecen una apariencia, por llamarla de alguna for- 


ma, profesional. La información se ha representado de forma que con un sólo vistazo pueda 


Espacio profundo 

Todo el espacio proporciona- 
do por el interior de la impresora 
ha podido ser utilizado en peque- 
ños detalles que son verdaderos 
lujos en máquinas mucho más 
reducidas. Por ejemplo, la cavi- 


conocerse el estado de la impresora y su configuración. Los botones, cinco con funciones normales 
y cuatro agrupados simulando un cursor, son intuitivos y en poco tiempo serán utilizados sin consul 
tar la explicativa serigrafía. La configuración del aparato se llevará a cabo empleando los cursores pa- 
ra desplazar la opción resaltada a través de los menús. Como es normal en este tipo de periféricos, la 
configuración seleccionada mediante el software se impone a la elegida con el panel de control; por 
eso, normalmente no será necesario manipular la intuitiva pero lenta botonera. 
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expansión 


Cuestión de cartuchos 


L: mayoría de las veces, más de las que serían recomendables, el comprador se de- 
ja aconsejar en su decisión por aspectos meramente estéticos. Por el contrario, síes 
importante considerar el tipo de cartucho utilizado por la impresora. 


El cartucho que 
no se utiliza se 
almacena en un 
accesible 
compartimento 
para evitar que 
el aire lo seque. 


Revisando el motor 

El funcionamiento de la impresora, aparte 
del sistema para configurarla desde su panel 
del control, es sencillamente 
normal, un poco por encima 
de lo que se podría considerar 
como la media, Su instalación, 
como ya es habitual en estos 
tiempos, se detecta automáti- 
camente bajo Windows 95. Su 
configuración. también muy 
normal, se puede efectuar des- 
de los controladores software. 
Estos poseen la misma apa- 
riencia que en las otras impre- 
soras de la marca; un entorno 
gráfico, muy colorido y eficaz. 

Los cuatro modos de impre- 
sión y todos los tipos de papel soportados per- 
miten que el usuario haga todo tipo de combi- 
naciones. Los modos de impresión (HQ, HS, 
FINE y ECO) sirven para ajustar la calidad de 


e o A 
F Selecciones de una heta de controladas adicionales 


con un n sólo dedo, sin tener que hacer equilibrios 
para colocar la tinta en un lugar inaccesible 
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Hay máquinas que utilizan cartuchos en los que las tintas se almacenan de forma 
independiente, es decir, cuando se agotan las reservas de un color puede ser sus- 
tituido sin tener que cambiar los otros. Sila capacidad de los diferentes contene- 
dores de tintan fuese elevada, el futuro agotamiento de una tinta podría ser casi ol- 
vidado, pero la reducción de los tamaños extemos de algunas impresoras lleva 
asociada una inevitable reducción de todos sus componentes, incluido el cartucho 
de tintas. Otros aparatos utilizan cartuchos en los que a costa de reducir el coste 
por unidad se han eliminado los inyectores de tinta; estos pequeños capilares per- 
manecen en la impresora durante toda su vida útil, siendo posible, y bastante pro- 
bable, que si no se respetan ciertas normas el aparato tenga que ser llevado a un 


servicio técnico para la eliminación de los residuos. Todo depende del trato que se dé al 
periférico: los cartuchos originales, una utilización constante y una limpieza periódica de 


los inyectores ahorrarán muchas sorpresas. 


Los dos alimentadores automáticos de hojas se pueden 
colocar en la parte trasera de la impresora. 


las impresiones, la velocidad con las que estas 
se realizan y el consumo de tinta. Desde 700 
caracteres por segundo hasta una reducción a 
la mitad en consumo, pasando por un modo 
especial para tratar fotografías. 

Los formatos de papel, salvando las mar 
cas y las diferentes denominaciones, son los 
habituales en las impresoras de inyección de 
tinta: papel tratado. transparencias. película 
para impresión posterior. papel satinado, de 
alto brillo y papel de inyección. Resultaria 
muy interesante conocer más sobre el forma 
to FS-101, una tela de algodón blanco. 


Sprint final 
Tras someter la im 
presora a las pruebas 
habituales, 
obtenido dos sensa- 


hemos 


En la amplia parte posterior podemos 
encontrar dos conectores, uno para la 
alimentación y otro para el cable de datos. 


ciones contradictorias y bastante chocantes. 
En cuanto a velocidad no podemos encontrar 
ninguna falta. Se comporta como se espera- 
ha, es una verdadera devoradora de páginas 
de texto en blanco y negro. En el terreno del 
color es cuando aparecen los primeros esco- 
llos. Ciertos colores, naranjas, rosas pálido y 
otros colores claros, no se reproducen exacta- 
mente: en cambio, los tonos oscuros son bas- 
tante fieles a la realidad. En formatos peque- 
ños se consiguen impresiones de calidad 
media-alta, en las que el tamaño del punto es 
demasiado visible y su distribución muy irre- 
gular, muy concentrado en algunas zonas y 
con demasiados “blancos” en otras. 

Las pruebas en formato A3, gracias a su 
elevada calidad. han pasado a decorar las pa- 
redes de la redacción. Son verdaderos posters 
de los que cualquiera se sentiría orgulloso. pe- 
ro, claro, los 16 millones de colores. los 3.500 
x 3.200 puntos. los 50 Megas de TIFF y la ca- 
si media hora de proceso de impresión casi 
aseguran los buenos resultados. Al 
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Presentamos la nueva Sound Blaster AWE64 Gold 


La tarjeta de sonido de última tecnología, 
y a precio asequible, para todos los entusiastas 
del sonido y músicos amateurs 


>: En 1989 la Sound Blester de Creative Labs definió el estándar del sonido para la industria del PC. Y 
desde entonces, cada nuevo modelo de la gama Sound Blaster, ha estado en la vanguardia de la 
tecnología del sonido. 

Nuestro último modelo, la sorprendente Sound Blaster AWE64 Gold, te ofrece un sorudo de 
increible realismo con 64 voces simultáneas y solos de instrumentos de una calidad que hasta 
ahora sólo podías encontrar en productos profesionales de gama alta y elevado precio 

¡Y todo esto a través de un único puerto MIDI! 

La AWE64 Gold proporciona una calidad de reproducción de sonido sin precedentes, sacando par 
tido de las más avanzadas tecnologías tales como SoundFont* 2.0 y E-mu 3D Positional Audio 
Crea tus propias muestras de sonido y editalas cor Vienna, el potente editor de voces para la 
AWE64. Además, durante un periodo limitado de tiempo, la AWEG4 Gold incluirá la aplicación 
CUBASIS AUDIO de STEINBERG para la edición de música en tiempo real y grabación de audio 
digital 

Por otro lado, tanto si eres un virtuoso de la música como Un fanático de los juegos, la Sound 
Blaster AWE64 Value te proporcionará un realismo sonoro increible, más allá de la barrera de las 
Y ¡ Y 32 voces, experimentando la reproducción de instrumentos sorprendertemente reales junto a 
w/ infinidad de efectos fascinantes. 

Por supuesto, tanto la AWEG4 Gold como la AWES4 Value son totelmente compatibles con las 
anteriores versiones de la gama Sound Blaster. 

En cualquier caso, con las nuevas AWEG4 Gold y AWE 64 Value, tienes una oportunidad de oro 
que no puedes dejar escapar 


AWEGA4 Value AWEG64 Gold 
Sintetizador EMU£ODO Si Si 
Creative WaveSynth/WG Si Si 
SP/DIF salida digital No Si (-120 db ratio serrallruide 
Salida RCA Gold No Si 1-90 db ratio señaVrnado) 
RAM en placa 512Kb actualizable hasta 24Mb AMb actualizable hosta 28Mb 


8 CREATIVE LABS 


be Maz ron, LIM 


Mayo auñorz. 1 


'mBO e y enn a Creative Labs Espana. Apartado de Correos 38 - 08960 Sant Just Desverm 


Nombre Apellidos 
. Dirección 
H Código Postal Poblaciór 
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CONFIGURACIÓN MINIMA 


== = Sonido profesional 


Tarjeta grófica VGA 

Requiere Windows 3,1 o superor 
a tu alcance 
Compañia Yamaha 

'nipo Sruetzador musica 

Cedido por DMJ ] 

Precio recomendado 31.700 + IVA: Anselmo Trejo 


| 


| Yamaha MU-10. un buen teclado 
e MIDI, un disco duro de los rápidos 
1 6 9 BÉ a MEA a a f y una grabadora de CD-ROM es 
todo lo que hace falta para que los músicos 
más entusiastas disfruten con la composición, 
grabación y reproducción de sus piezas. Ya 
podemos montarnos un estudio musical parti- 
cular; todos estos componentes tienen un pre- 
Yamaha, una de las más prestigiosas firmas en el mundo musical, — ciomás que asequible, y la llegada de Yamaha, 
en nuestro país, al mundo de los compatibles 
nos presenta un extraordinario generador MIDI capaz de llevar para hacerle la competencia a las tarjetas de 
Roland era algo esperado desde hace tiempo 
hasta nuestra casa la potencia de edición y la calidad de sonido y seguro que los usuarios empezarán a benefi- 
ciarse del enorme potencial tecnológico que 
de los estudios profesionales. esta firma nipona tiene en el sector 


Midi sinfónico 

El primer desembarco al nivel del usuario 
general, no profesional o aficionado de pro, 
no ha podido ser más avasallador. Dentro de 
esta pequeña caja portátil de aspecto tan fun- 
cional como simplón se esconde una orquesta 
de 676 instrumentos totalmente programables 
y 21 conjuntos de percusión almacenados en 
sus 4 Megas de Rom. A través de sus 16 cana- 
les MIDI, con el mismo número para su ca- 
pacidad multi-tímbrica y 32 voces de polifo- 
nía, suenan unas notas contundentes, diáfanas 
y llenas de musicalidad en su intensidad, tono 
y timbre tanto en los agudos como en los gra- 
ves. No tiene nada que ver con el sintetizador 
MIDI de las tarjetas stándard de síntesis de ta- 
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Los fanáticos de la máxima profundidad y 


pureza musical podrán satisfacer s 


convirtiendo su ordenador en una sala de 


- conciertos de música MIDI 


STE 
> SV Y Y 
Ai 


us deseos 


Como se puede 
observar en este 
diagrama, podremos 
ampliar nuestro estudio 
musical con teclados 
MIDI, una guitarra, CD- 
Audio, etc. 


Aunque trabaja bajo DOS y Windows 3.1 y en Macintosh, la 


funcionalidad total la alcanza bajo Windows 95. 


bla de ondas por mucho que éstas también 
tengan 32 voces y 16 canales. Estamos en otra 
galaxia, nada menos que dentro del exigente 
campo profesional. Aquí, los instrumentos di- 
gitalizados no suenan opacos y metálicos, 
suenan tan llenos de vida musical que la escu- 
cha será un auténtico éxtasis para el más exi- 


gente melómano. Y obviamente, no se puede 
desperdiciar esta maravilla del audio con los 
altavoces habituales que presenta el ordena- 
dor o unos auriculares baratos y sencillos: es 
imprescindible contar con un buen equipo Hl- 
Fl con pantallas y cascos que se encuentre a la 
elevada altura de las circunstancias. 


Computer 
(Sequencer 
software) 


MIDI Thru 
(Echo back) 


6 ON 
Serial 


HOST SELECT 
mo 
ZII 


MIDI Keyboard 


Instalación 


ero les sorpresas no se limitan únicamente al sonido, Un periférico tan poderoso se ins- 
tala tan fácilmente como conectar el cable suministrado al primer o segundo puerto pa- 
ralelo, situar el interruptor en la posición que se indica en el diagrama del manual para esta 
dláse de conexión, instalar el driver para Windows 95 que viene en el diskette, sustituir en el 


panel de control y dentro de dispositi- 


Mr MIA CAST 


Einco deta ruceed 
vie he TO MOBT 
iprrrnal la palm 0d 
MIDI CUT to the MU 7 
terminal, yo) can 
connect an adn 
tuna paneraor to 


Anerrinad leia Ita 


vos multimedia el interface MIDI ante- 
rior por el de Yamaha CBX A Driver y 
tras enchufar el MU-10 a la red eléctri- 
ca podreis experimentar el mejor sont 
do MIDI. Para las primeras audiciones 
os recomendamos los ficheros inclui- 
dos en el CD-ROM dentro del directo- 
rio CLIPS, pues están elaborados es- 
pecificamente para esta tarjeta. 


Multunedia Propertes 


Audo |] viéo MDI |oncemisca] Averzado | 


Sabia de MIDI 


A 
CExA Deer 


Ulva Sound MIDI Duipia Poll 
UliaSound MID! Syrih 


CEA Diives 
"YAMAHA CBX 8 Dirves 
¡YAMAHA CBX C Drives 
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expansión 


NO EFFECT Effect turned off. 
CHORUS1 Conventional choru 


uUSs2 CHORUS2 Convenilonal chorus program that adds 

US3 CHORUS3 Conventlonal chorus program Ihal adds na 
RUS4 CHORUSA4 Chorus with stereo input. The pan selling 
STE1 CELESTE1 A 3-phase LFO adds modulation and spad 
STE2 CELESTE2 A 3-phase LFO adds modulallon and spa 
STE3 CELESTE3 A 3-phase LFO adds modulation and spa( 


FLANGER2 Adds a jet-airplane 
FLANGER3 Adáds a jet-airplane 


Una de las características 
más útiles de este producto es 
su portabilidad; dimensiones 
reducidas, carcasa resistente 


y posibilidad de 
alimentación a pilas 


Juegos sí, pero acompañado 

Llegados a este punto, la pregunta más in- 
sistente de la mayor parte de los usuarios será: 
¿sirve esta joya de la fidelidad musical para 
los juegos?. Buena pregunta. La respuesta es 
afirmativa para todas las aplicaciones. progra- 
nas multimedia y videojuegos que funcionen 
en modo nativo bajo Windows 95. pues utili- 
Zarán como reproductor de la música y soni- 


.o ' "2 


f DUOS 07 192 


CELESTE4 Celeste with stereo input. The pan setling 
FLANGER1 Adáds a jet-alrplane effect to Ihe sound. 


En el manual se 
incluyen mas de 20 
paginas con la relación 
de voces, instrumentos 
y efectos. 


s program !hal adds na 


effect to the sound. 


dos MIDI al MU-10 y por tanto, nos acercare- 
mos bastante a la excelencia musical para or- 
denadores compatibles. En el caso de los pro- 
gramas en DOS, será necesario disponer de 
una tarjeta de sonido con puerto MIDI que 
además posibilite. bien por software o directa- 
mente por hardware, la salida de los datos ha- 
cia el MU-10 para que este sea el encargado de 
generarla, todo es cuestión de consultar dete- 
nidamente el manual de nuestra placa de so- 
nido, Además, la configuración del juego debe 
soportar General MID! o MPU-401. Pero. si 
bien estos interfaces son normales para la ban- 
da sonora, no se puede decir lo mismo para los 
efectos digitales de 
sonido. Aunque este 
impagable periférico 
es el complemento 
perfecto para una tar- 
jeta de sonido, no es- 


13 16 15 16 


tá diseñado ni es su 
destino y propósito el 
mercado de los vide- 
ojuegos. aunque la 
música de los mis- 
mos sí puede aprove- 
charse de su especta 


cularidad. 
30) Fallos 


La aplicación Cubasis de Steinberg nos permitirá grabar, componer y 
editar con una potencia y facilidad de uso encomiables. 


80 PCmemia 


1 ñ - 
Lubo.ovo | 03/00 | Los siguientes datos 
Tempo Sgianee 


no hacen más que re- 
marcar el carácter 
profesional del MU- 


| ¿Qué es XG? 


LAMAnA QUIE 
MU e 


PU e 


gedit nos permitirá editar, profe- 

sionalmente, del nuevo formato 
XG de Yamaha que desarrolla el MU- 
10, una extensión del GM y el GS que 
se adapta a las numerosas caracteris- 
ticas del mundo multimedia. Así pues, 
el General MIDI (Musical Instrument 
Digital Interface) parece que no para 
de crecer y el XG, con las premisas de 
compatibilidad con GM, escalabilidad 
y expansión, parece que va a dominar 
el mundo de los sintetizadores por su 
neta superioridad sobre los estánda- 
res existentes actualmente. 


== 


10. Incluye como software dos de los mejores 
editores; el Cubasis de Steinberg y el XGedit 
de Yamaha. Con ellos. se pueden aprovechar 
al máximo los tres procesadores digitales de 
señal (DSP) que trabajan a 24 Bits en tres ca- 
nales independientes de efectos. Y la nómina 
de los mismos lo dice todo: 11 tipos de rever- 
beración. 11 tipos de coros y 43 efectos varia- 
bles más entre distorsión, ecos, etc. Si a todo 
esto le añadimos una respuesta de frecuencia 
en la salida comparable a la de un CD y unos 
valores de relación señal/ruido y separación 
entre canales estéreo, tendremos que rendir 

nos ante esta gran máquina de Yamaha. 
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(1) expansión 


| 
Apuesta de futuro 


Meanitor 


Cedido por Otelcom S.A, 
Precio recomendado 61.900 + IVA 
El monitor es uno de los elementos principales del ordenador, Óscar Santos 
aunque por lo general no le damos demasiada importancia. entro de la amplia gama de monito- 
res de los que dispone Nokia, he- 
Contar con un equipo de calidad nos permitirá, por un lado, mos seleccionado el modelo 


449Xa de su línea Multigraph, el cual presen- 
visualizar la pantalla con nitidez y, por otro, cuidar de nuestra — tauna excelente relación calidad/precio, ideal 
para el usuario personal que desea disponer 
vista. Este modelo de Nokia, diseñado para perfiles de usuario — en su casa de un monitor de altas prestacio- 
nes, sin que ello le suponga sacrificar la cali- 

muy variados, cumple ambos objetivos a la perfección. — dad del resto del equipo. 


cm $ 
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menú principal 


Especificaciones 

El monitor Nokia 449Xa tiene un tamaño 
de pantalla de 15 pulgadas, y admite una reso- 
lución máxima de 1024 por 768 pixels en co- 
lor de 24 bits, con un dot pitch de 0.25 mm. El 
tubo, principal componente de un monitor, es 
un Trinitron SA, lo que proporciona una cali 
dad de imagen realmente sobresaliente, inclu- 
so en la máxima resolución posible. Calidad 
que no viene determinada tanto por el tamaño 
de la pantalla, sino más bien gracias al propio 
tubo de imagen. Como complemento multi 
media, en la parte frontal del monitor lleva in- 
corporados dos altavoces, a través de los cua- 
les podemos reproducir el sonido de nuestra 
tarjeta gracias a un conector que se encuentra 


Sc 


Al 
A 


Vista frontal del monitor, en la que podemos observar a ambos lados los 
altavoces para reproducir la señal proveniente de la tarjeta de sonido. 
En el centro, los controles que nos permiten movernos por las diferentes 
opciones, asi como el piloto de encendido/apagado. 


Nokia cuenta con una amplia gama de monitores. El que nosotros hemos analizado en esta 
ocasión es el modelo 449Xa, que cuenta como novedad principal la inclusión de unos altavoces. 


colocado en la parte posterior del monitor con 
dos entradas de sonido 

En lo que respecta a los ajustes de pantalla. 
se realizan de forma cómoda y sencilla me- 
diante la utilización de un menú digital que 
aparece en la pantalla. En la parte frontal del 
monitor encontramos el panel de control, que 
consta de cinco botones. Los dos de la iz- 
quierda sirven para 
activar el menú en 
pantalla, además de 
poder navegar entre 
las diferentes opcio- 
nes de las que dispo- 
nemos. Los dos de la 
derecha sirven para 


O 


ajustar una determi- 
nada función del mo- 
nitor, Por último, el 
central es el encarga- 


47] 


OOOO 


y! 
y ] 


En lo que respecte a la parte de atrás, es bastante sencilla. El cable de la VGA que va al 
ordenador viene enclavado de fábrica, y a su izquierda, el conector para la toma de corriente. 
Entre ambos, los conectores RCA de entrada de la señal de audio (el cable acompaña al monitor). 


De de las opciones de configuracion, la que 
nos permite determinar el brillo y el contraste 
es una de las primeras que utilizaremos, 


do de encender y apagar el monitor. Las op- 
ciones que encontramos en el monitor son 
tres: imagen, geometría y menú principal. 


El menú de opciones 

Dentro del menú principal, podemos en- 
contrar las siguientes posibilidades: 

o Contraste y luminosidad, los cuales nos 
sirven para ajustar la pantalla en función del 
nivel de luz de la habitación en la que este- 
mos, para obtener una imagen clara y nitida, 

o Volumen. para controlar la intensidad de 
sonido en caso de hacer uso de los dos altavo- 
ces que posce el monitor. 

o Crear registro básico y controlar los tres 
elementos anteriores definiendo las selecciones. 
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expansión 


crean distorsiones en la imagen 


o Ajustes previos, hará nulas todas las mo- 
dificaciones que hayamos realizado, y restau 
rará las opciones definidas de Fábrica. 

o Idioma, para que podamos seleccionar el 
lenguaje en el que deseamos que aparezcan 
todos los textos en pantalla. 

En “Geometría” podemos definir la posi- 
ción y la forma de la imagen dentro de la pan- 
talla del monitor. Las opciones sun las clásicas 
en todos los monitores, como el centrado ho- 
rizontal y vertical, la altura, el ancho, y dife- 
rentes tipos de corrección para imágenes in- 
clinadas o de forma distinta a la normal. Por 
último, en “Imagen” se repiten las opciones 
de luminosidad y contraste, y encontramos 
otras nuevas como color que permite cambiar 
la temperatura del color, rojo y azul para mo- 

dificar la intensidad de dichos colores en la 
creación de la imagen, muaré para corregir es 
te desagradable efecto que se puede producir, 
por ejemplo, sí tenemos en pantalla muchas 
figuras pequeñas repetidas. Por último, desta- 
car la opción de desmagnetización, para eli- 


Nokia Monitor Test V1.0a 


A AS 


uo 


= TOA 
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1024 x 768 pixels with 65536 colors 


A la hora de realizar el test del monitor con diferentes resoluciones gráficas, podemos seleccionar 


diversas pruebas que nos darán idea de la calidad de la imagen en distintas situaciones. Entre 
dichas pruebas, destacan las del efecto Moire, la convergencia de lineas o la nitidez del color. 


minar los campos magnéticos que pueden 
causar distorsiones en la imagen que aparece 
en la pantalla de nuestro monitor 


Nuestra opinión 

El monitor Nokia 449Xa es una de las me- 
jores apuestas que se pueden realizar hoy en 
día a la hora de comprar una pantalla de 15 
pulgadas, un tamaño que se extiende cada día 
más como estándar. puesto que los programas 
se diseñan para resoluciones cada vez mayo- 
res y los monitores de 14 pulgadas no son ca- 
paces de mostrar imágenes con claridad. Un 
monitor que cumple con la norma Energy Star 
para el ahorro de energía, así como con las tí- 


Datos Técnicos 


Dimensiones 
Pantalla 


362x381x400 (largo-alto-profundidad, en mm.) 
278x207x344 (largo-alto-diagonal, en mm.) 


14 Kilogramos 


Consumo 


100 W (normal)-70 W (espera) 


15 W (suspensión)-5 W (apagado automático) 


Resolución máxima 


Temperatura ambiente 
Rango de sicronización 


1.024 por 768 pixels 
+10%C a 4400 
30 KHz a 65 KHz (horizontal) 


48 KHz a 120 KHz (vertical) 


Potencia de salida altavoces 
Nivel de entrada 
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2x 0,5 W/16 ohmios 
0,3 a 1,0 V/47k ohmios 


Nokia Monitor Test - Install 


La instalación del software para analizar el 
monitor es bastante simple. De un disquete se 
copian algunos archivos al directorio 
seleccionado del disco duro. 


picas de la Comisión Federal de Comunica- 
ciones. Además, hay que tener en cuenta que 
el precio en ningún caso puede considerarse 
como desorbitado, máxime si tenemos en 
cuenta que con la compra de este equipo se 
consigue una garantía de 3 años (2 años para 
el tubo), algo que únicamente las grandes 
compañías pueden ofrecer. Y es que por las 
pruebas realizadas, con diferentes programas 
gráficos y diversos juegos en alta resolución, 
estamos en condiciones de afirmar que la cali- 
dad de las imágenes que se obtienen con este 
monitor es bastante más que notable, lo que 
sin duda alguna repercutirá en la calidad de 
nuestro trabajo y lo que es más importante to- 
davía. en la salud de nuestros ojos, 


* Precio de venta estimado, !.V.A. Incluido. 


Con Microsoft 3D Creador de Peliculas 


convierte tu PC en unos estudios de 


cine en 3D. Crea páginas Web con 


Microsoft Creative Writer 2, la nueva 


versión del procesador de textos más 


popular del mundo. Microsoft Explorapedia es la 


A 
YX” En Castellano 
Antes 9.800.- Pts. 


Ahora 6.990.- Pts. 
En Castellano es 


Antes 9.900.- Pts. 


biblioteca de consulta definitiva para niños con edades a 


partir de 6 anos. f¿ Súbete a El Autobús 


Mágico, 


Explora el Cuerpo 


Humano en un chiflado viaje por 


Arnoldo o 


el cuerpo de 


Explora el Sistema Solar, una aventura científica interactiva 
para niños con edades a partir de 6 años. En Microsoft 
Océanos conocerás el misterioso mundo 


de las profundidades y en Microsoft 


Animales Peligrosos el mundo de los 


animales en peligro de extinción. Con 


Microsoft Civilizaciones Antig 


s, explora el misterioso 
mundo del pasado y con Microsoft 
Instrumentos Musicales, explora el 


sorprendente mundo de la música. 


FONS 
NIGUAS 


= Precio de venta estimado, 1.V.A. incluido. 


Una clase de informática para tu hijo en: 


Adquiéralo en: 
BARCELONA: CASA DE SOFTWARE: (93) 410 62 69 - El SYSTEM: (93) 419 20 40 FNAC: (93) 444 59 00 


MARKET SOFTWARE: (93) 318 85 08 - MEGABYTE: (93) 205 10 03 - OPEN MULTIMEDIA: (93) 457 82 73 
CANARIAS: MAYA: (922) 24 51 15 - (928) 36 75 13 


LA INFORMATICA ES COSA DE NIÑOS 


llamando al teléfono MADRID: El SYSTEM: (91) 468 02 60 - FNAC: (91) 595 61 05 - ZONA BIT: (91) 445 05 20 
902 10 10 15 CADENAS NACIONALES: BEEP DATALOGIC: (977) 30 91 00 - CENTRO MAIL: (902) 17 18 19 
INTERDISCOUNT: (93) 266 06 06 - JUMP: (902) 23 95 94 - KM TIENDAS: (93) 412 76 37 
y enviando tu oe iid antes del VOBIS: (93) 419 18 86 - BEEP: (977) 29 72 00. TIENDAS CRISOL Y VIPS. > 
tl 


Para más información llama al Teléfono de Atención al Cliente 902 197 198. 
Internet: www.microsoft.com/spaln/home o Infofax 902 197 198 (pulsando 1-7-5 en sistema de tono para índice). 


(1) expansión 


CONFIGURACIÓN MÍNIMA 


Tarjeta gráfica VGA | 
Requiere W95 para funciones ampliadas | 


FICHA TÉCHICA 


Compañia Phase 9 
Tipo Ratón de 3 botanas | 
Cedido por Spaco S.A Un buen ratón facilita el 


Precio recomendado: 4 995 (VA incluido)! 


| trabajo cotidiano con el 


ordenador. Un aparato de buena calidad permitirá que 
la labor cotidiana cunda mucho más; uno en mal 
estado, o de baja calidad, hará que cualquier tarea 
cueste el doble. «ScrollGenie» es un dispositivo de última 


generación, especialmente diseñado para Windows 95. 


Jorge Carbonell 


FX TEC 
Urweral Scsol —— 
EF Horizontal Ser Y Vertical Scrod 


O 


Speet Som ————— E Fat 


or ejemplo, su instalación cumple 
la normativa Plug and Play, por lo 
que el ratón «ScrollGenie» será de- 
tectado por el sistema operativo la primera vez 
que se encienda el ordenador (sólo con Win- 


Zoomán — 
E Eniatie Zooerán Zocmtector  [.2 al dows 95). Tras este paso, se pedirá que se in- 
Zoom Lem Sie [Medium * troduzca el disco proporcionado por el fabri- 


cante para que los controladores específicos 
se carguen en memoria y se copien al disco. 
Después de reiniciar, se instalará el software 
que proporciona las funciones ampliadas. 
Las mejoras incorporadas en el ratón son 
tres: funciones de scroll, herramientas de zoom 
y acceso rápido al botón de Inicio. Con la pri- 
mera facultad se podrá desplazar el conteni- 
do de la pantalla (texto, gráficos, una página 
Web...) sin tener que usar las barras de despla- 
zamiento; al mantener pulsado el botón del 


E Show Star! Mend' bien double cáckang midde button 
(E tra] Y toa | 


Desde el panel de control 
se pueden variar los 
parámetros del 
funcionamiento del ratón. 
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Tres ( 
con ' 


ScrollGenie 


botones 
futuro 


medio se controlarán los des- 
plazamientos, tanto el hori- 
zontal como el vertical. Si 
pulsamos la tecla CTRL y 
el mismo botón se activa- 


PsassD 


rá la lupa, una pequeña 
zona rectangular que 
ampliará la parte de la 
pantalla sobre la que se 
desplace. Y por último, 
una doble pulsación des- 
plazará cl cursor hacia el 
botón de Inicio, desple- 
gando su menú asociado, 
Todas estas facilidades se im- 
plementan a través del software. Más de uno 
abrirá el ratón en busca del pequeño genio que 
hace posíble todo esto, pero garantizamos que 


no encontrará ningún hardware que sea espe- 


cialmente extraño. Dentro de la ergonómica 
figura de «ScrollGenie» no hay nada peculiar. 
Su cómoda forma, el útil software que incor- 
pora y la precisión de sus desplazamientos són 
el verdadero secreto de su éxito. 


| 
| 
| 
| 


La otra cara de Swatch 


Ehrono 
Secret Agent 


Stainless steel 


swatcha 


(1) expansión 


CONFIGURACION MINIMA 


RAM 4 Megas 
Espacio en disco 1 Mega 
cpu 386 DX 33 
Tarjeta gráfica VGA | 


Requiere Win95 para funciones digitales 


FICHA TÉCHICA 


Compania Logitech 
Tipo Gamepad y joystick digitales | 
Cedido por Comunicación Empresaral 
Precio recomendado: 


Thunder Pad Digital: 3.500 + IVA 
WingMan Extreme Digital: 7.400 + IVA: | 
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ThunderPad Digital 


WingMan Extreme Digital 


Lo mejor de 
los dos mundos 


Logitech ha conseguido el renombre y la confianza del usuario que 


muchas otras compañías desearían para sí. Pero esto no ha sido algo 


gratuíto, el esfuerzo por buscar lo mejor y lo más innovador es algo que 


cualquiera ha podido apreciar. «ThunderPad Digital» y «WingMan 


Jorge Carbonell 


igital es la palabra que hace que es- 
tos dos nuevos productos de Logi- 


tech se diferencien de sus predece- 
sores, ya conocidos en el mercado. Según los 
fabricantes, esta nueva tecnología aportará a 
los jugadores de todo el mundo un gran aba- 
nico de ventajas y posibili- 
dades, independiente- 
mente de la clase 
de juego o apli 
cación que esté 

controlando el 

dispositivo. 

Por ejemplo, 
la información 
de los movimientos será enviada al or- 
denador en formato digital eliminando las nu- 
merosas interferencias producidas por señales 
extrañas y otros factores externos, como la 
temperatura o la calidad del puerto de salida. 


Extreme Digital» son dos muestras de la política seguida por la empresa. 


La velocidad de respuesta y la posibilidad 
de combinar varias pulsaciones de botones y 
movimientos a la vez, se plantea como la so- 
lución perfecta para los jugadores que sufrían 
los efectos de los lentos dispostivos analógi- 
cos. La calibración desaparece y la programa- 
ción de los botones es total bajo Windows 95. 

«ThunderPad Digital» es un controlador er- 
gonómico al que el jugador se acostumbrará. 
según nuestras pruebas, en escasos minutos. 
Su funcionamiento es preciso y rápido, que €s 
Justamente lo que el usuario busca en una apa- 
rato de estas características. 

El joystick «WingMan Extreme Digital» es 
uno de los dispositivos más precisos, responde 
a ligeros desplazamientos de la palanca con 
gran suavidad. Pero, por otro lado, en su diseño 
parece no haberse tenido en cuenta que la mano 
del jugador no “proviene” del centro de su 
cuerpo, sino de un lateral, justamente del hom- 
bro. Quien lo utilice deberá girar el joystick o 
acabar con un molesto dolor de muñeca. E 


Demonios 
de la velocidad... 


El rugir de los motores inunda tus oidos. Semaforo en rojo. 


Un rápido vistazo a tus contrincantes: diablos de la carretera que aguardan ansiosos 
para hacerte morder el polvo. Quedan pocos segundos para empezar a sentir el vertigo 
de la velocidad, el disco se pone en ambar y un violento subidon de adrenalina recorre 
todo tu Cuerpo. 

¡¡Luz verde!!l La presión de tu cerebro se descarga sobre el acelerador. 

Todo vale para ocupar el primer puesto, estas entre los Speed Demons 
en una carrera hacia el Infierno... 


ma... 
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¿conseguirás 
domarlos?... 


Ocho espectaculares circuitos con increíbles decorados tridimensionales 


A lo venta en Quioscos, Librerias Por sólo: LN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 
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El sistema operativo = 
que no existe 


Han pasado ya casi dos años desde el 


nacimiento de Windows 95. Tras los insistentes da 
rumores, Microsoft ha confirmado la aparición ; 


de una nueva versión para finales del 97 o, más 


probablemente, a principios de 1998. Aunque es 
evidente que Memphis, nombre en clave del 
futurible «Windows 98», aún no existe, son ya 


muchas las cosas que se saben de su estructura y contenido. 


Juan Antonio Pascual Estape 


Microsoft 


a renovación del 
sistema operativo 
suele ser una de las 
operaciones más 
comunes realizadas tanto por par- 
te de los fabricantes como de los 
usuarios sin que, necesariamente, 
ambas acciones deban ir encade- 
nadas. No en vano, las verdaderas 
posibilidades del ordenador no las 


proporciona la velocidad de pro- 


cesador o la cantidad de memo- 
ria, sino la calidad, robustez y 
versatilidad del sistema operativo. 

Dos ordenadores iguales, equi- 
pados con sistemas operativos 
distintos “MS-DOS y Windows 
95, por ejemplo-, se comportarán 
de forma totalmente diferente, En 
el primer caso, ciertos programas 
necesitarán menores requerimien- 
tos técnicos para funcionar. pero 
el ordenador no podrá realizar ta- 
reas.g0mo conectarse a Internet, 
ejecutar varios programas al mis- 
mo liempo, o reconocer automáli- 
camente algunos periféricos. 

El sistema operativo es, pues, 
la pieza clave sobre la que se sus- 


Larinformación divulgada en este informe no ha sido cedida 


tenta el funcionamiento del orde- 
nador. El problema es que se trata 
de un software infinitamente 
complejo de desarrollar, por lo 
que siempre está expuesto a todo 
tipo de errores o “bugs” imprevis- 
tos. Además, cada pocos meses, 
nuevos adelantos tecnológicos 
exigen diferentes formas de acce- 
so a los datos. Esto obliga a modi- 
ficar el diseño de los sistemas 
operativos, lo que, en la práctica, 
se traduce en una nueva versión. 
El ciclo de vida de un sistema 
operativo nunca suele superar los 
dos o tres años de duración. 


Nuevo, pero caduco 
Parece que fue ayer y. sin em- 
bargo, en el caso de Windows 95, 
este plazo ya se cumplido. Mucho 
se ha hablado de sus virtudes y 
sus defectos, de sus limitaciones 
y sus logros pero, lo que sí es 
cierto es que, más tarde 0 más 
temprano, todo el mundo hiaca- 
bado instalándolo en su ordena- 
dor, facilitando el acceso a la 1n- 
formática aun gran número de 


por Microsoft. Se han utilizado fuentes públicas de 
información disponibles a través de la red Intemet. 
Las imágenes provienen de la siguiente dirección: 


Windows 


http://www.msmemphis.com 


infecta 


Control Parel 


Ele Eds Yo Go Fader ode 
Addess dl Pare Y - - 


112 


He |: je la 


j 
E 


o 
' 
o 


El “browser” de Memphis 
estará perfectamente 
integrado en el sistema, 
para facilitar todas las 
tareas de control del. 


ordenador. 


usuarios novatos, anteriormente 
horrorizados por la tosquedad del 
MS-DOS. El cambio de sistema 
Operativo no es una operación 
obligatoria sí siempre se utilizan 
los mismos programas. Pero si se 
quiere disfrutar de la última tecno- 
logía se convierte en una maniobra 
inevitable. Así ocurrió en 1995, y 
también ocurrirá (posiblemente) a 
principios de 1998, cuando la nue- 
va versión de Windows, cuyo 
nombre en clave es “Memphis”, 
sea presentada en sociedad, 
Durante meses, se han multipli- 
cado los rumores sobre su posible 
arquitectura, características y po- 
sibilidades, hasta que, en Marzo 
de este mismo año, Microsoft ha 
confirmado oficialmente su exis- 
tencia. Las primeras característi- 
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Los primeros datos oficiales de Microsoft 


como un convertidor para pasar de FAT16 a FAT32. También será posible mantener e 


T al como suele ser habitual por parte de la gran multinacional 
norteamericana, el desarrollo del próximo sistema operativo 


de Microsoft está rodeado del mayor de los secretos. Sólo algu- 


nas notas de prensa y comunicados nos han ofrecido las primeras 
pistas sobre las novedades que, oficialmente, aparecerán en la 


nueva versión de Windows. Entre ellas, las más importantes son: 


o Inclusión del explorador de Internet/Intranet «Internet Ex- 
plorer 4.0», que permitirá navegar por las unidades de almace- 
namiento locales de la misma manera que se navega a través de 


Internet 


o Soporte para los últimos adelantos hardware, entre los que 
se incluyen el sistema Universal Serie Bus (USB), Digital Versatile 
Disc (DVD-ROM), y Advanced Configuration and Power Interface 


(ACPI) 


o Soporte para los mas avanzados componentes multimedia, 


como es la ampliación MMX 


o Diversas tecnologías para reducir el coste que puede supo- 
ner el mantenimiento de un ordenador 

e Todos los nuevos avances incluidos en la nueva versión OEM de Windows 95, llamada Win- 
dows 95 OEM-only Service Release 2 (OSR2). Entre ellos, están la nueva FAT de 32 bits FAT32, asi 


para asegurar la compatibilidad con algunos programas DOS 


a FAT16, 


Como vemos, las noticias son todavia muy vagas, pero ya nos permiten predecir cuáles serán las 
puntos fuertes de la próxima versión del sistema operativo más utilizado en el mundo 


cas técnicas de esta nueva versión 
de Windows son, cuanto menos, 
innovadoras y muy atractivas para 
los usuarios. Entre ellas se en- 
cuentran la utilización de una FAT 
mejorada, que aprovecha mucho 
mejor el almacenamiento de los 
ficheros; la navegación por el dis- 
co duro o el CD-ROM de nuestro 
ordenador como si estuviésemos 
navegando por Internet, o la posi- 
bilidad de utilizar varias tarjetas 
gráficas y monitores, para poder 
visionar varias imágenes a la vez 
de un mismo programa, Jo que 
abre nuevas posibilidades en el 


campo de los programas estadís- 
ticos, juegos multijugador o simu- 
ladores de vuelo, por ejemplo 

“Memphis” es ya un proyecto a 
punto de convertirse en realidad. 
En este momento, varios miles de 
testeadores han comenzado a des- 
tripar las primeras versiones beta 
en busca de los posibles “bugs” 
que serán corregidos antes de que 
el programa vea la luz, 

Vamos, pues, a descubrir las 
primeras sorpresas que Memphis 
nos depara, sorpresas y secretos a 
voces que intentaremos desvelar 
en los próximos párrafos. 


Las verdaderas posibilidades del ordenador las 
proporciona la calidad, robustez y versatilidad 


del sistema operativo 


Un paseo 
por la geografía 
norteamericana 

Desde el mes siguiente a la co 
mercialización de Windows 95, 
se ha venido especulando sobre 
una posible actualización. Se ha- 
bló de que ésta aparecería en el 
año 1996; después, se trasladó a 
1997. y las últimas noticias afir- 
mán que tendrá lugar, de forma 
definitiva, en 1998. 

Hasta aquí. todo parece nor- 
mal: “Memphis” estará entre no- 
sotros en los próximos meses, Sin 
embargo, lo que muy pocos saben 
es que, mientras ésta llega. ya 
existe una nueva versión de Win- 
dows 95, bautizada con el nom- 
bre de OSR2, que está siendo ins- 
talada en los ordenadores nuevos, 


mm q 


sin previo aviso por parte de Mi- 


crosoft. Además, un nuevo pro- 
yecto, de nombre “Nashville”, 
bautizado como «Internet Explo- 
rer 4,0», será puesto a la venta a 
mediados de 1997. Una de sus 
numerosas funciones consistirá 
en comprobar. antes de su comer- 
cralización, algunas de las posibi- 
lidades del nuevo Windows. 

¿Cómo podríamos definir pues, 
el proyecto “Memphis”? Pues al- 
go así como una versión ampliada 
de OSR2 que utilizará el sistema 
de navegación de «Internet Ex 
plorer 4.0» para manejar el orde- 
nador, junto a algunas funciones 
adicionales destinadas a justificar 
el cambio de sistema operativo. 


OSR2: mucho más 
de lo que aparenta 

Tal como Microsoft ha recono 
eido oficialmente, “Memphis” in- 
corporará todas las mejoras in- 
cluídas. en  OSR2, una 
actualización de Windows 95 que 
no se puede encontrar en las tien- 
das, ya que sólo se instala en or- 
denadores vendidos a partir del 
mes de enero de 1997, 

Windows 95 OSR2 -OEM 
Only Service Release 2 incor- 
pora las mismas funciones que 
Windows 95, con «algunas mejo- 
ras destacables. Entre las incorpo- 
raciones más o menos previsibles, 


O, E 
Si se desea, “Memphis” permitirá 
conservar el escritorio de 
Windows 95. 


están la inclusión del navegador 
de Internet «Internet Explorer 
3.0»; los soportes DirectX 2.0 y 
OpenGL para la gestión de los 
gráficos en 3D; las mejoras en las 
conexiones a través de red e Inter- 
net. así como los nuevos controla- 
dores MMX, ZIP, JAZ. nuevas 
impresoras, modems, tarjetas grá- 
ficas y otros periféricos apareci- 
dos los últimos dos años. 

Otras novedades llamativas 
son los programas de conversión 
gráfica denominado «Imaging», 
y de conexión a redes «Net- 
Meeting» y «Web Server». 


La gran estrella de OSR2, sin 
embargo, es una nueva FAT de 32 
bits llamada FAT32, que sustitu- 
ye a la clásica FAT de 16 bits, uti- 
lizada durante más de 15 años. La 
FAT —File Allocation Table— no 
es más que una tabla de datos en 
la que se almacena la posición de 
los ficheros dentro de una unidad 
de almacenamiento, léase un dis- 
kette, un disco duro o un CD- 
ROM. Este sistema de control tie- 
ne un límite de 2 Gigas. Los 
discos duros que han sido comer- 
cializados en los últimos meses. 
superan esta cantidad. 


Hacia el sistema operativo del año 2000 


Si bien Windows 95 representa el presente de los Sistemas Operativos de Microsoft, ya hay previstas 
futuras actualizaciones que extienden sus tentáculos hasta los albores del siglo XXI. Algunas de ellas 
están a punto de ver la luz, pero otras se harán realidad en el plazo de uno o dos años 
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DESCRIPCIÓN ze 


Más conocido como «Internet Explorer 4.0». Además de funcionar como 
un “browser”, puede utilizarse como un “shell” de Windows 95 que permite 
navegar por las carpetas y documentos de las unidades de almacenamien- 
to como si se tratase de páginas de Internet 


Posiblemente se llamará Windows 98. Utilizará todos las funciones incluidas 
en la nueva versión de Windows 95, llamada OSR2. También incluirá «Inter 

net Explorer 4.0». Igualmente, soportará nuevas tecnologías de aprovecha 

miento del hardware y consumo del ordenador, entre las que se incluyen los 
sistemas USB, OnNow, ACPI y AGP. 


Su nombre completo será Windows Workstation NT 5.0. Basado en el sis 

tema Plug-and-Play, incluirá funciones extendidas para el sistema de fi- 
cheros, “clustering”, sistema virtual de memoria de 64 bits, asi como todas 
las nuevas tecnologías incluidas en “Memphis”, y soporte para el nuevo 
procesador Merced de Intel 


Esta versión especial soporta todas las opciones de Cairo, pero encamina- 
des a utilizarse en ordenadores servidores conectados a una red 


Algo así como «Windows CE 2.0», En principio, se desconocen sus ca 
racteristicas principales. 


FECHA ESTIMADA DE LANZAMIENTO 


1997 


1998 


1998 


1998 


1998 


PCmanía 93 


info 


La única solución consiste en 
crear varias particiones para el 
disco, lo que equivale a tener va- 
rios discos duros más pequeños, 
o definir un nuevo sistema FAT 
que reconozca unidades más 


grandes. Esto es lo que ha hecho 
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Memphis hará posible conectarse 
directamente desde el escritorio. 


Microsoft, con el sistema de al 
macenamiento de ficheros 
FAT32. Puesto que una FAT32 
utiliza 32 bits para almacenar la 
dirección de cada uno de los clus- 
ters —porciones de la unidad don- 
de se almacenan los ficheros-, en 
lugar de los 16 bits actuales. es 
posible controlar muchos más y, 
por tanto, disponer de discos du 
ros más grandes. Una FAT de 32 
bits soporta unidades de hasta 2 
Terabytes. Igualmente, al dispo- 
ner de clusters más pequeños -4 


Kb en lugar de 32 Kb-. se apro- 
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vecha mucho mejor el espacio, lo 
que se traduce en un aumento de 
la capacidad de las unidades que 
oscila entre el 10 y el 15%. En 
uno de los recuadros adjuntos se 
explica detalladamente los por- 
menores de este nuevo sistema. 
Lamentablemente, algunos 
programas DOS no reconocen la 
nueva FAT, que además imposibi- 
lita un arranque dual en modo 
MS-DOS. Esta es la razón por la 
que Microsoft pensaba desarro- 
llar dos versiones de Memphis, 
una con la FAT de 16 bits, y otra 
con FAT32. Finalmente, parece 
ser que existirá una so- 
la versión. que funcio- 
nará con cualquiera de 
las dos FAT, sin pérdi- 
da de velocidad en el 
manejo del sistema 
operativo. En el mo- 
mento en el que 
“Memphis” vea la luz, 
estará preparado un 
convertidor para pasar 
de una FAT a otra, según las nece- 
sidades que tengan los usuarios. 
Como es fácil comprobar, las 
mejoras de OSR2 son lo suficien- 
lemente atractivas como para jus- 
lificar una nueva actualización, 
aunque sea gratuita: Microsoft no 
parece serde la misma opinión, 
ya que no está dispuesta a poner a 
la venta la versión OSR2. Sus ex- 
pertos argumentan que las varia- 
ciones no son lo suficientemente 
¡importantes como para ofrecerlas 
sa los usuarios convencionales 
pues, en pocos meses. podrán dis- 
frutarlas dentro de “Memphis”. 


Nashville: el “shell” 
de Memphis 
en Windows 95 

Hemos visto las prometedoras 
posibilidades de OSR2, que Mi- 
“erosoft ha contirmado que se in- 
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Una de las grandes bazas de 
«Internet Explorer 4.0» es la 
posibilidad de utilizarlo para 
navegar por las unidades de 
almacenamiento. 


Diversas tareas podran ser 
activadas mediante Memphis, 
para que se ejecuten 
automáticamente en un 
determinado momento. 


cluirán en “Memphis”, Tendre- 
mos, por tanto, soporte para los 
últimos sistemas de almacena- 
miento y periféricos, varios pro- 
gramas totalmente inéditos, así 
como la tan comentada FAT de 32 
bits. La principal diferencia radi- 
ca en que OSR2 incluye la ver- 
sión 3.0 del navegador de «Inter- 
net Explorer», mientras que 
“Memphis” incorporará la ver- 
sión 4.0. Puede parecer una sim= 


Cualquiera de los exploradores 
de Memphis nos permitirá tratar 
las páginas Web como carpetas 
convencionales, o viceversa. 


ple mejora más, pero «Internet 
Explorer 4.0», conocido como 
“Nashville”, va mucho más allá, 
proporcionando un nuevo “shell” 
o interfaz a Windows 95, la base 
sobre la que se sostendrá el pro- 
pio “shell” de “Memphis”. 
Además de la clásicas mejoras 
en el diseño del “browser”, la 
mayor baza de «Internet Explorer 
4.0» es su función “Active Desk- 
top”, o Escritorio Activo, que nos 
permitirá desplazarnos por las 
distintas unidades de almacena- 


“miento del ordenador, como si se 


navegase por Internet. Los direc- 
lorios o carpetas se convierten en 


La FAT —File Allocation Table- es una tabla de 
datos en la que se almacena la posición de los 
ficheros dentro de una unidad de almacenamiento 


páginas Web. cuyo contenido es- 
tá controlado mediante hipertex- 
10s que enlazan con otras pági- 
nas, ya sean otras unidades o 
direc os, así como los propios 
ficheros allí contenidos. Las car- 
petas, por tanto, dejarán de ser 
simples ventanas. para convertir- 
se en páginas HTML, con la po- 
sibilidad de disponer de sus pro- 
pios fondos. iconos, animaciones. 
música, o cualquier otra cosa que 
se nos ocurra. Se- 
guramente, lam- 
bién se incluirá el 
programa «Front- 
Pad», para modifi- 
car el diseño de es- 
tas páginas y 
adaptarlo al gusto 
de cada usuario 
en particular. 


El objetivo princi- 
pal de «Internet Explorer 4.0» no 
es sólo el de convertir el ordena- 
dor en un sistema local de Inter- 
net; mediante este nuevo inter- 
faz, también se intenta asestar un 
golpe mortal a sus competidores 
—Netscape en concreto—, que ten- 
drán más dificultades para atraer 
a los usuarios, pues éstos dispon- 
drán de un navegador que ade- 
más facilita y mejora el manejo 
del ordenador. Este sistema es 
opcional, por lo que también se 
podrá utilizar el clásico escrito- 
rio de Windows 95. 

«Internet Explorer 4.0» sigue 
manteniendo, por supuesto, las 
diversas funciones de “browser”, 
así que además incorporará sus- 
tanciales mejoras en nuestras co- 
nexiones a Internet. Entre ellas 
destaca la función WebCheck. 
Cuando no se esté recibiendo o 
enviando ningún dato, Web- 
Check irá visitando las diferen- 
tes direcciones que el usuario ha- 
ya guardado en su carpeta de 
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o 


Favoritos. Si se ha producido al- 


gún cambio, aparecerá una luz ro- 
ja en su dirección, para que reali- 
cemos una visita. Así, será posible 
acceder de forma directa a las sec- 
ciones "What's New?” —¿Qué hay 
nueyo?- de las páginas. sin tener 
que buscar su localización en la 
dirección en cuestión. 

Otras novedades que incluirá 
«Internet Explorer 4.0» son: 

o 3D Viewer. El “browser” in- 
corporará tecnología 3D basada 
en VRML, a través de las librerías 
de Intervista Software. 

e Active Setup. Gracias a este 
sistema, será posible recuperar 
una instalación o una recepción 
de datos fallida a través de un mo- 
dem, desde el mismo lugar donde 
se produjo el fallo, sin necesidad 
de empezar desde el principio. 

o Dynamic HTML. Conocido 
como Trident, se trata de una am 
pliación del lenguaje HTML, que 
permite crear páginas Web diná- 
micas de una manera sencilla. o 
modificar las ya existentes. 

o Mejora de los accesos a In- 
ternet. «Explorer 4.0» empleará 


un nuevo sistema de seguimiento 


ce ie aten tai 
ia 
FU gorft want to create a log now. Dont display this 


Las deslumbrantes tecnologías de Memp his 


esde la aparición de Windows 95, hace casi 

dos años, los fabricantes de hardware han 
seguido “animando” a sus equipos de investiga- 
ción para crear productos más rápidos, fiables y 
fáciles de utilizar. Esto ha dado lugar a un buen nú- 
mero de nuevas tecnologías, algunas de las cua- 
les serán implantadas y, por tanto, convertidas en 
estándar, en “Memphis”. 
Para no perdernos en un mar de siglas, vamos a 
echar un vistazo a las más importantes, muchas 
de las cuales cambiarán la forma de utilizar un or- 
denador, tal como hoy lo conocemos. 


e ACPL. La especificación ACPI (Advanced Configura- 
tion and Power Interface) permite al Sistema Operativo 
gestionar algunas de las funciones de la BIOS retacio- 
nadas con los recursos electricos del hardware, con el 
consiguiente ahorro de energia Entre otras cosas, el or- 
denador podrá encender y apagar automáticamente pe- 
riféricos como el disco duro, el CD-ROM, videos, televi- 
sores, teléfonos o equipos de música, y activarlos sólo 
cuando se necesiten. 


e OnNow. Esta nueva tecnología es capaz de encender 
el ordenador de forma inmediata, sin tener que esperar 
los dos O tres minutos habituales, para realizar diferentes 
acciones especiales, como recibir un fax, un e-mail, o 
una llamada de teléfono. 


o WDM. Los nuevos controladores de periféricas WDM 
(Win32 Driver Model) incorporados en Memphis, han si- 
do creados para soportar los Sistemas Operativos 
“Memphis” y superiores, así como la gama profesional 
Windows NT. De esta manera, un mismo controlador 
funcionará en cualquier sistema operativo de Microsoft, 
lo que permitirá a los fabricantes de hardware crear pe- 
riféricos de una manera mucho más sencilla y compacta 


o ATX. Las placas ATX están llamadas a sustituir a las 
placas madre actuales, que siguen la especificación 
Baby AT, Este nuevo tipo de placas simplemente cam- 
bia la colocación de los componentes dentro de la pla- 
ca, para reorganizar el espacio. El efecto es similar al de 
girar 90 grados las placas actuales. El lado más largo se 
coloca en la par- 
te trasera del or- 
denador, de ma- 
nera que hay 


de las conexiones, obteniendo, de 
forma instantánea, la descripción 
del lugar que estamos visitando, 
su autor, las novedades. la última 
fecha de modificación etc. 


mucho más espacio para anadir más tarjetas de expan- 
sión; el procesador queda situado cerca de la fuente de 
alimentación, porlo. que no se necesita un ventilador adi- 
cional; igualmente, las conexiones de los elementos de 
Entrada/Salida disco duro, CD-ROM- están inmedia- 
tamente debajo de éstos, reduciendo la longitud de los 
cables, lo que elimina el atasco que suele producirse en 
el centro de la placa. Todo esto reduce el consumo y 
evita el tener que desconectar todos los cables para ac- 
ceder a elementos tan imprescindibles en el ordenador 
como el procesador o la memoria, 


o USB. Las siglas USB (Universal Serial Bus), incorpora- 
das a “Memphis”, dotarán de nueva vida a todos nues- 
tros periféricos, ya que podrán conectarse hasta 127 ala 
vez, en una sola entrada, y se configurarán automática- 
mente. Incluso será posible conectar y desconectar va- 
rios periféricos con el ordenador encendido, y emplear- 
los inmediatamente. 


o SIPC. Bajo las siglas SIPC (Simple Interactive PC) se 
engloban todas las tecnologías destinadas a convertir 
el PC en un simple electrodoméstico, capaz de ser utili- 
zado por cualquier persona. Dentro de esta definición 
se incluyen los ya comentados sistemas ACPI, OnNow, 
WDM y Plug-and-Play. 


o SMART. Self-Monitoring Analisys and Reporting Tech- 
nology. Los discos duros podrán prevenir posibles fa- 
llos y evitar así los bloqueos que suelen aparecer en de- 
terminadas ocasiones. 


e OpenGL. Se trata de un API de desarrollo gráfico en 
3D, cada vez más utilizado por los diseñadores de pro- 
gramas tridimensionales. “Memphis” incluirá sus libreri- 
as dentro de DirectX 5.0, para que cualquiera pueda uti- 
lizarlas de forma inmediata 


e AGP. La tecnología AGP. es decir, Accelerated Graphic 
Port, o Puerto Gráfico Acelerado, está pensada para me- 
jorar los intercambios de información que se producen 
entre la tarjeta gráfica y la memoria convencional del or- 
denador, permitiendo unos tiempos de espera más cor- 
tos, y un mayor ancho de banda a un menor coste. Gra- 
cias a este novedoso sistema es posible utilizar la 
memoria convencional para realizar ciertas tareas gráf- 
cas, como controlar el buffer Z o las texturas tridimen- 
sionales. Todas las funciones gráficas que realicemos se 
verán automáticamente aceleradas. 


cuando no se está conectado, ha 
sufrido una drástica evolución 
que facilitará más esta tarea. 

o Soporte para JAVA VM y 
JavaScript. El control de applets 


e Lectura Of line. También el 
aceeso a páginas almacenadas, 


en este lenguaje y su variante Ja- 
vaSeript se verá actualizado a la 


versión 1.1, lo cual permitirá un 
mejor control sobre los primeros, 
entre otras muchas Cosas, ofre- 
ciéndonos la posibilidad de deci- 
dir si queremos Cargarlos o no en 
el momento de ser recibidos, lo 
que evitará que “applets asesinos” 
-vulgares virus= se introduzcan 
de forma inesperada al cargar pá- 
ginas a través de Internet. 

o Mapa del Lugar. Mediante 
esta nueva opción será posible ac- 
ceder al mapa completo de cual- 
quier dirección, 


Windows 95 OSR2 incluye la versión 3.0 del 
navegador de «Internet Explorer», mientras que 
“Menphis” incorporará la versión 4.0 


aceptación entre los usuarios de 
este nuevo enfoque, a la hora de 
utilizar el ordenador. 


Aún hay más 
Obviamente, “Memphis” será 
mucho más sofisticado que la 
simple mezcla de OSR2 e «Inter- 
net Explorer 4.0». Teniendo en 
cuenta que ambas actualizaciones 
pueden adquirirse gratis, 0.4 un 


para introducir- 
nos en la sección | 
que nos interese. 
o Nueva Barra 
de Tareas. Al ims- 
talar «Intemet Ex- 
plorer 4.0», la ba- 
rra de tareas se 
vuelve totalmente 
configurable, por 
lo que se puede 
colocar en cual- Al utilizar las 
quier lugar, con ER 
páginas Web, 
se mejorara 


Cualquier tamaño, 
y puede almace- 
nar cualquier tipo 


de información, Presentación 


de las mismas. 


ya sean progra- 
más. carpetas, direcciones, etc. 
Estamos pues, ante una actual!- 
zación radicalmente distinta a las 
anteriores versiones de «Internet 
Explorer». La primera beta ya se 
encuentra a disposición del gran 
público, mientras que la versión 
final se espera para este verano. 
En este nuevo “shell” se basará 
"Memphís”, manteniendo un as- 
pecto semejante, salvo los fallos o 
mejoras que los usuarios puedan 
encontrar en los meses anteriores 
al lanzamiento de “Memphis”. 
«Internet Explorer 4.0» ha sido 
ideado como el conejillo de In- 
días que permitirá comprobar a 
los diseñadores de Microsoft la 


carpetas como 


notablemente la 


Ed Yan e Letón Lp Lie 


MA hiso co 2900 


Mo. 


Welcome to 
e 


The Intemet cats 2lp 


[7] New Oltice Document 


bajo precio, “Memphis” dejaría 
de ser interesante, en el caso de 
no aportar ninguna ventaja más. 

El esqueleto de “Memphis” es 
tará basado en estas dos nuevas 
implementaciones, con la FAT de 
32 bits y el Escritorio Activo como 
innovaciones estrellas, pero exis- 
ten más mejoras. algunas descono- 
cidas, que servirán para convencer 
a los escépticos sobre la necesidad 
de una nueva versión de Windows. 

La primera de estas bazas exclu- 
sivas de Memphis es el soporte de 
nuevas tecnologías y nuevo hard- 
ware que invadirán nuestros orde- 
nadores en los próximos años. 

El nuevo hardware está repre- 
sentado no sólo por los modems, 
impresoras, tarjetas gráficas o lec- 
tores de CD-ROM que van apare- 
ciendo todos los meses. sino tam 
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bién por los nuevos tipos de peri- 
féricos, como es el caso de los 
modems virtuales, unidades ZIP. 
JAZ, LC 120, Sydet, procesadores 
MMX, unidades DVD, placas ba- 
se ATX, los puertos acelerados 
AGP, y los buses USB. 

Todas estas innovaciones aún 
no han sido instauradas en los or- 
denadores nuevos =s| exceptua- 
mos las placas ATX y algún peri- 
férico-, pero lo harán en los 
próximos meses, Y “Memphis” 
estará preparado para soportarlas, 

Contemplándolas de forma 
conjunta, podemos decir que to- 
das ellas servirán para mejorar y 
agilizar la comunicación e inter- 
cambio de información entre los 
distintos componentes del orde 
nador. Así, las placas ATX pre- 
sentan unas prestaciones simila- 
res a las placas madre actuales, 
pero reducen el consumo y facili- 
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El aspecto final de Memphis todavia es una incógnita, pero todo parece indicar que dispondrá de varias 
interfaces diferentes, adaptables a los gustos de cada usuario. 


infolTa 


Microsoft 


tan el acceso a cada una de sus 
partes, gracias a una reorganiza- 
ción del espacio. El procesador, 
por ejemplo, se sitúa en la parte 
superior derecha de la placa, cer- 
ca del ventilador principal, para 
eliminar la necesidad de un venti- 
lador propio; las conexiones a las 
Unidades de almacenamiento es- 
tán localizadas justo debajo de 
ellas, para reducir considerable- 
mente el tamaño de los cables 

En el caso de los puertos AGP 

Puerto Gráfico Acelerado— servi- 
rán para mejorar el intercambio de 
información entre la memoria grá- 
fica y la memoria convencional, 
pudiéndose utilizar esta última pa 
ra realizar algunas de las funcio 
nes de la tarjeta gráfica. Final- 
mente, los buses USB representan 
una verdadera evolución a la hora 
de conectar periféricos. Uulizan- 
do una única entrada, será posible 
conectar hasta 127 periféricos se- 
rie a la yez, a una velocidad ma- 
yor que la actual —en torno a los 
12 Megas/s- y sin necesidad de 
asignar una interrupción y una di- 
rección de E/S, ya que un progra- 
ma específico se encargará de 
ello. Lo más impactante de todo, 
es que los buses USB están pen- 
sados para conectar y desconectar 
periféricos con el ordenador en- 
cendido. y se configurarán inme- 
diatamente, sin necesidad de rej- 
niciar el ordenador. 

También se incorporarán otras 
tecnologías en “Memphis”, cuya 
principal función será reducir el 
consumo y acceder a todas las 
componentes del ordenador de 
forma independiente. Bajo el 
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La versión beta de «Internet Explorer 4.0» ya está disponible para el 
usuario. La versión completa está pronosticada para el verano de 1997. 
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Los “Wizards” o instaladores son los elementos básicos sobre los que 
se asientan la instalación de los diferentes periféricos. 


nombre de ACPI y OnNow, se en- 
globan unos sistemas que reto- 
man algunas funciones de la 
BIOS para, mediante el Sistema 
Operativo, apagar o encender el 
discos duro, el CD-ROM. o cual- 
quier otro periférico; arrancar el 
ordenador de forma inmediata, 
como cualquier otro electrodo- 


méstico. O que éste se encienda al 
recibir un fax, un e-mail, o al in- 
troducir un CD-ROM para visio- 
nar una película. También será po- 
sible realizar copias de seguridad 
del disco duro o desfragmentacio- 
nes con el ordenador apagado. 
Finalmente, hay que destacar la 
estandarización de los controlado- 
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res, que utilizarán un modelo lla- 
WIN32 Driver Model 
—WDM-, exactamente igual para 


mado 


todas las versiones Windows, in- 
cluido Windows NT. Esto facilita- 
rá mucho el trabajo a los fabrican- 
tes, que no tendrán que diseñar 
controladores distintos para las di 

versas versiones existentes. 

Las innovaciones de Memphis 
son, pues. escalofriantes. Todas 
ellas están destinadas a convertir 
el ordenador en un simple electro- 
doméstico capaz de ser utilizado 
por cualquier persona, aunque no 
tenga ningún contacto con la [n- 
formática. Estas nueyas incorpo- 
raciones estarán 800 


in- 


denador: también serán revisadas. 
Entre las'más destacadas, pode= 
mos resaltar las siguientes: 

o ScanDisk Automático. Si, por 
alguna razón, el ordenador se blo- 
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ordenadores conectados 
auna red, y restaurar la 
información original si se ha pro- 
ducido alguna modificación. 

o Dr. Watson 97. Las utilida- 
des del Panel de Control y che- 
queo del sistema serán mucho 
más potentes, pues realizarán 
exámenes más exhaustivos, que 
mostrarán un mayor número de 
tablas y datos estadísticos. 

o Compression Agent. Este 
será un complemento de Drive- 
Space, que controlará el nivel de 
comprensión del disco duro, de 
forma individual, aplicando dis- 
tintos tipos de compresión a dife- 
rentes tipos de ficheros, según su 
utilidad o su uso en un determina- 
do período de tiempo. 

o ActiveHelp. Se trata de una 
de las opciones más innovadoras: 
cualquier usuario equipado con 
un modem VoiceView podrá co- 
nectarse con un técnico experto 
que realizará numerosos cheque- 
os en su ordenador, e incluso po- 
drá resolver ciertos problemas 
realizando los cambios pertinen- 
tes en su configuración. 

o TCPAP mejorado. El nuevo 
sistema TCP/AP incluirá el proto- 
colo PPTP, es decir, Point to Point 
'Tunneling Protocol, que permitirá 
crear redes LAN virtuales dentro 
de Internet, con los niveles de se- 
guridad que esto supone. 
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alguna utilidad 
incompatible con el 
sistema FAT32. 


Epílogo 

Como hemos po- 
dido comprobar a lo 
largo de este infor- 
me, “Memphis” es 
una verdadera ac- 
tualización de Win- 
dows 95, con las suficientes no- 
vedades como para cambiar de 
sistema operativo en el mismo 
momento en que aparezca en el 
mercado. Todavía tiene muchas 
cosas más que ofrecer al usuario, 
como son la posibilidad de reini- 
ciar el ordenador desde un CD- 
ROM o una unidad ZIP, así como 
el soporte para los APIs Active- 
Movie 2.0 y DirectX 5.0, que no 
sólo aumentará la calidad del ví- 
deo y los gráficos en dos y tres di- 
mensiones, sino que soportará un 
modo de visionado especial lla- 
mado Multiple Display Support. 


Q Correo aéreo. [Recargo de 750 Pesetas por la suscripción 1 año] 


La Instalación de 
Memphis no diferirá 
demasiado a la de 
Win95, aunque se habl 
de la posibilidad de una 
instalación rápida, baje 
algunas condicio 
que no superará los 
cinco minutos. 


Si se dispone de do 
jetas gráficas y monito 
un máximo de 8-, po 
poner de varias pantalla 
de un mismo programa, situación 
ideal para todo tipo de juegos 


La principal función de “Menphis” será reducir el 


consumo y acceder a todas las componentes del 


ordenador de forma independiente 


tim a90 MHz y 16 Megas de 


“Memphis” haya sido terminado. 

Los sistemas operativos no son 
más que un reflejo de los usuarios 
que utilizan el ordenador. MS- 
DOS es un sistema frío, tosco y 
difícil de aprender. pues sus usua- 
rios solían ser estudiantes de in- 
formática O per- 
sonas con 
conocimientos 
amplios en la 
maleria. Win- 
dows 95 es más 
sencillo de ma- 
nejar: se basa en 
la imagen y en 
el sonido para 
atraer a la gente, 


memoria, como punto de partida. 
Un Pentium a 166 MHz y 32 Me- 
gas es más razonab, 

Sólo nos queda esperar, y com- 
probar cuántas de estas afirmacio- 
nes se convierten en realidad. Ml 
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tan el acceso a cada una de sus 
partes, gracias a una reorganiza- 
ción del espacio. El procesador, 
por ejemplo, se sitúa en la parte 
superior derecha de la placa, cer- 
ca del ventilador principal, para 
eliminar la necesidad de un venti- 
lador propio; las conexiones a las 
unidades de almacenamiento es- 
tán localizadas justo debajo de 
ellas, para reducir considerable- 
mente el tamaño de los cables. 

En el caso de los puertos AGP 
—Puerto Gráfico Acelerado— servi- 
rán para mejorar el imercambio de 
información entre la memoria grá- 
fica y la memoria convencional, 
pudiéndose utilizar esta última pa- 
ra realizar algunas de las funcio- 
nes de la tarjeta gráfica, Final- 
mente, los buses USB representan 
una verdadera evolución a la hora 
de conectar periféricos. Utilizan- 
do una única entrada, será posible 
conectar hasta 127 periféricos se- 
rie a la vez, a una velocidad ma- 
yor que la actual —en torno a los 
12 Megas/s- y sin necesidad de 
asignar una interrupción y una di- 
rección de E/S, ya que un prográ- 
ma específico se encargará de 
ello. Lo más impactante de todo, 
es que los buses USB están pen- 
sados para conectar y desconectar 
periféricos con el ordenador en- 
cendido, y se configurarán inme- 
dialamente, sin necesidad de rei- 
niciar el ordenador. 

También se incorporarán otras 
tecnologías en “Memphis”, cuya. 
principal función será reducir el. 
consumo y acceder a todas las. 
componentes del ordenador de: 
forma independiente. Bajo el 
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usuario. La versión completa está pronosticada para el verano de 1997, 
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se asientan la instalación de los diferentes periféricos. 


nombre de ACPI y OnNow, se en- 
globan unos sistemas que reto- 
man algunas funciones de la 
BIOS para, mediante el Sistema 
Operativo, apagar o encender el 
discos duro, el CD-ROM, o cual- 
quier otro periférico; arrancar el 
ordenador de forma inmediata, 
como cualquier otro electrodo- 


méstico, o que éste se encienda al 
recibir un fax, un e-mail, o al in- 
troducir un CD-ROM para visio- 
nar una película, También será po- 
sible realizar copias de seguridad 
del disco duro o desfragmentacio- 
nes con el ordenador apagado. 
Finalmente, hay que destacar la 
estandarización de los controlado- 
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mado WIN32 Driver Model 
-WDM-, exactamente igual para 
todas las versiones Windows, in- 
cluido Windows NT. Esto facilita- 
rá mucho el trabajo a los fabrican- 
tes, que no tendrán que diseñar 
controladores distintos para las di- 
versas versiones existentes. 

Las innovaciones de Memphis 
son. pues. escalofriantes, Todas 
ellas están destinadas a convertir 
el ordenador en un simple electro- 
doméstico capaz de ser utilizado 
por cualquier persona. aunque no 
tenga ningún contacto con la Ín- 


también serán revisadas. 
Entre las más destacadas, pode=> 
mos resaltar las siguientes: 
o ScanDisk Automático. Si, por 
alguna razón, el ordenador se blo- 


ará una ejecución auto- 
mática del pegao de 


quearel rro e elos ar- 

¿chivos del sistema en los 
ordenadores conectados 
auna red, y restaurar la 
información original si se ha pro- 
ducido alguna modificación. 

o Dr. Watson 97. Las utilida- 
des del Panel de Control y che- 
queo del sistema serán mucho 
más potentes, pues realizarán 
exámenes más exhaustivos, que 
mostrarán un mayor número de 
tablas y datos estadísticos. 

o Compression Agent. Este 
será un complemento de Drive- 
Space, que controlará el nivel de 
comprensión del disco duro, de 
forma individual, aplicando dis- 
tintos tipos de compresión a dife- 
rentes tipos de ficheros, según su 
utilidad o su uso en un determina- 
do período de tiempo. 

o ActiveHelp. Se trata de una 
de las opciones más innovadoras: 
cualquier usuario equipado con 
un modem VoiceView podrá co- 
nectarse con un técnico experto 
que realizará numerosos cheque- 
osen su ordenador, e incluso po- 
drá resolver ciertos problemas 
realizando los cambios pertinen- 
tesen su configuración. 

e TCP/IP mejorado. El nuevo 
sistema TCP/AP incluirá el proto- 
colo PPTP, es decir, Point to Point 
Tunneling Protocol. que permitirá 
erear redes LAN virtuales dentro 
de Internet, con los niveles de se- 


guridad que esto supone. 


Wéblación, si existe 
alguna utilidad 
incompatible con el 
sistema FAT32. 


Epilogo 

Como hemos po- 
dido comprobar a lo 
largo de este infor- 
me, “Memphis” es 
una verdadera ac- 
tualización de Win- 
dows 95, con las suficientes no- 
vedades como para cambiar de 
sistema operativo en el mismo 
momento en que aparezca en el 
mercado. Todavía tiene muchas 
cosas más que ofrecer al usuario, 
como son la posibilidad de reini- 
ciar el ordenador desde un CD- 
ROM o una unidad ZIP, así como 
el soporte para los APIs Active- 
Movie 2.0 y DirectX 5.0, que no 
sólo aumentará la calidad del ví- 
deo y los gráficos en dos y tres di- 
mensiones, sino que soportará un 
modo de visionado especial lla- 
mado Multiple Display Support. 


La instalación de 
Memphis no diferirá 
demasiado a la de 
Win95, aunque se habla 
de la posibilidad de una 
instalación rápida, bajo 
algunas condiciones, 
que no superará los 
cinco minutos. 


Si se dispone de dos o más ta 
jetas gráficas y monit 
un máximo de 8-, pod 
poner de varias pantal 
de un mismo programa, situación 
ideal para todo tipo de juegos 


La principal función de “Menphis” será reducir el 


consumo y acceder a todas las componentes del 


ordenador de forma independiente 


tium a 90 MHz y 16 Megas de 


sorpresas se irán añadiendo en los 
próximos meses, antes de que 
“Memphis” haya sido terminado. 
Los sistemas operativos no son 
más que un reflejo de los usuarios 
que utilizan el ordenador. MS- 
DOS es un sistema frío, tosco y 
difícil de aprender, pues sus usua- 
rios solían ser estudiantes de in- 
formática o per- 
sonas con 
conocimientos 
amplios en la 
materia. Win- 
dows 95 es más 
sencillo de ma- 
nejar: se basa en 
la imagen y en 
el sonido para 


atracra au 


memoria. como punto de partida, 
Un Pentium a 166 MHz y 32 Me- 
gas es más razonab. 

Sólo nos queda esperar, y com- 
probar cuántas de estas afirmacio- 
nes se convierten en realidad. Ml 
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Cómo instalar 
más memoria RAM 


- Cumplir las 
exigencias de los 
desarrolladores 


La memoria RAM es uno de 
los elementos imprescindibles 
para obtener mayor rapidez y 
capacidad de proceso de 
nuestro ordenador. En el 
siguiente artículo veremos 
cuándo es necesario ampliar 


nuestro sistema y los pasos 


ñ necesarios para conseguir una 
actualización de memoria sin 


ningún problema. 


102 PCmanta 


2) Eduardo Ruiz de Velasco 


ejos quedan ya los 
L tiempos en que los PC 

se suministraban con 
256 Kilobytes de memoria RAM. 
Eran los primeros ordenadores 
personales que salían al mercado 
con monitores de fósforo verde o 


ámbar, una sola unidad de disque- 
tes de 5 1/4” y una velocidad de 
proceso de 4,77 MHz. Si los com- 
paramos con los sistemas que hay 
en la actualidad no podemos evi- 
tar que asome una sonrisa en 
nuestra cara y pense- 

mos, ¿cómo se 
podía trabajar en- 


tonces con esas máquinas tan 
simples? Pues se trabajaba, y ade- 
más muy bien, sín largos tiempos 
de espera en la carga de progra- 
mas, ya que éstos entraban en la 
memoria y todavía sobraba RAM 
para cargar otras utilidades dife- 
rentes, como los ya obsoletos pro- 
gramas residentes. 

La aparición de los AT o 286 
supuso un pequeño avance en 
cuanto a memoria se refiere, ya 
que rompía la barrera de los 640 
Kilobytes de memoria que era ca- 
paz de gestionar un PC compati- 
ble. Pero la verdadera revolución 
vino con los 386 y el lanzamiento 
de Windows 3.0 con sus extensio- 
nes multimedia (que derivaron en 
el ya conocido por todos Win- 
dows 3.1). Este microprocesador 
era capaz de gestionar más me- 
moria RAM, con lo que los crea- 
dores de aplicaciones aprovecha- 


ron esta capacidad para hacer 


AX o az A anna TI 


La cantidad de memoria que puede gestionar 


un ordenador se encuentra íntimamente 


ligada al tipo de procesador que se utilice 


programas más potentes y más fá- 
ciles de utilizar para los usuarios. 
El 486 y el Pentium en sus dife- 
rentes versiones, junto con la ex- 
plosión del mundo multimedia y 
los nuevos sistemas operativos 
(véase Windows 95) potenciaron 
aún más las necesidades de me- 
moria RAM en los programas. 
Este hecho provocó que los fa- 
bricantes incluyeran en sus siste- 
mas, al salir de fábrica, al menos 8 
Megas de memoria RAM, aunque 
últimamente todos optan por do- 
tar al ordenador con cantidades de 
memoria comprendidas desde los 
16 ampliables hasta la nada des- 
preciable cifra de 128 Megas. En 
esta vorágine de memoria, discos 
duros, velocidades de proceso 
etc,, el usuario ha salido clara- 
mente beneficiado en cuanto a fa- 


cilidad de manejo y prestaciones, 
pero lógicamente hay que pagar 
un precio: nuestros sistemas se 
quedan obsoletos en apenas dos 
años, con lo que hay que pensar 


seriamente en cambiar de PC o re- 
novar el que tenemos ampliándolo 
con nuevos componentes O incre- 
mentando sus capacidades. 

La mayoría de los programas o 
juegos ya exigen disponer de 8 
Megas para poder ejecutarse. De 
hecho, el propio Windows 95 exi- 
ge 4 Megas como mínimo (no 
probéis a ejecutarlo sólo con esta 
memoria: hay mejores formas de 
perder el tiempo). Aun recomen- 
dando 4 Megas, la cantidad razo- 
nable para ejecutar varias aplica- 
ciones al mismo tiempo es de 16 y 
si deseamos tratar imágenes, ví- 
deo o sonido, no está de más dis- 
poner de 32. De hecho, algunos 
fabricantes, con la aparición de los 
nuevos Pentium MMX, ya incor- 
poran esta cifra en sus máquinas. 


Ventajas 

Pero, ¿qué ventajas nos ofrece 
disponer de más memoria? Ade- 
más de la necesidad de cumplir 
con los requisitos mínimos exigl- 


Otro tipo de memoria empleada en los ordenadores compatibles es 
la caché, la cual va incluida en el microprocesador. Esta memoria, 
que normalmente es de 256 o de 512 Kilobytes, ofrece mejoras de 
velocidad de proceso, entre otras. 


La utilización de aplicaciones más complejas y potentes exigen de 
nuestro ordenador un procesador más rápido y mucha cantidad de 
memoria RAM. Ampliar la memoria del sistema es un proceso muy 

sencillo que el usuario puede realizar de forma rápida y segura. 


El incremento de memoria en las tarjetas de video no ofrece mayor 
rapidez para mostrar gráficos, sólo permite visualizar un mayor 
número de colores y una mayor resolución. Tal y como se 
desprende de la fotografia, para aumentar la memoria de la tarjeta 
de vídeo deberemos pinchar las “cucarachas” (chips) necesarias 
en los bancos con que cuenta la tarjeta para esta misión. 


dos por las aplicaciones, obten- 
dremos mayor velocidad a la hora 
de trabajar con los programas, ya 
que estos pueden cargarse en me- 
moria y no hay necesidad de utili- 
zar el disco duro como memoria 
de intercambio. El modo de traba- 
jo de Windows es recurrir al disco 
duro como si fuera memoria 
RAM cuando tiene necesidad de 
más memoria, con lo que los tiem- 
pos de espera entre el volcado y 
carga de disco ralentizan notable- 
mente la ejecución de los progra- 
mas. Al disponer de más memo- 
ria, estos accesos no se producen o 


no son tan frecuentes. Además de 
esta ventaja, podremos tener más 
aplicaciones abiertas al mismo 
tiempo y cambiar de una a otra de 
forma instantánea. Por su puesto, 
también notaremos mejoras a la 
hora de tratar con grandes fiche- 
ros gráficos, de vídeo o de sonido. 

Pero el disponer de un sistema 
con mucha memoria no implica 
una gran velocidad de proceso ya 
que todo el sistema debe estar sin- 
cronizado. De nada sirve tener 32 
Megas de RAM si tenemos un dis- 
co duro O procesador lentos, por 
lo que habrá que buscar un equili- 
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taller 


entre tareas de forma casi instantánea 


brio entre todos los componentes 
del sistema del ordenador. 

La increíble bajada de precios 
hace que sea posible ampliar el or- 
denador de 16 a 32 Megas por me- 
nos de 15.000 ptas., lo que era im- 
pensable hasta hace bien poco, ya 
que la memoria era uno de los ele- 
mentos más caros. 

Aunque la mejor opción a la 
hora de solucionar problemas de 
falta de memoria es instalar nue- 
vos chips en la placa base, no es la 
única. Existen en el mercado ac- 
tual compresores de memoria co- 
mo MagnaRAM. Este tipo de pro- 
gramas duplica la cantidad de 
memoria utilizando algoritmos de 
compresión y descompresión de 
datos en la propia memoria RAM, 
lo que hace que dispongamos de 
más memoria para utilizar los pro- 
gramas que la necesiten. Lógica: 
mente, estos procesos ocupan ci- 
clos de reloj del microprocesador. 


lo que hace que el rendimiento 
global del ordenador descienda un 
poco. En cualquier caso, será el 
usuario el que deba decidirse por 
utilizar uno u otro método, siendo 
siempre más recomendable una 
instalación física. 


Los tipos de memoria 

Además de la memoria RAM, 
que va instalada en la placa base 
del ordenador, existen OLros tipos 
de memoria que también influyen 
en el buen rendimiento del siste- 
ma. Los tipos más representativos 
son los siguientes: 

o Memoria caché. Es una me- 
moria del procesador. Normal- 
mente suele ser de 256 6 512 Ki- 
lobytes. Esta memoria se encarga 
de almacenar los datos que va a 
necesitar el micro para realizar 
operaciones. La inclusión de una 
memoria caché influye positiva- 
mente en la velocidad, ya que es 


Recomendaciones generales 
al montar un dispositivo 


en el ordenador 


e Desconectar el ordenador de la red eléctrica antes de retirar la 


carcasa del mismo. 


o Tocar cualquier superficie metálica, por ejemplo, la misma car- 
casa del ordenador, para descargamos de la electricidad está- 
tica que podría dañar alguno de los componentes del hardware 


a instalar. 


o Revisar las conexiones efectuadas antes de montar la carcasa 
de ordenador para ver que éstas están bien realizadas (en el 
conector adecuado, que estén bien fijadas a éste, etcétera). 

e Finalizada la instalación del dispositivo podremos cerrar la car- 
casa del ordenador procurando no pillar ningún cable con ésta 
y ajustándola correctamente en sus guías. 
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Lo primero que deberemos hacer para instalar el/los SIMM de 
memoria será localizar los bancos o zócalos donde se montarán. 
Las placas bases actuales suelen disponer de cuatro zócalos, que 
soportan módulos de hasta 32 Megas cada uno, 


Tras localizar los zócalos, habrá que comprobar si tenemos alguno 
libre para realizar la instalación de el/los nuevos SIMM. De no ser 
asi deberemos retirar algún módulo para dar cabida a éstos. 


una memoria ultra rápida donde se 
precargan datos que se van a ne- 
cesitar posteriormente. 

o Memoria de vídeo. Es la que 
va incorporada en las tarjetas de 
vídeo. Cuanta más memoria de ví- 
deo se tenga instalada mayor reso- 
lución y número de colores se po- 
drán visualizar. Este tipo de 
memoria no influye en la rapidez 
con la que el ordenador es capaz 
de presentar la información en 
pantalla. Para esto están las tarje- 
tas aceleradoras de vídeo. Al con- 
trario de lo que ocurre con la me- 
moria RAM de la placa base, este 
tipo de memoria suele venir en 
chips del tipo “cucaracha”, en lu- 
gar de los típicos SIMM o módu- 
los de memoria. 

o Otras memorias. Se incluyen 
en este apartado las memorias es- 
pecíficas de ciertos dispositivos, 


como puedan ser impresoras 
(cuanta más memoria, más buffer 
de impresión y mayor número de 
fuentes precargadas) o las de las 
tarjetas de sonido. 

La velocidad de la memoria se 
mide en nanosegundos (nsg). Á 
mayor velocidad, mayores presta- 
ciones. Hasta la fecha, la memo- 
ria que mejores resultados ofrece 
es la RAM EDO, cuya diferencia 
con la clásica memoria RAM re- 
side en que es capaz de ofrecer 
una mejor respuesta en lo que res- 
pecta a la velocidad. 


Instalación 

La instalación física de más me- 
moria RAM es un proceso muy 
sencillo. Lo primero que debere- 
mos hacer será retirar todos los ca- 
bles de la unidad y abrirla. Á con- 
tinuación, tocaremos cualquier 


superficie metálica del ordenador 
para descargar la posible electrici- 
dad estática que se pueda mante- 
neren la placa. Una vez hecho es- 
to, deberemos localizar los bancos 
de memoria. Normalmente, son 
unas placas blancas con un zócalo 
que permite instalar los SIMM. 
Para hacerlo deberemos colocar 
cada módulo de memoria con una 
inclinación de unos 45 grados con 
respecto a la placa. Después, se 
empujarán hasta que queden verti- 
cales y sujetos por los clips del zó- 
calo. Hay que tener cuidado de no 
forzar su colocación, ya que sólo 
tienen una posición. Si no entran 


habrá que darles la vuelta e inten- 
tarlo de nuevo. 

Una vez colocados basta con 
cerrar la carcasa del ordenador, 
asegurándonos de que no se pille 
ningún cable, y realizar nueva- 
mente todas las conexiones. 

Tras esto arrancamos el ordena- 
dor y automáticamente se detecta- 
rá la nueva cantidad de memoria 
en el test de arranque del sistema. 

La mayoría de las placas base 
llevan instalados cuatro zócalos 
para la colocación de módulos. 
Los disponibles en la actualidad 
varían. pudiéndolos encontrar de 
4 Megas (algo que empieza a ser 
inusual) de 8, 16 6 32. Esto nos da 
la capacidad máxima de memoria 
quees capaz de gestionar un orde- 
nador: 4 zócalos multiplicados por 
32 Megas como máximo de cada 
módulo, son 128 Megas. 

Al ampliar la memoria es reco- 
mendable comprar siempre un so- 
lo módulo. Por ejemplo, si quere- 


mos ampliar la memoria en 16 
Megas, es mejor adquirir un mó- 
dulo de esa cantidad que dos de 8 
Megas. La razón es obvia: cuan- 
tos más zócalos ocupemos menos 
nos quedarán libres para futuras 
ampliaciones. De todo esto se de- 
duce que si tenemos todos los 
bancos de memoria cubiertos de- 


beremos retirar uno de ellos para 
dar cabida al nuevo. También es 
recomendable que todos los ban- 
cos de memoria tengan la misma 
capacidad. Así, si nuestro ordena- 
dor dispone de módulos de 8 Me- 
gas será conveniente instalar 
SIMM de la misma capacidad. Si 
la capacidad de ellos es distinta se 
recomienda instalar en el primer 
banco de memoria (es convenien- 
te consultar el manual de la placa 
base para saber cuál es) el módulo 
de mayor capacidad, Ml 


Para instalar los 
módulos basta con 
situarlos sobre los 
zócalos formando un 
ángulo de 45 grados 
con respecto a la placa 
base. Tras esto 
presionaremos el 
módulo hacia adentro 
hasta que los clips del 
zócalo lo sujeten. Los 
módulos sólo tienen 
una posición, por lo 
que si no entran no 
deberemos forzarlos. 
Si esto ocurre daremos 
la vuelta al módulo y 
probaremos de nuevo. 


Una vez colocados los 
nuevos módulos de 
memoria bastará con 
cerrar el ordenador y 
arrancarlo para 
comprobar que la BIOS 
del sistema reconoce 
la nueva memoria 
instalada. 
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Indudablemente, la explosión experimentada por el mercado de los 
modems sólo tiene un protagonista: Internet. La popularidad de la 
omnipresente Red, ayudada por el servicio InfoVía proporcionado por 
Telefónica en nuestro país, está haciendo que los usuarios se familiaricen 


con las comunicaciones y se planteen seriamente la adquisición de uno de 


estos dispositivos. Así que, si eres uno de estos usuarios, esto te interesa. 


Javier Guerrero Diaz 


n modem es un dispo- 

sitivo que permite la 

transmisión y recep- 
ción de información binaria (es 
decir, datos de ordenador) a través 
de un medio analógico (0 sea, la 
línea telefónica); para puder reali- 
zar este proceso, es necesario 
convertir la señal digital en ana- 
lógica, y viceversa. y esa es la 
función del modem. 


La importancia 
de la UART 


Posiblemente, el componente 


O o LN 
IA 1 ÍA E TO 


más importante de un mo- 
dem es el chip UART (Uni 
versal Asynchronous Recei- 
ver/ Transmitter), encargado 
de transmitir los datos; 
existen varios modelos de 
UART, el más básico de 


¿Interno o externo? 


xiste una clásica controversia: ¿es mejor un modem exter- 

no o un modelo interno? Puesto que existen ventajas y 
desventajas en cada caso, nosotros nos vamos a limitar a ex- 
ponerlas, sin llegar a recomendar ninguno de ellos. 
Un modelo extemo nos obliga a tener una fuente de alimenta- 
ción independiente, y añade 2 cables más a la habitual maraña 
que cuelga del equipo; esto lo evitamos con un modelo interno. 
Ahora bien, en un modem extemo tenemos a la vista todos los 
leds que indican el funcionamiento del mismo, algo vital a la ho- 
ra de detectar problemas de conexión. En 
un modelo interno no tenemos a la 
vista esa información. Por otro la- 
do, la opción externa depende 
totalmente del tipo de UART 
instalada en el PC; y si esta- 
mos trabajando en una má- 
quina relativamente destasa- 
da, puede ser que no 
obtengamos el rendimiento 
esperado. En un modem inter- 
no, la UART viene ya incorporada, 
y ese problema no existe. Por el 
contrario, un modelo externo apro- 
vecha uno de los dos puertos COM 
del PC no usado normalmente, y la op- 
ción interna implica añadir un puerto 
serie adicional, surgiendo conflictos. 


Algunos dispositivos 
destacan por el 

innovador diseño de 
su carcasa. 


los cuales es el 8250A, empleado Protocolos 


en ordenadores 286 y 386 y ya ob- 
soleto. Su diseño le impedía traba- 
jar a velocidades superiores a 
9.600 bps, algo aceptable en otros 
tiempos pero no en este momento. 

Posteriormente, fueron aparecien- 
do modelos más avanzados, hasta 
llegar al más común empleado en la 
actualidad, el 16550 (del que existen 
3 variantes, 16550A, AF y AFN, ca- 
siidénticas entre ellas). Este chip in- 
corpora un buffer FIFO (First In, 
First Out) de 16 bytes, lo que le per- 
mite incrementar notablemente su 
rendimiento; asimismo, su capaci- 
dad de transmisión se eleva hasta 


115 Kbps, por lo que podemos decir 


que es totalmente imprescindible la 
inclusión de este modelo de UART 
en cualquier modem actual. 


Casi tan importante como la 
UART es el conjunto de protoco- 


Aunque el valor estético es importante, no hay 


es la calidad de la circuitería interna 


tar; estas normas, establecidas por 
la ITU (Unión Internacional de 
Telecomunicaciones). definen los 
procedimientos estándar para la 
transmisión de datos. Su denomi- 
nación suele ser siempre un nú- 
mero precedido por la letra V. Así, 
tenemos los antiguos V.21, V.22 y 
V.22bis (que soportan transmisio- 
nes a 300, 1200 y 2400 bps), los 
posteriores V.32 y V.32bis (trans- 
misiones a 9.600 y a 14.400 bps) 


los o normas de comunicación — y los últimos V.34 y V.34+ (velo- 


que el modem es capaz de sopor-  cidades de 28.800 y 33,600 bps). 


Evidentemente, se recomienda la 
máxima velocidad posible, por el 
momento 33.600, accesible me- 
diante el protocolo V.34+. 

De esta manera, es más que re- 
comendable la adquisición de un 
modem que soporte compresión y 
corrección de errores en tiempo 
real; para ello, son imprescindi- 
bles las normas V.42, V.42bis y 
MNPS. Se trata de protocolos que 
permiten corregir los posibles 
errores durante la transmisión y al 
mismo tiempo comprimir los pa- 


Plug and Play, muy recomendable 


E n un gran número de ocasiones, la instalación de un modem 
intemo puede llegar a ser un auténtico calvario, debido al clá- 
sico problema de los conflictos entre IRQ. Ya que los puertos 
COM1 y COM3 comparten la misma linea de interrupción (al igual 
que el COM2 y el COMA), añadir un puerto serie al sistema es una 
posible fuente de problemas, salvo que podamos desactivar el 


COM2 del ordenador, o establecer la ¡RQ del modem a una no 
usada por el equipo. Por ello, es altamente recomendable que 
nuestro modem cumpla con la norma PnP; de esta forma, la confi- 
guración queda facilitada en gran medida, puesto que el modem 
buscará una interrupción no usada en el sistema, 


1 . > 

La capacidad PnP facilita en 
gran medida la configuración 
del dispositivo, especialmente 
cuando es de tipo interno, 
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quetes de datos, para 
incrementar el rendi- 
miento del dispositivo. 


Mejor con Flash Rom 

Los modems incorporan una 
memoria ROM en la que almace- 
nan parámetros, comandos y el 
código correspondiente a las dife- 
rentes normas y protocolos sopor- 
tados por el aparato. Es muy de- 
seable que la ROM del modem 
que vayamos a adquirir sea del ti- 
po flash, ya que de esta forma se- 
ría posible actualizar el dispositi- 
vo, mediante software facilitado 
por el fabricante, por ejemplo, pa- 
ra implementar nuevos protocolos 
que incrementen su rendimiento. 
Es lo mismo que ocurre con las 


Los modelos externos de modems 
ocupan espacio en el escritorio y 
nos obligan a tener una fuente de 
alimentación independiente. 


BIOS de las placas base: se busca 
el poder actualizar sin tener que 
cambiar el chip. 


Otros detalles 

Es importante no confundir la 
velocidad de comunicación entre 
el modem y el ordenador con la 
velocidad de conexión con el ex- 
terior. La primera normalmente 


Los modems externos son muy 


recomendables para equipos con pocas 


ranuras internas de expansión 


La RDSI 


que no merece la pena si 
no vamos a em- 
plearlo de forma 
profesional, porlo (MN 
que no nos parece N 
una opción a consi- 

derar por la mayoria 
de los usuarios. 
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L a RDSI (Red Digital de Servicios Integrados) o ISDN, como 
se la conoce fuera de nuestro país, es un sistema de cone- 
xión digital que permite alcanzar altas tasas de transferencia; es la 
opción ideal para, por ejemplo, realizar videoconferencia a nivel 
profesional. Sin embargo, y hablando desde el punto de vista del 
usuario de a pie, tiene una desventaja muy importante: el precio. 
Necesitaremos una tarjeta RDSI, y tendremos que solicitar la ins- 
talación de la linea digital en nuestro domicilio. Si vamos a co- 
nectarnos a Internet, habrá que contratar con el proveedor el ac- 
ceso mediante RDSI. Todo esto supone una importante inversión, 


En el caso de un portátil hay pocas 
opciones: en general debe optarse 
por un modelo PCMCIA. 


debe ser de unos 115.200 bps, e 
indica el ratio de transferencia en- 
tre el modem y la CPU a través 
del bus de expansión. 

La segunda velocidad sirve de 
medida para diferenciar el rendi- 
miento de los modems; en un mo- 
delo de 33.600, lo más alto que 
podremos llegar será a unos 
31.200 bps. Ya que el estado de las 
líneas no suele ser el óptimo, y el 
ruido hace descender frecuente- 
mente la velocidad. Podemos in- 
cluso bajar hasta unos 26.400 bps, 
según el estado de la línea. 


Algunos modems externos 
pueden colocarse en 
vertical para ahorrar 
espacio en la 
mesa de 
trabajo. 


El fat 


a se está oyendo hablar 

de los modems que fun- 
cionan a 56 Kbps; se trata de 
una nueva tecnología que 
aprovecha las ventajas de las 
centralitas digitales y que 
permite conseguir es- 
ta alta velocidad de 
conexión. Sin embar- 
go, todavía no está del 
todo madura, y debe 
ser aprobado por la 
ITU para convertirse 
en un estándar. Un po- 
sible obstáculo estriba 
en que existen dos 
grupos luchando por impo- 
ner su visión de la tecnologia 
56K; por un lado, US Robo- 
tics, fabricante de gran pres- 
tigio, y por el otro, el resto de 
sus competidores, con Rock- 
well Semiconductor a la ca- 
beza. Por tanto, de momento 
habrá que conformarse con 
los modelos actuales a 
33.600, pero conviene bus- 
car siempre posibilidades de 
ampliación. Nunca se sabe. 


Por otro lado, hay que tener en 
cuenta que para llegar a 33.600 
bps, el modem con que nos vaya- 
mos a conectar también debe ser 
capaz de llegar a esta velocidad; 
por ejemplo, si nuestro proveedor 
de Internet sólo tiene modems a 
28.800 bps. únicamente podremos 
enganchar a esta velocidad, ya 
que la conexión se establece a la 
velocidad del modem más lento. 

Otros factores como las capaci- 
dades de voz o el software inclui- 
do con el modem, deben ser eva- 
luados; respecto a éste último. la 
oferta suele consistir en un paque- 
te de comunicaciones, fax y fun- 
ciones de contestador automático 
en caso de modems con voz. Ml 
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guía Y ápida 


Cómo dar vida a una 


Fotografía antigua 


En esta ocasión, vamos 
a dedicamos a “jugar” 
con una fotografía antigua 
para convertirla en una 
divertida imagen repleta 
de efectos especiales. 
Para ello utilizaremos 
«Adobe Photoshop» 

en su versión 3.0, ya que 
se trata de uno de los 
mejores programas de 
retoque fotográfico 


existentes en el mercado. 


Adobe Photoshop 3.0 
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Fco. Javier Rodríguez Martin 


l tratamiento digital de 
E la imagen es una cues- 
tión de imaginación. 
Herramientas las tenemos todas 
—¿quién no tiene un programa de 
este estilo instalado en el disco 
duro de su ordenador?-, y sólo se 
trata de experimentar un poco con 
ellas. Para el proyecto que quere- 
mos realizar este mes, partiremos 
de una fotografía antigua previa- 
mente escaneada, a la que some- 
teremos a multitud de tratamien- 
tos para, al final, obtener una 
imagen llena de colorido. Y de pa- 
so, aprenderemos algunas de las 
técnicas más utilizadas por los afi- 
cionados a las buenas imágenes 
en el campo del retoque fotográ- 
fico. Así, partimos de la fotogra- 
fía que podéis observar en la ima- 
gen de apertura de la sección. Una 
fotografía muy oscura que presen- 
ta varias imperfecciones, 
«Adobe Photoshop 3.0» nos 
permitirá restaurar nuestra imagen 
que se encuentre dañada por el pa- 
so del tiempo pero que no presen- 
ta daños mayores. Con todo. la ta- 
rea será relativamente sencilla << 


Ihr da 


Para empezar, va- Bnghtnes:s/Contrast 
po riaremos el brillo OS 


y el contraste de la fotografía 
hasta que nos satisfagan los re- 
sultados. Para ello, abriremos 
el menú “Image” y dentro de 
“Adjust”, seleccionaremos 
“Brightness/Contrast”. Aparecerá una ventana con dos controles deslizantes. 
Tendremos que moverlos hacia la derecha con la casilla “Preview” marca- 
da- hasta que veamos la imagen más clara. Luego, pulsaremos “OK”. 


2 Podemos utilizar esta misma técni- 
A ca del tampón para eliminar más 


imperfecciones de la fotografía, como las rayas 
que se observan en la parte inferior. Por último, 
utilizaremos el efecto de enfoque —“Sharpen”— 
para dar mayor nitidez a la imagen. 


Con «Adobe Photoshop 3.0» 4 ¿Qué tal si le ponemos ahora 
AN 530 a Y un fondo marino a nuestra 
r. podremos mejorar la calidad modelo para darle un toque de co- 

del retrato y crear un fondo lor a la fotografía? Para ello crea- 

brrrnncorrnaa di rcoanerrainios remos una imagen marina. Empe- 
más atractivo zaremos creando un fichero nuevo 


del mismo tamaño que la fotografía 
—verificando en “Image”/“Image 


Ahora, eliminare- 
mos ese antiestéti- 


co punto oscuro que aparece ba- 
jo el ojo derecho de la modelo. 


Esto se puede hacer de 
varias formas. Una de 
las más cómodas pasa 
por la utilización de la 
herramienta tampón. 
Pero antes ampliare- 
mos un poco la ima- 
gen utilizando la lupa. 
Pulsaremos dos veces 
sobre la herramienta 
tampón para que apa- 
rezca su paleta de op- 
ciones donde también 
encontraremos la de- 
dicada a los pinceles. 


E 
le 
On] 
ES 


RINA LIO (+10 


Seleccionaremos el primer pincel de la 
segunda fila. Uno pequeño con los bor- 


des suaves. Ahora posicionaremos el tam- 


pón cerca del punto oscuro y pulsaremos 
la tecla ALT. Veremos cómo su triángulo 


negro pasa a blanco. Pulsaremos el botón 
izquierdo del ratón y luego moveremos el 


tampón hacia el punto manteniendo pul- 


sado el ratón para copiar el color encima del punto, 
Y ya está. Desapareció el punto negro. 


span GA EN 


Size” - y rellenaremos todo el fondo con un degradado de azul a blanco. Para hacer el degradado. primero pinchare- 
mos sobre el cuadrado negro de la caja de herramientas y elegiremos el azul que más nos guste. Luego escogeremos 
la herramienta de gradientes y la arrastraremos en diagonal sobre la imagen en blanco. Acto seguido, pintaremos con 
el pincel cuatro líneas blancas de borde suave, como podéis ver en la imagen No se parece mucho al agua, ¿verdad? 
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Ahora deberemos pasar a nuestra mo- 
delo al mar que hemos creado, cosa 
bastante delicada. Para recortar su silueta utilizare- 
mos la herramienta de trazados. Abriremos el menú 
“Windows”, se- 


leccionaremos 


las opciones 
“Palettes” y 
“Show  paths”. 


Seleccionaremos 

el filtro “Ripple” 
dentro del menú “Distort”. En 
la sección “Size” elegiremos 
el tamaño grande ““Large”— y 
una cantidad —“Amount”— de 
600. Esto ya es otra cosa. 


En la nueva ven- 
tana, pulsaremos 
sobre la herra- 
mienta con for- 
ma de pluma. 


Con la selección ya realizada, escogeremos 
la herramienta de selección —la primera de 


la caja de herramientas— y arrastraremos directamente 
con la flecha la imagen recortada de la modelo a la ven- 


Con la 
pluma, 
perfilaremos la imagen 
de la modelo mediante 
pulsaciones del ratón. 


tana del agua. Ahora, volveremos a la paleta de los tra- 
zados y pulsaremos sobre la ficha de capas. donde apa- 
recerá una miniatura de la imagen y una selección 
flotante, que es la 
que acabamos de 
pasar. Abriremos 
el menú de esta 
paleta y selecciona 
remos “Make layer”, 
para crear una capa 
nueva a partir de la 


Completaremos el tra- 
zado hasta unir los 
puntos de partida y el 
final, momento en el 
que aparece un circulito junto al puntero en forma 
de pluma. Para convertir el trazado, el selector se- 
lecciona "Make selection” del menú que aparece 
al pulsar la flecha del ángulo superior derecho de la 
ventana de trazados. En la ventana de opciones que aparece, fijare- selección. Daremos 
mos un radio de calado —"Feather Radius”— de 2 píxels y verificare- un nombre. 

mos la casilla “Anti-aliased”. 


Definiremos 
nuestra másca- 
ra de capa, usando de 
nuevo un degradado, Es- 
ta vez de blanco a negro, 
fijando estos colores en 
la caja de herramientas. 


Ya tenemos una imagen con dos capas: el fondo de 
agua y la modelo de la vieja fotografía. Ahora vamos 
a hacer un efecto de transparencias entre las dos imágenes. Te- 
niendo seleccionada la capa de la modelo -se selecciona con sólo 
pulsar sobre la miniatura—, abriremos de nuevo el menú de la pa- 
leta de capas y pulsaremos sobre “Add layer mask”, que sirve pa- 
ra crear una máscara 
de capa. Veremos, 
así, cómo aparece un 
nuevo rectángulo con 
el borde en color ne- 
gro —para indicar que 
está seleccionado— 


Un método rápido será 
pulsar sobre los cuadra- 
dos de color pequeños y 
luego sobre la flecha que 
invierte los colores fron- 
tal y de fondo. Luego, 
haremos doble pulsación 
sobre la herramienta de degradado apareciendo su paleta 
de opciones, y elegiremos “Radial” en la sección “Type”. 


junto a la miniatura 
de la modelo. 
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Teniendo la másca- 

ra de capa seleccio- 
nada, arrastraremos la herramienta 
de degradado desde el centro de la 
imagen hasta sus bordes, para obser- 
var el efecto no importa si nos sali- 
mos de la imagen al arrastrar—. Po- 
demos probar varias veces utilizando 
el atajo CTRL+Z para deshacer. 


== aqua Jletras 15M, 1 


Ana 


estemos en esta capa, seleccionaremos toda la imagen -CTRL+A- y la 
pintaremos de blanco con el comando “Fill” del menú “Edit”. Cuando lo 
veamos todo blanco, pulsaremos sobre la herramienta de texto y teclea- 
remos el nombre. Tras colocar el texto sobre el fondo, blanco lo move- 
remos con la herramienta de selección hasta el lugar que queramos. 


agua [lelras, RGB. 11) 


Y ahora, por último, el toque maes- 
tro, En la paleta de las capas, y con 
la capa de las letras seleccionada, desplegaremos la 
lista de filtros y seleccionaremos “Hard light”. 


(Modelo, Modelo Mask. 1:1) Pl ES 


1 En ese mis- 
mo menú, 


crearemos una nueva 


capa para las letras, 
con la opción “New 
layer”. Una vez que 


MZ 


Parece que nuestra misión de trans- 


formar una sosa fotografía antigua 


en algo más espectacular ha tenido éxito, pero aún 
podemos realizar otro efecto. como el de añadir a la 


6 


imagen algo de 


ague [Modelo Modolo Mark. 1.1] ini] texto en relie- 


ve. El nombre 
de la modelo, 
por ejemplo. 
Para ello, lo 
primero es de- 
jar la imagen 
como una sola 
capa. Esto se 
consigue con la 
opción “Flatten 
Image” del me- 
nú de la paleta 
de capas. 


2 4 Después de fijar 
= el texto —direc- 
tamente CTRL+D- abriremos el 
menú de efectos y escogeremos 
el llamado “Emboss” —relieve- 
dentro del grupo “Stylize”. Los 
valores por defecto de este relieve 
suelen estar bien para lo que no- 
sotros queremos, así que lo apli- 
caremos directamente. También 
podemos aplicar un efecto de 
“Ripple” a las letras. 


¡Menudo cambio! De una fotografía lúgubre a algo 
mucho más alegre. Y de paso, hemos aprendido va- 
rios trucos para emplear en nuestros retoques fotográficos. 
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Puertas y ascensores 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 
tiemporeal.pemaniaShobbyoress.es — 


Este mes dedicamos el presente 
artículo a los “dukemaperos” 
más novatos. Explicaremos 
aspectos básicos del mapeado y 
describiremos cómo crear 
ascensores, niveles secretos y 
varios tipos de puertas. Todo de 
la manera mas sencilla posible. 
Naturalmente, también incluimos 
mapas de ejemplo para cada 
cuestión cuyo funcionamiento 
puede ser comprobado en 
«Duke Nukem 3D» y estudiado 
desde Build. 
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El José Manuel Muñoz 


n el número anterior 


8 quedó demostrada la 
E capacidad de algunos 
“dukemaperos” que 


han alcanzado unas cotas de cali- 
dad impresionantes. Estos artistas 
no necesitan la ayuda de nadie, 
puesto que se saben todos los tru- 
cos al dedillo. Pero cada cierto 
tiempo siguen apareciendo nue- 
vos aficionados a la creación de 
mapas, y seguimos recibiendo 
muchas cartas donde se nos pre- 


gunta cómo hacer tal o cual efecto 
en «Duke Nukem 3D». 

En esta ocasión, presentaremos 
algunos puntos interesantes (al 
menos para alguien que no sea 
uno de estos expertos), pero inter- 
calando conceptos básicos, para 
que incluso los más novatos pue- 
dan aprovechar la información. 


Creación 
de un ascensor 

En «Duke Nukem 3D» existen 
cuatro tipos de ascensores cuyo 
funcionamiento podemos com- 


Los mapas de 
«Dukem Nukem 3D» 
se están 
convirtiendo en 
verdaderas obras 
de arte para sus 
muchos seguidores. 


probar con los mapas de ejemplo 
ascenl6, 17, 18 y 19 incluidos en 
el CD-ROM de este mes. Empe- 
zaremos viendo cómo se creó el 
ejemplo de ascen16.map. 

El primer paso es crear el sec- 
torexterno desde el modo 2D. Un 
sector es cualquier superficie pi- 
sable por «Duke Nukem» u otro 
personaje. Cada sector tiene un 
suelo (floor) y un techo (ceil) con 
unas alturas dadas. Desde el modo 
2D los sectores se ven como polí- 
gonos formados por vértices co- 
nectados por líneas. Cada línea 


equivale a una pared en el modo 
3D. Deberemos mover el cursor y 


pulsar la barra de espacio para ir 
colocando vértices. Irán apare- 
ciendo líneas blancas que conec- 
tarán los vértices. Estas líneas no 
deben cruzarse. El s 
creado cuando el último vértice se 


1 quedará 


coloque sobre el primero. Luego, 
podemos ajustar la posición de los 
vértices pinchando sobre ellos y 
arrastrándolos. Haremos un sector 
lo suficientemente grande y, desde 


el modo 3D (tecla Intro del tecla- 
do numérico) apuntaremos el cur- 
sor hacia alguna de las paredes y 
pulsaremos la tecla de RePág (re- 
troceso página o PgUp) hasta que 
la sala alcance la altura necesaria. 

Seguidamente después de vol- 
ver al modo 2D con Enter- crea- 
remos un sector interno al prime- 
ro. Este nuevo sector será más 
tarde una plataforma Cuyo piso 


quedará a media altura entre el 
suelo del sector inicial y el techo 
de éste, así que crearemos un polí- 
gono bastante grande. Convertire- 
mos en espacio válido este nuevo 


Podremos comprobar el funcionamiento de nuestros ascensores. 


wrarda cart 
>1 Y cada sect 


sector situando el cursor dentro de 
él y pulsando ALTES. El primer 
sector creado es espacio válido, o 
sea, pisable por los personajes. El 
espacio exterior a él es espacio 
nulo. Al crear el nuevo sector inte- 
rior, éste será visto en el modo 3D 
como una especie de columna a 
/0 interior no podemos llegar 
Esto es así porque la creación de 
un sector dentro de otro se toma. en 
principio, como una especie de res- 
ta espacial del sector contenedor. 
Para hacer que el espacio del nuevo 
sector sea válido, es decir, para que 
podamos manipular su suelo y su 
techo, pulsaremos ALES. 
Hecho esto, las líneas del nuevo 
sector pasarán a tener un color ro 


jo, indicando así que ahora su es- 


pacio es válido. Llevaremos la fle- 
cha blanca (que representa al 
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Desde el modo 3D podremos apreciar que el 


suelo del ascensor recién creado queda a la 


misma altura que la del sector-plataforma 


espectador) al centro del nuevo 
sector y marcharemos al modo 
3D. Apuntaremos el cursor al sue- 
lo lo más cerca posible y pulsare- 
mos V dos veces para entrar en la 
librería de texturas. Escogeremos 
una adecuada para el suelo (con 
las flechas) y pulsaremos Enter. 
Podremos distinguir fácilmente 
el suelo del nuevo sector. Manten- 
dremos el cursor apuntando a di- 
cho suelo y tendremos pulsada la 
tecla RePág: el suelo subirá y no- 
sotros con él. Soltaremos la tecla 
cuando la altura de la plataforma 
sea idónea para un segundo piso. 
Vamos a crear el ascensor, para 
lo cual regresaremos al modo 2D. 
Este ascensor será un tercer sector 
donde el espacio 2D quedará den- 
tro del espacio del sector-platafor- 
ma cuyo suelo acabamos de alzar 
en el modo 3D. Para crearlo. si- 
tuaremos el cursor en un punto de 
alguna de las líneas rojas. Pulsa- 
remos Insert para crear un nuevo 
vértice en dicha línea. Después, 
colocaremos el cursor a cierta dis- 
tancia del nuevo vértice pero 
manteniéndolo en la misma línea. 
Pulsaremos Insert nuevamente. 
Estos dos nuevos vértices forma- 
rán la línea que representará el la- 
do “exterior” del sector-ascensor. 
Situaremos el cursor sobre el 
primer vértice creado, pulsaremos 
espacio y llevaremos el cursor ha- 
cia dentro del sector rojo. Al pul- 
sar nuevamente la tecla de espa- 
cio aparecerá una línea que será 
otro de los lados del ascensor. Re- 
petiremos esta última operación 
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para crear la siguiente línea. Para 
la última línea posaremos el cur- 
sor sobre el segundo vértice que 
creamos al principio con Insert y 
pulsaremos espacio. Las líneas del 
nuevo sector tomarán el color rojo 
automáticamente. 

Desde el modo 3D podremos 
apreciar que el suelo del ascensor 
recién creado queda a la misma al- 
tura que la del sector-plataforma. 
Colocaremos una textura adecua- 
da para el suelo del ascensor y 
luego, permaneciendo en el modo 
3D, utilizaremos las flechas para 
desplazar a «Duke Nukem» de 
modo que pase por la “entrada” 
del ascensor. Al abandonar el sue- 
lo del ascensor. «Duke Nukem» 
(el observador) quedará en el aire 
y Build le restará altura dejándole 
sobre el suelo del sector exterior, 


En «Duke Nukem 
3D» podremos 
crear una puerta 
simple o un par 
de ellas, como 
las empleadas 
en un armario. 


Tendremos que darnos la vuel- 
ta, apuntar el cursor al punto don- 
de debería quedar la pared externa 
del ascensor y poner una textura 
adecuada para las paredes del mis- 
mo (la 354 de la librería es la más 
utilizada). Ajustaremos la textura 
con las teclas del teclado numéri- 
co. Después, avanzaremos hacia 
la textura aplicada. Al Megar a la 
altura del sector-ascensor «Duke 
Nukem» se situará sobre el suelo 
de manera automática. Apuntare- 
mos el cursor al suelo y pulsare- 
mos AvPág hasta que el suelo del 
ascensor quede a la misma altura 
que el suelo del sector exterior. 

El último paso será poner una 
marca en el nuevo sector para que 
el juego lo identifique como un 
ascensor. Para ello, bastará con 
poner un lotag de 16 en dicho sec- 
tor. Palabras como lotags y hitags 
se refieren a valores numéricos 
que hay que poner en el mapa, en 
sectores y sprites. para que el pro- 
grama identifique a determinados 
sectores de nuestro mapa como 
puertas, ascensores, etc., O para 
que tome nota de que pueden su 
ceder determinados eventos (co- 


mo terremotos) en ellos. A veces, 
como en esta ocasión. bastará con 
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Las líneas del nuevo sector 
creado pasarán a tener un color 
rojo, indicando que ahora su 
espacio ya es válido. 


indicar un valor para el lotag del 
sector. En otras ocasiones, habrá 
que sumar sprites como el Secto- 
reffector o el Musicandfsx —a los 
que daremos valores para sus lo- 
tags y hitags— dentro de un sector 
para lograr el efecto buscado. Para 
introducir un valor en el lotag de 
un sector, situaremos el cursor 
dentro del sector, desde el modo 
2D, y pulsaremos T. Después in- 
troduciremos el valor. 


e. 


Pulsaremos ESC, “Q” y des- 
pués “Y” dos veces para grabar el 
mapa y abandonar el mapeador. 
Ahorá ejecutaremos el mapa des- 
de «Duke Nukem» con: 

Duke3d map nombremapa. map 


Los cuatro tipos 
de ascensores 

Hemos creado uno de los cua- 
tro tipos de ascensores que inclui- 
mos en el CD-ROM. El tipo 16 es 
el que emplea «Duke Nukem» pa- 
ra ascender a un sector más alto (y 
porello el suelo del ascensor debe 
estar al nivel del sector por donde 
llega «Duke Nukem»). En el tipo 
17 la situación es la inversa: que- 
remos bajar a un sector de altura 
inferior. En este caso seguiremos 
los mismos pasos que en el ante- 
rior, Lo único que cambia es que 
el suelo del ascensor deberá que- 
dar a la altura de la plataforma y 
el lotag será el 17 (esto indica al- 
gunos fags; en la práctica se pue- 
den intercambiar los valores 16 y 
17 para ambos casos). 

En los dos casos siguientes, el 
techo del sector-ascensor baja o 
sube con el suelo del mismo. Para 
conseguirlo seguiremos los pasos 
ya vistos, pero además, nos preo- 
cuparemos de hacer bajar el techo 
del ascensor —apuntando al mis- 


El sonido especificado por el número de lotag 


del sprite se reproducirá cuando sea activada 


la función marcada por el lotag del sector 


que veremos en la librería y se re- 
presenta con una “M”, Puede ser 
empleado para varios propósitos 
pero en nuestro ejemplo utilizare- 
mos Musicandsfx para activar un 
sonido determinado (sólo puede 
hacerse en sectores donde se ha 
colocado un lotag). 

El sonido especificado por el 
número de lotag del sprite se re- 
producirá cuando sea activada la 
función marcada por el lotag del 
sector (en nuestro caso, cuando 
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mo, en modo 3D, y pulsando Av- 
Pág— hasta que quede a una altura 
conveniente del suelo de éste. El 
caso 18 es equivalente al 16 y el 
19 al 17 (podemos verlo en los 
mapas de ejemplo del CD-ROM). 


Sonido y velocidad 
Pondremos sonido al ascensor 
que hemos creado sumando un 
sprite MUSICANDSEX con los 
valores adecuados al sector-ascen- 
sor. Este sprite es la quinta textura 


«Duke Nukem» haga funcionar el 
ascensor). El sonido del ascensor 
es el 71 pero pueden utilizarse 
otros (se publicó una lista extraída 
de un faq en el número 50 de PC- 
manía; el propio faq no fue publi- 
cado ya que su distribución fuera 
de Internet no está permitida). 
Para poner un sprite pulsaremos 
“S”. El sprite aparecerá en el pun- 
to donde se halle el cursor. En mo- 
do 2D el sprite se verá como un 
círculo lleno del que parte una lí- 


nea. En el modo 3D veremos un 
plano con una fea textura de ladri- 
llo. Indicaremos el tipo de sprite 
que deseamos desde el modo 3D: 
apuntando a él y entrando en la li- 
brería de texturas con “V”. Esco- 
geremos el sprite “M”, Y volvien- 
do al modo 2D, colocaremos los 
valores adecuados de lotag e hitag 
situando el cursor lo bastante cer- 
ca del sprite como para que éste 
parpadee, y pulsando ALT-T y 
ALTFH respectivamente). Así, pa- 


El sector secreto que hemos 
creado no detendrá al octobrain. 


ra poner un sonido adecuado para 
nuestro sector-ascensor, pondre- 
mos dentro de él un sprite Musi- 
candsfx con un lotag de 71. 

¿Y la velocidad con que sube o 
baja el ascensor? La regularemos 
colocando un sprite GPSPEED. 
Para ello, seguiremos el mismo 
procedimiento que con Musi- 
candsfx, aunque ahora la textura 
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elegida es la décima de la librería. 
Gpspeed se emplea para indicar la 
velocidad que llevan ciertos suce- 
sos como la apertura de una puer- 
ta, el giro de un sector, etc. El ratio 
de velocidad se indica con el lotag 
del sprite. En ascen20.map (in- 
cluido en el CD-ROM), cuanto 
mayor es este valor más rápida- 
mente se lleva a cabo el proceso. 


Creación 
de un sector secreto 
Tenemos un ejemplo de sector 
secreto en secret.map (incluido en 
el CD-ROM), pero lo cierto es 
que la cosa es tan sencilla que no 
hace falta que miremos este fiche- 
ro. En secret.map tenemos dos 
sectores; uno donde se halla el 
punto de comienzo del jugador y 
otro que será la sala secreta. Estos 
dos sectores deberán estar separa- 
dos por una línea roja. Es decir, 
desde cada uno de ellos se puede 
ver al otro. Para ello, haremos un 
único sector con la forma deseada 
y luego crearemos la línea roja de 
separación. Así, podemos crear 
dos vértices en dos líneas opuestas 
y unirlos pulsando espacio en 
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cada uno, o bien podemos hacerlo 
directamente sobre dos vértices 
opuestos ya existentes. 

Antes de la división convendrá 
poner la altura adecuada para el 
sector y aprovecharemos para po- 
ner las texturas del suelo y el te- 
cho. Hecho esto iremos al modo 
3D y —plantando el cursor donde 


dí. Estas son las vistas 2D y 3D de la puerta de dientes. Y 


debería hallarse el muro de sepa- 
ración entre ambos sectores, en la 
base— pulsaremos “M”. Esto pro 
vocará la aparición de un muro 
que podremos atravesar sin difi- 
cultades. En el ejemplo hay ma- 
peado un Octobrain y nos atacará 
cruzando la pared falsa. 
Podremos colocar texturas so- 
bre esta pared de la forma habi- 
tual. Los enemigos son sprites que 
se mapean como ya hemos visto 
antes. La diferencia está en que 
habremos de escoger una textura 
que los represente para ponerla 


sobre el sprite. La textura escogi- 
da deberá ser una de las que hacen 
aparecer un nombre en la esquina 
inferior derecha de la librería. Por 
último, colocaremos un lotag con 
valor 32767 en el sector secreto, 


Las puertas 
de dientes 

Básicamente, una puerta simple 
es un sector (rojo) situado entre 
otros dos y que tiene un lotag de 
20 (puerta que cae del techo). Pri- 
mero. crearemos el sector y colo- 
caremos el lotag. Después. colo- 


caremos las texturas del quicio, la 
base y el techo de la puerta y lue- 
go. apuntando al techo del sector, 
haremos “bajar” la puerta hasta el 
suelo con AvPág (tendremos que 
usar “A” y “Z” para poder mante- 
ner el cursor apuntado al techo de 
ésta). De este modo, colocaremos 
las texturas adecuadas para cada 
lado de la puerta. Podemos añadir 
unos sprites Musicandsfx y Gps- 
pced para incluir sonido y contro- 
lar la velocidad de apertura de la 
puerta. También podemos añadir 
un sprite Sectoreffector (con lo- 
tag=10 y hitag=tiempo) para ha- 
cer que la puerta baje automática- 
mente una vez abierta. 

Ahora veamos cómo crear una 
puerta “de dientes”. Este tipo de 
puerta cae del techo, como la an- 
terior, pero aquí caen también dos 
travesaños que se incrustan en 
sendos huecos en el suelo. Estos 
travesaños salen de dos agujeros 
en el panel que hace las veces de 


puerta y se mueven a mayor velo- 
cidad que ésta. El efecto resultan- 
te es bastante vistoso (ejecutad el 
ejemplo dientes.map). 

Para crear una puerta de este t1- 
po tendremos, como antes, que 


En «Duke Nukem 3D», las puertas giratorias 


crear un sector-puerta que divida 
a otros dos. Podemos hacer esto 
uniendo dos sectores separados o 
dividiendo un sector entero en tres 
(con dos líneas rojas). Quizá esto 
último sea lo mejor, ya que así po- 
demos dar la altura necesaria a to- 
do el conjunto antes de crear el 
sector puerta (las dos salas que se- 
para el sector-puerta deberían te- 
ner la misma altura). Hecho esto 
podemos dar texturas. 

Después, marchando al modo 
2D, crearemos dos sectores inter- 
nos al sector-puerta a los que lla- 
maremos dientes. Lo más adecua- 
do será darles una forma cuadrada 
o rectangular y colocarlos centra- 
dos y a distancias equidistantes. El 
tamaño será el que nos parezca 
conveniente teniendo en cuenta 
que estos nuevos sectores serán 
los travesaños de la puerta. 

Ahora, desde el modo 3D, ha- 
brá que hundir el suelo de los dos 
dientes con 3 ó 4 pulsaciones de 
AvPág para cada uno. Colocare- 
mos texturas en el hueco y la base 
y luego, localizando el “techo” de 
los sectores-diente, les aplicare- 
mos la textura que nos parezca 
oportuna. Esto servirá para poder 


Tendremos la oportunidad de observar con todo detalle mapas como el 
representado en la imagen, realizado a escata 1/3. 


distinguir fácilmente a los techos, 
cuando bajemos ambos travesa- 
ños para aplicarles texturas. 

En modo 2D daremos un valor 
de 29 al lotag del sector-puerta 
(no a los dientes) y un valor de hi- 
tag suficientemente alto, por 
ejemplo de 200. Después, coloca- 
remos un sprite Sectoreffector en 
cada uno de los huecos que hemos 
hecho antes. Este sprite se utiliza 
para muchas cosas diferentes, de- 
pendiendo de cada caso y de los 
valores lotag e hitag que le haya- 
mos dado. Lo crearemos como 
antes, pulsando S y aplicando la 
textura número 1, la de *S”. Lue- 
go le pondremos los valores nece- 
sarios con ALT-T y ALTH. El lo- 
tag de estos sprites deberá ser 22 y 
el hitag deberá ser el mismo que 
hemos puesto en el hitag de la 
puerta, o sea: 200 (echad un vis- 
tazo al ejemplo dientes.map des- 
de Build, del CD-ROM). 

Seguidamente, haremos bajar 
los travesaños (apuntando el cur- 
sor al techo de los dientes y pul- 
sando AvPág). Será conveniente 


Las puertas giratorias descritas en 
los ejemplos equivalen a las 
puertas caseras corrientes que 
abrimos cada dia en nuestra casa. 


no bajarlos del todo, ya que de lo 
contrario no podremos subirlos 
después. Pondremos las texturas y 
bajaremos la puerta para ponerle 
la textura adecuada por ambas Ca- 
ras. Como antes. no hay que ba- 
jarla del todo hasta el nivel del 
suelo puesto que después de la 
aplicación deberemos subirla de 
nuevo hasta el techo, al igual que 
los travesaños. Si observamos el 
ejemplo desde Build en el modo 
3D notaremos que, en realidad, 
tanto la puerta como los travesa- 
ños quedan un poco más abajo del 
nivel del techo de las salas. Esto 
es así porque si la altura es idénti- 
ca, las puertas no funcionan bien. 
En el ejemplo se han dejado los 
techos de los travesaños algo más 
bajos que el nivel de la puerta. 

Adornaremos la puerta con un 
sprite Musicandsfx con lotag 166 
y un Sectoreffector de 10 de lotag 
y 80 de hitag para asegurarnos de 
que la puerta se cierre sola. 


Las puertas 
giratorias 

Las puertas giratorias de «Du- 
ke Nukem 3D» —llamadas swing 
en el manual de Build- equivalen 
a las puertas caseras corrientes 
que abrimos cada día en casa, En 
«Duke Nukem 3D» estas puertas 
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tiempo real 


DUILD hu Hon 5llvesruas 


«=21292 y4=30709 any”"165%3 


El efecto resultante de crear una 
puerta “de dientes” es bastante 
vistoso para el realizador. 


son sectores que giran en torno a 
un punto pivote definido por un 
Sectoreffector. Podemos hacer 
una puerta simple o un par de 
ellas, como las empleadas en un 
armario de dos puertas. Empeza- 
remos creando una única puerta, 
como en el ejemplo swingl.map. 
incluido en el CD-ROM. 

o El primer paso será, como 
siempre, crear el entorno donde 
vamos a Colocar la puerta. Lo más 
fácil será crear un único sector 
que luego dividiremos en dos gra- 
cias a una línea roja. Realizare- 
mos esto así porque el sector- 
puerta no va a ser —como en casos 
anteriores— un sector que separa 
dos salas. Crearemos el sector ini- 
cial, le pondremos las texturas, y 
lo dividiremos en dos creando una 
línea roja de separación. 
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o Crearemos ahora el sector 
puerta paralelo al marco pero fue- 
ra de la posición final donde que- 
dará después. Le pondremos un 
lotag con valor 23 y luego, arras- 
trando vértices, lo llevaremos a su 
posición final. Al acabar, uno de 
los vértices del sector puerta se 
habrá superpuesto a uno de los 
vértices de la línea roja. El punto 
de pivote (el Sectoreffector) será 
colocado muy cerca de este vérti- 
ce. Las líneas roja y de la puerta 
se hallan superpuestas pero, sin 
embargo, el otro vértice de la lí- 
nea de la puerta no se superpon- 
drá al vértice restante de la línea 
roja. En otras palabras, la longitud 
de la línea mencionada de la puer- 
ta, la que comparte el vértice con 
la línea roja, deberá ser un poco 
más larga o un poco más corta que 
la longitud de la línea roja (obser- 
vad con Build a swing!1.map). 

o Á continuación, pondremos 
un sprite Sectoreffector que indi 


cará al programa dónde está el 
punto en torno al cual debe girar 
la puerta. El lotag de este sprite 
será 11 y su hitag deberá ser úni- 
co, así que le daremos un valor 
bien alto, por ejemplo, 200 (en 
nuestro ejemplo no es necesario 
porque no hay más sprites de este 


cuyos cruces se ajustan los vért- 
ces y sprites que creamos o des- 
plazamos. Cambiaremos la densi- 
dad del grid con “G”. 

o Ahora deberemos cuidarnos 
del sentido de giro de la puerta 
Esto podemos hacerlo controlan- 
do la dirección a la que apunta el 
“rabo” del Sectoreffector. Si apun- 
ta hacia arriba, el sentido será an 
tihorario. Si apunta hacia abajo, la 
puerta girará siguiendo el sentido 
de las manecillas del reloj. 

o Para acabar, podemos incluir 
un sprite Musicandsfx. (el valor 
165 es el sonido de una puerta de 
madera al girar; lo pondremos en 
el lotag del sprite). También. ha- 
remos bajar la puerta del techo pa 
ra ponerle las texturas adecuadas 

La puerta creada no funcionará 
si ocurre alguno de estos casos: 

a) El suelo o el techo se encuen- 
tran inclinados. 

b) El suelo o el techo del sector- 
puerta tienen una altura diferente 
a la del sector donde está incluido 
el sector-puerta, 

c) Si la longitud de la puerta es 
mayor que la de la pared donde 
quedará ésta al acabar el giro, pue- 
de haber fallos de visibilidad. 

Para construir una puerta doble 
en el mismo sitio hay que emplear 
dos sectores-puerta de la mitad de 


y sprites que creamos o desplazamos 


tipo). Luego, desde el modo 2D y 
utilizando el zoom si es necesario, 
arrastraremos al sprite hasta dejar- 
lo muy cerca del vértice comparti- 
do por la línea roja y la línea de la 
puerta. El sprite deberá estar den 

tro del sector puerta. Para ello de- 
sactvaremos el grid con la tecla 
“L” para mover con comodidad al 
sprite. El grid es la retícula de lí- 
neas que se ve en el modo 2D y a 


la longitud empleada anterior 
mente. Cada sector-puerta estará 
provisto de un vértice superpuesto 
sobre un vértice de la línea roja y 
tendrá también un Sectoreffector 
para el giro. Como ambas puertas 
se abren en sentidos opuestos, los 
rabos de los sprites apuntarán en 
direcciones diferentes (observar el 
ejemplo de swing2.map incluido 
en el CD-ROM de este mes). Bl 
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¿o en elo 


Y) virusmanía 


El virus 


CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIECCIÓN 
virusmania. pemaniaGhobbypress.es 


Nombre 

Alias 

Zones infectadas 
Longitud 
Activación 


Bienvenidos una vez más a nuestra particular cita con el “underground” 


del software; en esta ocasión, analizaremos un virus de origen argentino 


con una denominación cuando menos curiosa (como ocurre con tanta 


frecuencia en este campo de la informática): el virus “Avispa”. 


FICHA TÉCNICA 


Avispa 
Ninguno 
Archivos EXE 
2048-2062 Bytes 
Aleatoria 


Efecto destructivo Sobreescrilura de buffer de lectura de disco 
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vispa” es un virus resi- 

dente en memoria que 

contamina archivos 
EXE al ser ejecutados, y aumenta 
su tamaño en una cantidad que os- 
cila entre 2048 y 2062 bytes. Tie- 
ne un nivel bajo de polimorfismo, 
y su efecto nocivo consiste en sus- 
tituir en circunstancias aleatorias 
el contenido del buffer de lectura 
de disco por una cadena propia 
del virus. Además, evita infectar 


algunos programas antivirus, y 
contiene el texto “__ Virus Avispa 
— Buenos Aires — Noviembre 
1993 __”. encriptado. 


El despertar del virus 
Cuando se ejecuta un fichero 
infectado, el virus entra directa- 
mente en la rutina de desencripta- 
do; esta es semipolimórfica, en el 
sentido de que, si bien el bucle de 
descifrado en sí siempre es el mis- 
mo, es mezclado con instruccio- 
nes sin sentido, elegidas de forma 


Una vez más, nuestro ordenador [MA 


detectará el virus en la memoria. 


aleatoria (trataremos este tema 
más adelante). Una vez puesto al 
descubierto el código vírico. el si- 
guiente paso es comprobar si ya 
estaba residente en memoria; para 
ello, ejecuta su Installation Check 
consistente en llamar al DOS con 
el valor 4BFFh en AX. Si se ob- 
tiene como resultado el valor 
4BFEh, significa que el intruso ya 
está residente, con lo que sólo ne- 
cesita devolver el control al pro- 
grama portador. Sin embargo, es 
preciso analizar la situación con- 


DETECTOR/VACIMA DEL VIRUS AUISPA 
Laulor Gunepe 


Cr Ya 


Fecha 
Directora 
Nombre de 


firchivos Ánalizados 


Diaz 


Archivos Infectados 


RESULTADO OPERACION: 4 Virus encontrado en memoria 1 


Una vez puesto al descubierto el código vírico, 


el siguiente paso será comprobar si ya estaba 


residente en la memoria del ordenador 


traria; si es la primera vez que el 
virus se inicia. debe quedar resi- 
dente, para lo cual copia su cuer- 
po al offset 100h de su segmento 
extra (ES) y luego le cambia el ta- 
maño de memoria al programa 
portador. Tras esto, parchea los 
vectores correspondientes a las in 
lerrupciones 21h y 13h (servicios 
del DOS y de disco), haciéndoles 
apuntar a su código. Luego, 
obtiene el bloque de variables de 
entorno del DOS (como ya cono 
cemos, PATH, TEMP, etc) y lo re- 
corre hasta encontrar el nombre 
completo (incluyendo vía de acce- 
$0) del programa portador, ejecu 
tándolo una vez obtenido. Por últi- 
mo, y antes de quedar residente en 
memoria mediante la función 31h 
del DOS, el virus se asegura su es- 
tancia en el disco duro del usuario 
buscando e infectando los siguien- 
tes archivos del sistema operativo 
XCOPY, MEM, SETVER y 
EMMI386. De esta manera, tiene 
casi garantizada su expansión a lo 


largo del sistema 


Manos a la obra 

Desde este momento. el virus 
'Avispa” despliega sus artimañas 
desde su privilegiada posición en 
los servicios del DOS; concreta- 
mente, se queda a la espera de la 


ejecución de cualquier programa 


(el DOS lo hace con la función 
4BRh. así que le basta con monito 
rizar las funciones del sistema 
operativo). En ese caso, llama di 
rectamente a su rutina de infec 
ción. en la cual efectúa primero 
una interesante comprobación, 
que puede librarle de ser descu- 


bierto antes de tiempo. 


Eres un antivirus 

El virus comprueba si el fichero 
que va a infectar forma parte de 
algún paquete antivirus; para ello, 
analiza el nombre del ejecutable, 
concretamente sus dos últimos ca- 
racteres. Si son “AN”. “OT” o 
“LD”, evita la infección, ¿Y a qué 
programas se refieren estas cade- 
nas? Se nos ocurre, por ejemplo, 
SCAN de McAfee, TBSCAN del 
Thunderbyte, VWSHIELD de 
McAfee, SHIELD de Panda Soft- 
ware, y F-PROT de Frisk-Data 
Fellows. Se trata de una buena 
medida, puesto que la mayoría de 
los antivirus realizan una compro: 
bación de integridad sobre sí mis- 
mos al ser ejecutados, y contami 
nar uno de estos ficheros delataría 


rápidamente al virus 


No eres un antivirus 
Si no se da ninguno de los ca- 
sus anteriores. el archivo es sus- 


ceptible de intentar ser infectado, 


Regalamos 10 paquetes de 
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Profesional 5.0 


todos los meses 


y cluso er ) mprmde 
Incluye un servicio S.0.S. 
que resuelve nuevos virus en 43 horas 


Agparado de Correos 394 25100 
Sección Virusmarsa 


OSi deseo recibir información 
de productos de Panda Software. / anasenr 
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454448 Insie 


LA MARCA DE IMFECCIOM 1 


DEL VIRUS 


FULSE La T 
EL UIRUS 


ICAORAR EST 


"SUPR 
WIER OTRA PARA 
E FICHERO | 


'UISPA” ¡RUEDA 

' 

po 123488 

PARA MATAR É 
ad 2 


OHM. Atención: Fichero infectado por el virus ! 


Nuestro detector “Antiavis” detecta al virus en memoria y en los 
archivos EXE, siendo posible su eliminación mediante la tecla Supr. 


y con esa idea lo abre y lee sus 
primeros 128 bytes, que en un fi- 
chero EXE corresponden a la ca- 
becera EXE del mismo. El virus 
aún no sabe si es EXE o no; por 
eso, acto seguido compara su pri- 
mera palabra con 5A4Dh (el fa- 
moso MZ). Si no encuentra ese 
valor, o si el TP inicial del progra- 
maes distinto de cero o el CS ini- 
cial igual a cero, evita la infección 
y devuelve el control al archivo. 
En caso contrario, se dan las 
circunstancias propicias para efec 
tuar la infección, aunque todavía 


queda una última comprobación. 
y es: ¿está ya infectado? Para ave- 
riguarlo, abre el fichero de nuevo 
y se desplaza al final del mismo, 
leyendo sus últimos 34h bytes; 
con estos datos efectúa una suma 
de control, consistente en hacer 
XOR entre el contenido de la pri- 
mera palabra leída y la siguiente, 
y luego ir acumulando el resulta- 
do. Si al final del bucle, este es 
7DDAR. el fichero ya estaba in- 
fectado, con lo que se retira sigilo- 
samente, cediendo el control ab- 
soluto al portador. 


¡Por fin! 


Si el checksum anterior da un 
resultado diferente al citado, el vi- 
rus tiene vía libre para la contami- 
nación y se prepara interceptando 
la interrupción que gestiona los 
errores críticos del DOS, de for- 
ma que no se visualicen mensajes 
de error durante la infección, 

El siguiente paso, obligado en 
cualquier contaminación vírica 
que se produzca, es recoger y 
guardar la fecha y hora del archi- 
vo, y los atributos del mismo 
(limpiando estos últimos. por si 
acaso); de esta forma, tras la in- 
fección puede restaurar estos da- 
tos y evitar cambios sospechosos. 

Luego. se desplaza al final del 
fichero y comprueba si su longi- 
tud es divisible entre 16; si no es 
así. va añadiéndole bytes al archi- 
vo, hasta que lo sea. Esto le facili- 
ta el proceso de contaminación. El 
siguiente paso es modificar la ca- 
becera EXE de su víctima. para 
adaptarla a su nuevo inquilino; 
concretamente, fija el 1P inicial a 
100h y el SP a 900h, y aumenta en 
cuatro el número de páginas de 
512 bytes que el ejecutable posee. 

El virus utiliza una zona de me- 
moria, expresamente reservada 


El rincón del lector 


para la ocasión, en el siguiente 
proceso; en ella, realizará la copia 
de la totalidad de su cuerpo y se 
preparará para aplicarle el pol;- 
morfismo correspondiente. 


Un polimorfismo 
sencillo 

El virus “Avispa” tiene un nivel 
de polimorfismo no demasiado al- 
to, ya que el bucle que desencrip- 
tará el resto de código vírico es 
siempre el mismo en su estructu 
ra, cambiando únicamente algu- 
nos valores de poca importancia. 
El virus mantiene una tabla de ins- 
trucciones inútiles (del tipo “mov 
ah,ah” o *push ax' y *pop ax”. in- 
cluyendo todas sus posibles va- 
riantes a nivel de registros), y va 
eligiéndolas de forma aleatoria 
(basándose en un valor obtenido 
del timer del sistema), intercalán- 
dolas a lo largo de la rutina de de- 
sencriptado, Tras hacer esto, ob- 
tiene la clave de encriptación, 
también de un valor de timer alea- 
torio, y encripta su código vírico, 
colocándola luego en el lugarade- 
cuado de la rutina de descifrado. 

El virus también posee un men- 
saje oculto (posteriormente lo ve- 
remos) que en este punto también 


| ste mes nos visita un lector de Castellón, José Iglesias Michavila; José se considera un apasionado de los virus (jlos benignos!, segun 
nos aclara), y nos pide ayuda sobre el tema. Concretamente, quiere iniciarse en la programación de virus y antivirus. Bueno, como ya 
hemos comentado en otras ocasiones, para las dos cosas es imprescindible un buen nivel de ensamblador y de conocimiento del funcio. 
namiento del PC a nivel de DOS y BIOS. Sólo después de esta preparación es factible el paso a la programación en este campo, Y ¡cul 
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Relación de los artículos aparecidos en Virusmania desde su creación: 


PCMANIA 41: Técnicas de Protección y Detección. 
POMANIA 42: El virus Ripper. 
PCMANIA 43: El virus “Anti-Aznar. 
POMANIA 44: El virus 'Natas”. 
POMANIA 45: El virus Year 1992. 
PCMANIA 46: El virus 'Parity Boot". 
PCMANIA 47: El virus Michelangelo”. 


POMANIA 48: El virus Junkie”, 
PCMANIA 49: El virus “QuickSilver'. 
PCMANIA 50: El virus Manuel 5". 
PCMANIA 51: El virus 'Anti-Heuristica” 
PCMANÍIA 82 Preguntas, preguntas... 
POMANIA 53: El virus 'AntiEXE" 
POMANIA 54: Los virus de Macro 


dado!, que hablamos de programación; los kits de construcción de virus no requieren conocimientos, pero los ingenios creados son más 
simples, en general. En Virusmanía explicamos cómo actúan los virus y también cómo eliminarlos, aunque no llegamos al nivel de progra- 


mación, ya que entende- 
mos que ésta debe ser 
una sección que todo el | 
mundo (en la medida de 
lo posible) pueda leer. En 
| 


cualquier caso, espera- 
mos haberte ayudado y 
que Virusmanía siga sier- 
do de tu agrado. 


Los ejecutables infectados no open 


o superior € en n algunos bytes (nes más de 14) 


encripta con otro valor aleatorio, 
finalizando, de esta manera, la 
parte de cifrado del intruso. 


Finalizando 
la infección 

Para acabar la faena, el virus 
“Avispa” añade su cuerpo (2048 
bytes) al final de su víctima, retro- 
cede al principio de la misma y 


Una vez comprobada la contaminación virica, 
deberemos recoger y guardar la fecha y hora 
del archivo, asi como los atributos del mismo. 


graba su cabecera EXE modifica- 
da, que provocará la ejecución del 
virus en la siguiente ejecución del 
programa; tras esto, sólo le queda 
devolverle al archivo sus atribu- 
1os, fecha y hora, y liberar la me- 
moria que reservó en el momento 
de la contaminación. 


Un efecto 
imprevisible 

Antes comentábamos que el vi- 
rus intercepta las interrupciones 
21h y 13h. Ya hemos visto para 
qué emplea la primera; ¿y la se- 
gunda? Pues la utiliza para liberar 
su efecto nocivo; el virus analiza 
si se efectúan accesos de lectura 
al disco. En este caso obtiene otro 
valor aleatorio del timer, y sl es 
cero, permite la operación de lec- 
tura, pero inmediatamente a ésta, 
copia en el buffer de lectura el si- 
guiente mensaje: “$$ Virus AVIS- 
PA $$ Republica ArgentinaS$ Eli- 


jah Baley $$ Noviembre 10 de 


1993 $$ This program is not an 
old virus variant, and it was writ- 
ten in Argentina by Elijah Baley. 
$$=6444655”. 

¿Cuál puede ser el efecto de es- 
ta intrusión en los procesos del 
sistema? Pues... nada bueno. Para 
empezar, si se está leyendo un fi- 
chero para ejecutarlo, este puede 
colgarse, ya que 
parte del código se- 
ría sustituido por el 
mensaje. Si se es- 
tán copiando fiche- 
ros, éstos pueden 
corromperse, ba- 
sándonos también 
en el principio de la 
sobreescritura de 
datos legítimos. 
Este es un buen 
ejemplo de esos virus que, sin po- 
seer un efecto destructivo directo 
o apabullante, sí que pueden afec- 
tar de forma negativa al funciona- 
miento del sistema. 


La vacuna 

Nuestro detector, denominado 
esta vez “Antiavis”, ha sido en es- 
ta ocasión un poco más laborioso 
de desarrollar que de costumbre, 
dado el carácter polimórfico (ba- 
jo, pero polimórfico) del intruso 
en cuestión. Como de costumbre, 
detecta al virus en memoria y en 
los archivos EXE, siendo posible 
su eliminación mediante la tecla 
Supr. Conviene aclarar que, al 
igual que en muchos otros casos, 
los ejecutables desinfectados no 
recuperan totalmente su longitud 
original, que será superior en algu- 
nos bytes (no más de 14), aunque 
no afecta a su Funcionamiento. Es- 
peramos que sea de utilidad. 
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Controles gráficos: 


En el anterior 
capítulo nos 
introduciamos 
suavemente en el 
inejo del modo 
gráfico de la 
ventana. En tales 
condiciones, no 
estará de más que 
aprovechemos esta 
ocasión para 
continuar 
profundizando en 
este tema, 
presentando los 
llamados controles 


gráficos. 
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Femando Herrera González 


8 e llaman así una serie de controles 
S que tienen ciertas propiedades en 
común. En primer lugar, no pue- 


den recibir el focus, el usuario no puede acti- 
varlos. En consecuencia, reciben menos even- 
tos que los demás controles, o incluso 
ninguno. Idénticamente, tampoco tienen un 
clevado número de propiedades o métodos 
aplicables. En general, resultan más sencillos 
de manejar que los controles amplios. Y su 
ventaja estiba en que. precisamente por ello, 
precisan menos recursos del sistema. 


líneas y formas 


Herramientas Complementos Ayud 
les Pp Jj 


Dentro de este conjunto de controles gráfi- 
cos se incluyen los siguientes: la etiqueta o la- 
bel, la línea, la forma y la imagen. A efectos 
de ilustrar lo dicho, fijémonos en el control 
etiqueta, que ya conocemos: todo lo que se 
puede hacer con él podríamos conseguirlo con 
una Text Box. Cabe preguntarse, entonces, 
por qué utilizar este control etiqueta. Pues pre- 
cisamente porque si sabemos que el texto no 
va a poder ser cambiado por el usuario, ¿por 
qué no hemos de ahorrar recursos y tiempo de 
diseño utilizando una etiqueta en lugar de una 
Text Box?. Algo análogo podríamos escribir 
de una Imagen respecto a una Picture Box. 


Para trazar una recta o forma, Visual Basic 4.0 utiliza los lamados 
arrays de controles. Para ello, necesitaremos un “dibujador”. 


No obstante, nos centraremos en este texto 
en los dos controles gráficos restantes, a sa- 
ber, la línea y la forma, cuyo repaso comenza- 
mos de inmediato en el apartado siguiente. 
Tras analizarlos, aprenderemos a crear con- 
troles dínanicamente en nuestro programa, 
ocasión que aprovecharemos además para 
presentar un pequeño “Dibujador”. 


La línea 

Este control gráfico no es más que eso, una 
línea que aparece trazada en pantalla. Y como 
es de imaginar, carece de excesiva compleji- 
dad. De entre sus escasas propiedades resal- 
tan las siguientes: 

e DRAWMODE: indica de qué forma se 
traza la recta, en cuanto al color y a su combi- 
nación con el color del fondo, Sus numerosos 
valores se refieren a la forma de establecerlo. 
Por defecto, se utiliza como color el señalado 
en la propiedad ForeColor de la ventana o 
contenedor en que se traza la línea. 

o VISIBLE: en caso de valer FALSE la lí- 
nea no aparece en pantalla, y al revés. 

e XI, Y1: definen las coordenadas horizon- 
tal y vertical del punto de origen de la recta, 

e X2, Y2: definen las mismas coordenadas, 
en este caso, del punto final de la recta. 

Lo mismo ocurre con los métodos aplica- 
bles, que son sólo dos y cuya explicación ya 
ha sido realizada: REFRESH y ZORDER, 

Respecto 4 eventos, no hay ninguno que sea 
procesado por este control. lo mismo que le 
Ocurre al que ahora empezamos a recorrer. 


Las formas 

Como el anterior, es un 
control gráfico, que en es- 
te Caso se emplea para 
pintar formas de diversas 
clases en la ventana. Debi- 
do a esto, resulta algo más 
complicado que el ante- 
rior, al tiempo que da ma- 
yor potencia. Comence- 
mos con las diferentes propiedades que nos 
permiten su definición: 

eo FILLCOLOR: determina el color con que 
se va a rellenar el interior de la figura, siempre 
que el estilo de relleno no sea transparente, en 
cuyo caso no aplica, 

o FILLSTYLE: define la trama con que se 
rellena la forma trazada. Tiene varios posibles 
valores: 0-Sólido; 1-Transparente; 2-Líneas 
horizontales; 3-Líneas verticales; 4-Diagona- 
les de izquierda-arriba a derecha-abajo; 5-Dia- 
sonales de derecha-arriba a izquierda-abajo: 
6-Cruzado; 7-Cruzado en diagonal. 

o LEFT, TOP: representan las coordenadas 
del vértice superior izquierdo del rectángulo 
en que se inscribe la figura. Equivalen a las 
propiedades X1, Y1 de la línea, con las salve- 
dades que más abajo se recogen. 

o WIDTH. HEIGHT: son. respectivamen- 
te, la anchura y la altura del rectángulo en que 


, A E 
us; el usuario no puede activarios 


se inscribe la forma. Sus valores han de ser 
positivos. Su relación con las propiedades X2, 
Y2 de la línea es como sigue: Width = X2 - 
Left: Height = Y2 - Top. Pero considerando 
que, en este caso, forzosamente X2 ha de ser 
mayor que X1 y lo mismo con Y2 e Y1. Ob- 
servad que esta condición no es obligada en 
las propiedades de la línea. 

o SHAPE: sirve para dar forma al control, 
según la siguiente gama de valores y posibili- 
dades: O- Rectángulo, 1-Cuadrado, 2-Óvalo, 3- 
Círculo, 4- Rectángulo con esquinas redonde- 
adas, 5-Cuadrado con esquinas redondeadas. 

Como nota importante, podéis observar que 
las dimensiones definen el rectángulo en que 
se inscribe la figura. Así, un cuadrado tendrá 
como lado el menor tamaño de las dimensio- 
nes Width o Height. 

Respecto a los métodos que soporta este 
control, son los conocidos y repetidos: MO- 
VE, REFRESH y ZORDER, sobre los cuales 
no procede entrar, 


Creación por programa 
de controles 

En esta ocasión, presentamos un pequeño 
programa que permitirá el trazado de senci- 
llos dibujos. Su funcionamiento es como st- 
gue: podremos trazar rectas pulsando con el 
botón izquierdo sobre el punto origen deseado 


A la hora de trazar las lineas aparecerán en la pantalla todas las propiedades que nos indicarán 
caracteristicas importantes que deberemos tener en cuenta para seguir diseñando. 
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y arrastrando el ratón hacia el punto en que 
queramos que termine, soltándolo entonces. 
Si queremos pintar un rectángulo el procedi- 
miento es análogo, salvo que habremos de 
pulsar el botón derecho. 

A resultas de la descripción es fácil deducir 
que nos hemos de fijar en los eventos relacio- 
nados con el ratón que puede procesar la ven- 
tana: MOUSEDOWN, MOUSEMOVE y 
MOUSEUP. Recordemos los parámetros que 
tales eventos suministran al procedimiento 
que los atiende: Button, Shift, X e Y. Los dos 
últimos son las coordenadas del punto sobre el 
que se ha realizado la pulsación: el primero 
tiene el código del botón que se ha pulsado: 
1, si fue el izquierdo; 2, si el derecho. El pará- 
metro Shift no lo utilizaremos en esta ocasión. 


Con la propiedad 
FILLSTYLE podremos 
definir la trama con que se 
rellena la forma que 
hemos trazado. 


En cuanto a la forma de 
implementarlo, hemos 
optado por hacerlo de la 
siguiente manera, a fin de 
ilustrar la creación diná- 
mica o por programa de 
controles. Cada vez que 
el usuario trace una recta 
o forma se creará un control nuevo del tipo 
adecuado. Para realizarlo, Visual Basic 4.0 ut.- 
liza los llamados arrays de controles. Un array 
es una colección de objetos similares; para re- 
ferimos a un array se utiliza su nombre, como 
si fuera un control cualquiera; para identificar 
cada elemento del array hemos de utilizar un 
índice: O para el primer elemento. 1 para el si- 
guiente y sucesivamente. Una vez referencia- 
do el elemento, ya podemos manejar sus pro- 
piedades como si de un control normal se 
tratara. Por ejemplo: 


Relación Line1(0).Visible = TRUE 
(canales Line1(1). Visible = TRUE 


La creación de un array de líneas se ha de 
hacer en tiempo de diseño, y es muy fácil. 


Sorteamos un Visual Basic 4.0 (rrofesional) 


Microsoft y PCmania sortean todos los meses un programa completo 
de Visual Basic 4.0, version profesional. 


Envíanos este cupón y entra en el sorteo 


+ ¿En qué lenguaje programas? 


de este mes: 


lf Button = 1 Then 
Nlineas = Nlineas +1 
Load Line1(Nlineas) 


Nformas = Nformas +1 
Load Shape1(Nformas) 


Una vez dispuesta la línea sobre la pantalla, 
lo único que hemos de hacer es fijar su pro: 
piedad INDEX con el valor 0. De la misma 
forma habremos de crear el array de formas. 
Tras esto, y ya en programación, cuando 
haya que crear una nueva línea, que en nuestro 
caso resulta ser al ejecutarse el evento MOU- 
SEDOWN, hay que ejecutar la sentencia: 


Nlineas = Nlineas + 1 
Load Line1(Nlineas) 


Con la variable Nlineas mantenemos la 
cuenta de las líneas que llevamos creadas, lo 
que nos permite añadir elementos al array. 

Tras crear el nuevo control línea habremos 
de fijar sus propiedades, de acuerdo a los va- 
lores donde se haya realizado la pulsación: 


Line1(Nlineas).X1 = X 
Line1(Nlineas).Y1 = Y 
Line1(Nlineas).X2 = X 
Line1(Nlineas).Y2 = Y 


Por supuesto, tales valores se actualizarán 
al mover el ratón, en los eventos adecuados: 
MOUSEMOVE y MOUSEUP. 

En cuanto al dibujo de rectángulos. el pro- 
cedimiento será similar, salvo que ahora ha- 
bremos de añadir un elemento al array de for- 
mas en lugar de al de líneas. Que se añada a 
uno o a otro depende del valor del parámetro 
“Button”. El código para manejarlo será el 
presentado en el cuadro 1. 

Con todo lo comentado hasta el momento, 
os encontraréis en perfectas condiciones de 


Apellidos . trazar vuestros propios dibujos y jugar un po- 
Dirección ............ co con el programa. No obstante, queremos 
al nn Ss, ti + ¿Qué equipo tienes? plantear dos pequeñas cuestiones para acla- 
car 00 Teléfono (indica procesador, capacidad de rarlas dentro de un mes. La primera es: ¿dón- 


disco duro, memoria RAM) de se declaran las variables Pinchado, Nlineas 


+ ¿Cuál es tu principal ocupación? y Nformas? ¿Por qué en ese lugar?. Y tras la 


O Estudio (indica qué) 


teórica, la más práctica: ¿qué haríamos si, en 
lugar de trazar rectángulos, quisiéramos que 
se trazaran óvalos?, ¿ y si deseáramos poder 


elegir en cada caso la forma a trazar?. Bl 
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GR) curso de programación de juegos 


para Windows 95 


Aceleradores 
del teclado 


de Iñaki Otero 


ntes de empezar con los acelerado- 
res del teclado, tenemos que anali- 
zar una función que incluíamos el 
mes pasado en nuestra función Aviso () y de- 


jamos pendiente: la función MessageBeep (). 


La función MessageBeep () 
La función MessageBeep() lo único que 
hace es emitir un mensaje sonoro de aviso, 
error o alerta. Este mensaje puede ser un piti- 
do típico del altavoz del ordenador o un soni- 


BOOL MessageBeep( 
UINT uType 


); 1/ del Tipo de sonido 
Cuedro 1 


do a través de una tarjeta de audio, Para po- 
der escuchar el aviso sonoro de esta función es 
necesario desactivar —si está activado— el so- 
nido Comando de Menú, dentro del Panel de 
Control. en Sonidos. Á continuación veremos 
el porqué. El prototipo de MessageBeep lo po- 
demos ver en el cuadrol. 

uType especifica el tipo de sonido que se 
va a ejecutar. MessageBeep () hace sonar el 
altavoz del PC o los ficheros *.WAV que ten- 
gamos definidos en nuestra configuración ha- 
bitual de Windows 95 (dentro del Panel de 
Control, en Sonidos), de forma asociada a los 
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// Valor o identificador 


identificadores que podéis observar en la ta- 
bla 2, en páginas posteriores. 

Una vez puesto el sonido en la cola de men- 
sajes, MessageBeep () devuelve el control a 
la función de llamada reproduciendo el sonido 
de forma ininterrumpida hasta que finalice la 
ejecución del fichero *.WAV. La función ig- 
nora totalmente la orden de reproducir un so- 
nido nuevo si aún está sonando uno anterior. 
Esta es la causa de que no se oiga la señal so- 
nora producida por nuestra función Aviso () 
si antes no hemos desactivado el sonido “Co- 
mando de Menú”: no suena nuestro sonido 
porque aún se está reproduciendo 
el que se ha activado al seleccionar 
la opción del menú. 

En el caso de no haber podido eje- 
cutar el fichero *,WAV indicado. 
MessageBeep () intenta ejecutar el 
sonido por defecto del sistema (“SystemDe- 
fault”) y si éste tampoco ha podido ser repro- 
ducido, como último extremo la función emi- 
te un pitido a través del altavoz del ordenador. 


Las teclas virtuales están 
definidas mediante 
identificadores en los archivos 


de cabecera de Windows 
-windows.h y sus derivados- 


Este mes, entre 
veremos cómo in 
Os aceleradores del teciad 


Esas pract 


El manejo de sonido en Windows 95 puede 
ser tan amplio y complejo como queramos. 
Esto ha sido una pequeña muestra. Más ade- 
lante podremos ver otras funciones, procedi- 
mientos y librerías que permitirán a nuestros 
juegos disfrutar de toda la espectacularidad 
sonora que deseemos. 


Las teclas virtuales 

Aunque estudiaremos en profundidad la 
utilización de las teclas virtuales cuando vea- 
mos cómo se procesan los mensajes del tecla- 
do, sepamos ahora que, básicamente, cuando 
hablamos de teclas virtuales nos estamos refi- 
riendo a las teclas que no son ASCII estándar, 
como las teclas de función (Fl - F12), Alt. 
Control, teclas de los cursores (también deno- 
minadas teclas de las flechas), etcétera. 


Tabla 1 


EJEMPLOS DE DEFINICION 


DE UNA TABLA DE ACELERADORES 


IDM_ xo 


Seleccionamos pulsando [a] 


98, IDM_xxx Seleccionamos pulsando [Alt+b] 
¡ 65, ¡DM xx Seleccionamos pulsando May+a] 
o [a] con Blog Mays pulsado 
66, IDM xxx Seleccionamos pulsando [Alt+May+b] 
O[Alt+b] con Blog Mays pulsado 
VK_HOME, 1DM_x00x Seleccionamos pulsando [Inicio] 
- VKADD, IDM_00x Seleccionamos pulsando [+] en el teclado nurrárico 
%s”, IDM_xxx Seleccionamos pulsando [s] 
i *S", IDM 000 Seleccionamos pulsando [May+s] o [s] 
con Bloq Mays pulsado 
“5S”, IDM_xxx Seleccionamos pulsando [Ctrl+s] independientemente 
de si pulsamos al mismo tiempo la tecla May 
o desi está la tecla Blog Mays pulsada 
VKFA, IDM 200% VIRTKEY Seleccionamos pulsando [F1] 
- VKCFT1, IDMM_ 300%, VIRTKEY, CONTROL — Seleccionamos pulsando [Ctrl+F11] 
VK.F12, IDM 200% VIRTKEY, SHIFT Seleccionamos pulsando [May+F12] 
i %%", IDM_005 ALT Seleccionamos pulsando [Alt+x] 
3 "X”, IBM 00% ALT Seleccionamos pulsando [Alt+May+x] 
E o [Alt+x] con Blog Mays pulsado 


| Las teclas virtuales están definidas median- 
te identificadores en los archivos de cabecera 
de Windows —windows.h y sus derivados— y 
todas las macros comienzan por VK_. A con- 
tinuación veremos cómo utilizarlas en los ace- 
leradores del tectado. La tabla de identifica- 
dores más usuales de las teclas virtuales 
podemos verla en la tabla 3. 


Los aceleradores del teclado 
Los aceleradores del tectado, también lla- 
mados “atajos del teclado”, “teclas acelerado- 
ras”, “teclas rápidas”, “teclas de acceso direc- 
to”, “teclas de método abreviado” o “teclas de 
| aceleración”, son unas combinaciones de te- 
| clas especiales que podemos definir los pro- 
gramedores al objeto de que. al pulsartas, nos 
seleccionen de forma directa y automática una 
opción del menú. En otras palabras, los acele- 
radores del teclado son unas teclas que dupli- 
can las funciones del menú y, cuando las pul 
samos, generan directamente un mensaje 
| WM_COMMAND que envian a la función 
| del procedimiento de ventana para ser proce- 
| sado. 

Los aceleradores del teclado pueden con- 
Sistiren una única tecla o una combinación de 
ellas. Se facilitan para dotar de mayor rapidez 
y agilidad a los programas, por lo tanto no de- 


berían incluir más de un par de pulsaciones de 
tecla al mismo tiempo. 

Teóricamente, podemos utilizar cualquier 
tecla en combinación con las teclas Mayúscu- 
las, Ctrl o Alt para crear un acelerador del te- 
clado, sin embargo, cuando los utilicemos de- 
bemos tratar de evitar las teclas que puedan 
interferir con las que suelen ser utilizadas por 
el sistema, como ESC, ESPACIO y TAB 
Tampoco debemos utilizar las combinaciones 
que emplea Windows 95 de forma estándar. 
No parece muy lógico utilizar, por ejemplo, la 
tecla Fl para algo que no sea una llamada a la 
función de ayuda, ya que cualquier usuario la 
identifica con ella automáticamente. Y usar 
AI+F4 para algo que no sea cerrar una venta- 
na, no puede originar nada más que desastres. 
Un caso especial lo conforman las teclas F4, 
FS y F6. Lo mejor es prescindir de ellas, ya 


: Nuestra Ventana Base 


se deben evitar las que están 


programas que usan el MDI 


que son utilizadas habitualmente por los pro- 
gramas que emplean varios documentos, O 
sea, los programas que usan el MDI (Multi- 
ple Document Interface, Interfaz de Docu- 
mentos Múltiples). Ahora es pronto para en- 
trar a detallar el MDI, pero en su momento 
tendremos que conocerlo. 


La tabla de aceleradores 
del teclado 
A la hora de implementar unos aceleradores 
del teclado, lo primero que tenemos que ha- 
cer es crear la “tabla de aceleradores” en nues- 
tro archivo de recursos (OS6WIN9S5.RC). Para 
definirla, la estructura a utilizar es la corres- 
pondiente al cuadro 2. Si se quiere, las llaves 
se pueden sustituir por BEGIN ([) y END ()). 
Tecla_ es la tecla que selecciona el elemen 
to. Se puede definir mediante un carácter entre 


huestia Ventana Base 


Figura 1 


En nuestra pantalla podremos observar las 
diferentes opciones del menú de persiana 
“Opciones” que hemos realizado, 
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curso de programación de juegos 


para Windows 95 


Nombre _de la tabla ACCELERATORS 


Tecla 1, IDM 1, Tipo, Opcion 

Tecla 2, IDM _2, Tipo, Opcion 

Tecla 3, 1DM 3, Tipo, Opcion 
J 


Cuadro 2 


comillas (“a”, “A”), -sólo o precedido del 
acento circunflejo que indica la tecla 
CONTROL (Pa", “A”? el entero ASCH 
correspondiente (97 pór “a”, 65 por “A”) o el 
código de una tecla vintual (ver tabla 3). 

IDM_ es el identificador del menú corres- 
pondiente que definimos en el archivo de ca- 
becera de nuestro programa, 

Tipo indica si la tecla es estándar —valor por 
defecto— o virtual. Si hemos definido Tecla _ 
mediante un carácter entre comillas, no es ne- 
cesario indicar nada en Tipo. Si Tecla_ se de- 
finió con un entero ASCII, habrá que poner 


Para implementar aceleradores 


del teclado, tendremos que 


Tabla 2 


crear la tabla de aceleradores 


en nuestro archivo de recursos 


ASCH en tipo. Y si Tecla_ es una tecla virtual 
colocaremos VIRTKEY como Tipo. 

Opcion se puede definir mediante tres ma- 
cros: ALT (que especifica la tecla Alt), CON- 
TROL. (que especifica la tecla Ctrl) y SHIFT 
(que especifica la tecla de mayúsculas). 


IDENTIFICADORES DE LOS SONIDOS 


HACCEL LoadAccelerators( 
HINSTANCE  hinstance, 


LPCTSTR — IpTableName 


e 


// Handle a la instancia 
// de nuestro programa 
// Puntero a la cadena con el nombre 
// de la tabla de aceleradores o un 
//'identificador de recursos. 
Cuadio 3 


int TranslateAccelerator( 
HWND  hwnd, 


HACCEL haccel, 


LPMSG  Ipmsg 
); 


En la tabla 1 podemos ver una serie de 
ejemplos de definición de una tabla de acele- 
radores donde podemos apreciar las diferentes 
posibilidades y combinaciones. En todo caso, 
nuestra experiencia personal es que, aunque 
conozcamos bien todas las variaciones, con 
utilizar las 2 Ó 3 que nos parezcan más senci- 
llas o fáciles de recordar tenemos más que su 
ficiente para cualquier tipo de juego. Habi- 
tualmente, ALT sólo lo utilizamos para salir 
de un programa con la letra X, CONTROL lo 
solemos utilizar con las letras (“A”), y las te- 
clas virtuales de función (VK_Fl - VK_F12) 
sin combinar o, como mucho, con la tecla de 
mayúsculas (SHIFT). 


El archivo de recursos 

Veamos las modificaciones que hemos in- 
troducido en nuestro archivo de recursos 
OSG6WIN9S.RC. Por una parte hemos defini- 
do nuestra tabla de aceleradores, a la que he 
mos dado el mismo nombre que a nuestro me- 
nú y a nuestra clase de ventana —de esta forma 
ahorramos variables 
y nos facilitamos el 
trabajo—, y por otro 


OXFFEFFFFF Altavoz del PC. lado, hemos modifi- 
MB_ICONEXCLAMATION Exclamación, cado en cierta medi- 
MB_ICONWARNING Exclamación. da nuestro menú. 

MB_ICONASTERISK Información. Donde antes sólo es- 
MB_ICONINFORMATIC HN Infuranción. taban los textos de 
MB_ICONQUESTION Pregunta. cada opción del me- 
MBLICONERROR Stop Crítico. nú ahora hemos in- 
MB_ICONHAND Stop Crítico. troducido unos tabu- 
MB_OK Sonido Predeterminado. ladores (W) y la 
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// Handle a la ventana que utilizará 

// los aceleradores del teclado 

// Handle a la tabla de aceleradores 
// cargada por LoadAccelerators () 

// Puntero a la estructura del mensaje. 


descripción del Acelerador del teclado. El ta- 
bulador lo usamos para separar el acelerador 
del texto, por una cuestión de estética, pero no 
es imprescindible. No utilizar nunca dos tabu- 
ladores seguidos (4 M) para separar más el 
acelerador del teclado. Es mejor poner unos 
espacios en blanco y luego el tabulador, Sólo 
es necesario hacer la separación deseada en 
una Opción del mismo menú de persiana, la 
que vaya a resultar más ancha. ya que Win- 
dows hará que el resto se adapte a ella de una 
manera automática, 

Para poder verlo de una forma práctica, he- 
mos aplicado todas las combinaciones reseña- 
das en la tabla 1 a nuestro menú, concreta: 
mente a las opciones de los menús de persiana 
“Opciones”. “Sonido” y “Ayuda”, tal y como 
podéis comprobar en las figuras 1, 2 y 3. 


Carga de la tabla 
de aceleradores 

Echemos un vistazo a nuestro fichero 
USGWIN95.C. Dentro de WinMain () nos en- 
contramos con varias modificaciones respecto 
a los ficheros anteriores: 

1- Una definición de un handle nuevo, 
HACCEL haccel, que es un handle a la tabla 
de aceleradores que queremos utilizar y que 
definimos en nuestro archivo de recursos. 

2- Una llamada a la función LoadAccelera- 
tors (), que es la que realmente carga la tabla 
de aceleradores y que tiene el prototipo que 
presentamos en el cuadro 3, 

Si la llamada a la función ha tenido éxito, 
nos devuelve el handle a la tabla de acelera- 


Tabla 3 


Tabla 3 


IDENTIFICADORES 


DELAS TECLAS VIRTUALES MÁS USUALES 


WK.FI 
WKLF2 
MES 
VKF4 
MES 
VICF6 
VE? 
MOF8 
WK.FIO 
MEM 
VEZ 
VKESCAPE 
VK_TAB 
VK CAPITAL 
VKCSHIFT 
VK-CONTROL 
VK MENU 
VK SPACE 
VK.BACK 
VKCRETURN 


-VILSNAPSHOT 
'VK SCROLL 
'WK_PAUSE 
VK.CANCEL 
'VKINSERT 
-WKCDELETE 
VK.HOME 

ONKEND 
VK._PRIOR 
VK_NEXT 
VKLEFT 
VIUP 
VK.RIGHT 
VK.DOWN 
VK_NUMLOCK 
VK_DIVIDE 

VI MULTIPLY 
W.SUBTRACT 

VKADD 
VICNUMPAD1 
VK NUMPAD2 
VK NUMPAD3 
VK NUMPADA 
VK_NUMPADS 
VK.CLEAR 
VK NUMPADE 
VK.NUMPAD7 
VK.NUMPADE 
VK.NUMPAD9 
VK.NUMPADO 
VK_DECIMAL 


Tecla de función Fl 
Tecla de función F2 
Tecla de función F3 
Tecla de función F4 
Tecla de función F5 
Tecla de función F6 
Tecla de función F7 
Tecla de función F8 
Tecla de función F9 
Tecla de función F10 
Tecla de función F11 
Tecla de función F12 


Tecla Esc 

Tecla Tab 

Teda BloqMayús 
Tecla Mayúsculas 
Tecla Ctrl 

Tecla Ah 

Tecla Espacio 
Tecla Retroceso 
Tecia Intro 


Tecta ImprPant 
Tecla BloqDespl 
Tecla Pausa 
Tecla Ctrl-Pausa 


Tecla Insert 

Tecla Supr 

Tecla Inicio 

Tecla Fin 

Tecla RePBg 

Tecla AvPBg 

Tecla cursor izquierda 
Tecta cursor arriba 
Tecla cursor derecha 
Tecla cursor abajo 


Tecta BloqNum en el teclado numérico 
Tecla / en el teclado numérico 
Tecla * en el teclado numérico 
Tecla - en el teclado numérico 
Tecla + en el teclado numérico 


Tecla 1 en el teclado numérico (BloqNum ON) 
Tecla 2 en el teclado numérico (BloqNum ON) 
Tecla 3 en el teclado numérico (BloqNum ON) 
Tecla 4 en el teclado numérico (BloqWum ON) 
Tecla 5 en el teclado numérico (BloqlWum ON) 
Tecla 5 en el teclado numérico (BloqWNum OFF) 
Tecla 6 en el teclado numérico (BloqNum ON) 
Tecla 7 en el teclado numérico (BloqNum ON) 
Tecla 8 en el teclado numérico (BloqNunm ON) 
Tecla 9 en el teclado numérico (BlogNum ON) 
Tecla O en el teclado numérico (BloqNum ON) 
Tecla. en el teclado numérico (BloqNum ON 


IDM_ es el identificador del menú 


correspondiente que definimos en el archivo 


de cabecera de nuestro programa 


dores de teclado, pero si no se ha podido cargar la tabla nos devolverrá 
el valor NULL. 

3- Unas variaciones en el bucle de mensajes que incluyen una llama- 
da a la función Translate Accelerator (), que es la que se encarga de pro- 
cesar la tabla de aceleradores cargada con LoadAccelerators (). Su pro- 
totipo podemos seguirlo en el cuadro 4. 

Si la llamada a la función ha tenido éxito, nos devuelve TRUE, y si no 
lo ha tenido nos devuelve FALSE. 

A la hora de implementar la función TranslateAccelerator () algunos 
programadores suelen utilizar el handle de la ventana padre —Transtate- 
Accelerator(hwnd, haccel, £2msg)-. Parece más lógico tomar directa- 
mente el handle de la ventana del mensaje recibido —TranslateAccele- 


El menú de persiana que aparece en pantalla nos proporcionará toda la 
ayuda que necesitemos acerca de nuestro programa. 


rator(msg hwnd, haccel, £emsg)-, ya que lo que estamos procesando 
dentro del bucle en ese momento es dicho mensaje y, por otra parte, de 
esta manera sí que no se puede producir ningún tipo de equivocación a 
la hora de trabajar con diversas tablas de aceleradores y menús en pro- 
gramas complejos. 

Resumiendo, para poder utilizar los aceleradores del teclado debemos 
seguir cuatro pasos: 

- Primero, crear la tabla de aceleradores en el archivo de recursos. 

- Segundo, definir un manejador (handle) a la tabla de aceleradores. 

- Tercero, cargar la tabla de aceleradores con LoadAccelerators (). 

- Cuarto, procesar los mensajes mediante el empleo de Translate Ac- 
celerator () en el bucle de mensajes. 

Por el momento hemos terminado. Noss acercamos al comienzo de la 
programación de nuestro primer juego, que, por cierto, al ser el primero, 
será sencillo y tratará sobre... Se admiten sugerencias, E 
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Los accesorios (1v) 


l* Fco. Javier Rodríguez Martin 


8 | «Control de volumen» es una 
sencilla ventana, accesible me- 
diante una doble pulsación sobre 

el altavoz de la barra de tareas O a través del 
menú Inicio/Programas/Accesorios/Multime- 
día, que nos permite variar tanto el volumen 
como el balance de los dispositivos de sonido 
instalados en nuestro ordenador. Es decir, que 
dependiendo de la tarjeta de sonido que ten- 
gamos, la ventana de Control de volumen 
mostrará más o menos dispositivos. Para que 
aparezcan sólo los que nos interesan. pode- 
mos abrir las propiedades del Control de vo- 
lumen —Opciones/Propiedades—, donde vere- 


El Control de volumen es el mezclador de 
Windows 95 para nuestra tarjeta de sonido. 


mos nuestro dispositivo mezclador y los 
controles de volumen, grabación y otros de los 
que disponemos. Por último. en el mismo me- 
nú “Opciones” podemos verificar la opción 
“Controles avanzados” para acceder a otros 
controles, como los de tono —bajos y agudos—. 


Monitor de sistema 

Respecto a las Herramientas del sistema, 
comenzaremos por un programa que nos ayu- 
dará a saber el rendimiento de nuestro PC. Se 
llama «Monitor de sistema», y puede ser con- 
figurado para que vaya tomando muestras ca- 
da X tiempo sobre los valores de nuestro or- 
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Windows 95 a fondo 


Bienvenidos un mes más a nuestra reunión en torno al 


sistema operativo Windows 95. Tenemos pendiente hablar 


sobre el accesorio llamado 


Control de Volumen». Y 


después, examinaremos las Herramientas del sistema 


denador que nosotros definamos. Se arranca 
en Inicio/Programas/Accesorios/Herramien- 
tas del sistema/Monitor de sistema. Si no apa- 
rece ahí, deberemos instalar esta utilidad a tra- 
vés del Panel de control: Agregar o quitar 
programas/Instalación de Windows/Acceso- 
rios/Detalles/Monitor de sistema. 

Una vez abierto el programa, podremos ver 
el gráfico por defecto de “Núcleo: uso del pro- 
cesador”, en tanto por ciento. Este gráfico se 
va generando en tiempo real cada tres segun- 
dos, pero podemos cambiar ese valor si pul- 
samos sobre “Gráfico” dentro del menú “Op- 


El “Monitor del 
sistema” sirve 
para visualizar, 
'| en tiempo real, 
|| el rendimiento 
de nuestro 

ordenador. 


Si abrimos el menú “Edición” y elegimos 
“Agregar elemento”, podremos ver al mismo 
tiempo muchos gráficos más. agrupados por 
categorías. Si pulsamos sobre cualquiera de 
ellos y luego sobre el botón “Explicar”, apare- 
cerá una ventana informativa que nos dará una 
breve descripción sobre el nuevo gráfico, A 


ciones”. Esto da paso a la 
ventana donde podemos 
cambiar el intervalo de ac- 
tualización gracias aun 
control deslizante, pudien- 
do fijar el tiempo entre un 
segundo y una hora. Este 
gráfico de líneas lo conver- 
tiremos en uno de barras o 


en uno numérico con sólo 
pulsar sobre los botones de 
la barra de herramientas. 


Podemos ver a la vez varios 
gráficos en el Monitor de 
sistema, gracias a la opción 
“Agregar elemento”. 


Truco del mes 


leves Paniagua (Sevilla) nos consulta un problema 

de asociación de archivos. Cada vez que abre va- 
rios ficheros DOC a la vez desde el escritorio, su «Word 
7» los carga todos de una vez, en la misma ventana, mien- 
tras que si hace lo mismo con ficheros RTF, su ordenador 
abre una copia de «Word 7» por cada documento. Quie- 
re saber qué es lo que hay que hacer para que los RTF se 
comporten del mismo modo que los DOC. La respuesta 
es la siguiente: abre cualquier ventana de Windows 95 y 
selecciona Ver/Opciones/Tipos de archivo. Busca el re- 
gistro de archivos RTF y pulsa sobre “Editar”, luego sobre 
“Open” y “Editar” otra vez. En la nueva ventana de diálo- 
go verifica la casilla “Utilizar DDE” y en el campo “Mer- 
saje DDE"” teclea: '[FileOpen(“%1")]. Cierra todas las 
ventanas pulsando en “Aceptar” y a partir de ahora, to- 
dos los archivos con formato RTF se abrirán a la vez. 


CONC 


h- ¿Quieres entrar en la magia 
de la Factoría Disney? 

Timón y Pumba 
quieren 
retarte a que / 

if contestes | 

"correctamente a » 

) una serie de 
preguntas que os  f 
planteamos. ; 


Mesdel concurso Disney Interactive 

hno presentarse a concurso todos los 
bro de hi revista Pomanía que envíen el cupón 
pinicipación con las respuestas correctas a la 
dlrccción: HORBY PRESS. S.A. - Revista Pc Manta: 
mode Correos 328. 28100 Alcobendas (Madrid) 


nó en una esquina del sobre: "CONCURSO Disney 


moja” 


centre todas las cartas recibidas con las respuestas 

6 se cruerío DIEZ que serán ganadoras de los 
Ditmes juegos de Disney Interactive: “Timón y Pumba", "El 
tulo de Notre Dame” y “Pocahontas”. El premio no será 
na caso canjeable por dinero 

Sl podrás puricipar en el concurso los trabajos 

hs con fecha de matasellos entre el 1Y de 4 
de 1997 hasta el 30 de junio de 1997. 


in de los trabajos ganadores se realizará el 
llo 1997 y los nombres de los ganadores se publicarán 
Efmimero de agosto de la revista pemania. 
hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 

Mess bases. 
Ile supuesto que se produjese no especificado en 
Mises será resuelto inapelablemente por 
galsador del concurso 

INTERACTIVE y 

CNY PRESS S.A. 


eT 


yN 


E 


De entre todos que 
respondais correctamente 
sortearemos los siguientes 
lotes de productos de 
Disney Interactive: 


TIA NYBUMBA 
MIUECOSEN EA SELVA 


10 juegos de 
Timón y Pumba Gamebreak 


10 juegos de El Jorabado 
de Notre Dame Gamebreak 


10 juegos de Pocahontas Libro Animado 


1) ¿Sabrías cual es el nombre de la compañía 
que ha creado la serie de juegos Game Break? 


2) ¿Cuántos juegos incluye el juego Game 


na 
Break Timón y Pumba? ¿a>” A 
> 
> 
3) ¿Cuáles son sus nombres? .r? 
> 
4)¿En qué famosa película de Disney aparecen eS 
Timón y Pumba? 2 
»? CUPON DE 
¿e PARTICIPACIÓN 
e CONCURSO Disney?9 
e 
e NOMbIB corr o 
. 
UD ABOUÍCOS ore aora eee ena ao eros 
2 
O os sr 
e 
WE LOCA Ad ci ias as 
e 
pS Pr a iva ala aa aaa 
D 
¡SNE METODO conos E NOS ela 
INTER o 
ACTIVE y POS. .ooocormnrrmerssr rs 
-w ” 
pa E OS 
| Disney Esterprises O Respuesta Za cooooocoo coronar 
O 
Arena TNA as A aa 
> Respuesta 4......ooooooocoooom...r.. 
» > 
+ e. e 


* 
+ > 
. ¿a? 
= 
E a a e 


¡¡Prepárate para descubrir todo el poder de 


0000 VLVCLLLLIIIIIrrrrro ooo La Fuerza!! 


Porque este número de MICROMANÍA - 


HOBBY PRESS 


METER micr 


rnania 
"Eno di 


Con las 
mejores demos 
del momento y 
un avance 
especial de los 
nuevos 
proyectos de 
CRYO. 


Sólo para Adictos. 


alta densidad 


Este mes os presentamos una mágnifica 
versión try-out, totalmente operativa 
durante 30 días, del paquete gráfico 
«Micrografx Graphic Suite 2» con el que 


podréis crear vuestros propios gráficos, modificar 


fotografías, llevar un seguimiento de los dibujos que se 
encuentran en vuestros discos duros, crear 
organigramas e incluso mapear vuestros Webs favoritos. 
Por supuesto, no nos olvidamos de los aficionados a los 
videojuegos presentado las nuevas creaciones de 
LucasArts «Outlaws» y «Yoda Stories». Además, os 
ofrecemos en primicia la versión Windows del programa 
Renta 96 (PADRE) de la Agencia Tributaria. 

En esta ocasión hemos seleccionado el divertido juego 


de simulación «Theme Hospital» para nuestra solución 


interactiva del mes. Los 25 programas de Shareware 
tanto nacionales como extranjeros más actuales 


también ocupan un lugar destacado en nuestro CD-ROM, 


Servicio de atención al usuario 
Pemania dispone de un servicio tecnico en el que podeis 
consultar sobre la instalación de los CD-ROM de portada de 
la revista, de Lunes a Viernes de 10 a 14 y de 16 a 20 horas 
llamando al teléfono (91) 653 73 1 PA 

Os rogamos que, en la medida de lo posible, lo hagáis frente 
al ordenador y con este encendido. Si un CD-ROM os diera 
error de lectura, por favor, llamad al servicio tecnico y 
confirmad que el problema esta en el CD-ROM y no es un 


defecto de configuracion o instalación 


Cómo arrancar los CD 


Desde el directorio raiz de vuestra unidad CD-ROM, teclead, 
“Instalar”. Una vez instalado el programa en Windows, no 
tendreis más que pinchar en el icono que os aparecera en la 
carpeta PCmania. Para ejecutar el menu de instalación del 
CD-ROM de PCmania, bastará con teclear “Menu” desde el 
directorio raiz de vuestra unidad de CD-ROM. Los CD son 
autoejecutables si disponeis de Windows 95. Algunos de los 
programas que encontrareis, pertenecen a la modalidad de 
shareware, lo que implica un pago al autor si se realiza un uso 
prolongado de los mismos 


AAA 


SAN 


a arito MARIE 


El gran espectáculo de la Fórmula 1 llega a 


nuestro país: el Circuit de Catalunya 
ubicado en Montmeló, vuelve a 
reunir toda la emoción, la 
velocidad y el riesgo del 41% 
Gran Premio Marlboro de 
España de Fórmula 1 que se 
celebra durante los días 23, 

24 y 25 de mayo de 1997. Los 
motores están preparados, los 


neumáticos dispuestos y los 
en colaboración con: 


CIRCUIT DE 


pilotos concentrados ante un nuevo 
desafío del Campeonato Mundial. La suerte 


está echada. Que gane el más rápido. 
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4 


ntes de salir de los bo- 

xes de nuestra aplica- 

ción, nuestros mecáni- 
cos os avisarán que debéis tener 
en cuenta los tres puntos princi- 
pales del menú del CD-ROM si 
queréis ganar nuestro gran pre- 
mio particular. Estos son: Circuit 
de Catalunya, Gran Premio de Es- 
paña y Campeonato del Mundo. 
Ya desde la salida, y mientras ro- 
déis por la pista de Circuit de Ca- 
telunya, vuestro bólido os llevará 
por los momentos históricos de 
este circuito intemacional; por 
sus distintos Trezados --Gran Pre- 
mío, Nacional, Escuela y Vuelta 
con Schumacher; por su Calen- 
dario para 1997, que incluye to- 
das las actividades que se realiza- 
rán en Montmeló durante el 
presente año; por los Servicios e 
instalaciones del circuito; por los 
Controles de pista -miembros del 


circuito que trabajan para que to- 
das las competiciones se desa- 
rrollen sin problemas; por el 
RACC (Real Automóvil Club de 
Cataluña) y el deporte 

Vuestro recorndo seguirá a toda 
velocidad por el Gran Premio de 
España. Esta pista os llevará por 
los Premios anteriores, que inclu- 


yen'un palmarés completo de los 
Grandes Premios de España de 

1; por el Horario del Gran 
Premio de 1997, oficial y detalla- 
do; y por las Entradas del Gran 
Premio de 1997, con la informa- 


Fórmu 


ción sobre precios y localidades. 
El tramo final de vuestra carrera 
sobre nuestro CD-ROM se dese- 


rrolle por el Campeonato del 
Mundo. Aquí correréis a través 
del Calendario, con todos los 
grandes premios del presente 
año; los Otros circuitos, con to- 
dos los circuitos intemacionales 
del Campeonato; los Pilotos, con 
las fotos y biografías deportivas y 
personales de todos los compo- 
nentes de los actuales equipos; 
las Escuderias, con imágenes ex- 
clusivas de las nuevas carrocerías 
de los fórmula 1; los motores, con 
sus especificaciones técnicas ¡los 
Neumáticos, con los nuevos dise- 
ños y dibujos; las Victoñas de Fe- 
rrari, Marlboro y la Fórmula 1, con 
información c mpleta de la panti- 
cipación de la marca en los circui- 
tos intemacionales; y Marlboro y 
McLaren, la famosa unión de pro- 
motor y mecánica que tento es- 
pectáculo a ofrecido e los segui- 
dores de la Fórmula 1. Bl 


sr y 


mL 
Solución 


Theme Hospital 


Los juagos de simulación cada vez son más sofisticados, poniendo a vuestro alcance gran can- 


tidad de medios tanto gráficos como sonoros. Buena prueba de ello es «Theme Hospital» un st- 


mulador en el que os con- 
vertiréis en administradores 
de un hospital creando nue- 
vas instelaciones, consultas 
y contratando y despidiendo 
personal a vuestro antojo. 
Presentamos la solución in- 
teractiva del juego donde 

- qa veréis las diferentes enfer- 
A masa) | medades que os encontra- 


Tbeme Posh es al otro Juego pertanecionte a las 2 sa 
Designer Serias que Bulltrog ha presentado, réis, el personal que podréis 


BuuIroo 


a dl pos | contratar, una guía de 


aprendizaje y los pasos para 


que acabéis el simulador 


Animaciones 


Os ofrecemos las mejores animaciones del momento llegadas a nuestra 
redacción. Esperamos vuestros trabajos para incluirlos en esta sección 
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Pixel a Pixel 55 


En el directorio PIXEL55 del CD-ROM 
podréis encontrar los ficheros gráficos 
en diferentes formatos que entraron en 
el concurso del número 55 de la revista, 
en la sección PIXEL A PIXEL. 


MOD 55 


En el directorio MOD55 del CD-ROM, 
podréis encontrar los ficheros musicales 
que participaron en el concurso de fiche- 
ros MOD que celebramos mensualmen 
te en PCmaníia. Podréis disfrutar de las 
composiciones musicales que panicipa- 


ron en el concurso de PCmanía 55. 


Renta 96 


Por primera vez, la agencia tributaria ha 
creado su famoso programa PADRE pa- 
ra que funcione bajo Windows. Con él 
prodréis hacer, de una manera fácil e in- 
tuitiva, la declaración de la renta, contan- 
do además con un magnífico sistema de 
ayuda que os aclarará cualquier duda 

tan sólo con pulsar sobre la tecla F1. 
También podréis imprimir vuestros resul- 
tados en formato de borrador o sobre 


las hojas originales de hacienda. 


Imagine 3 DOS 


Os ofrecemos de nuevo, la versión com- 
pleta de este programa de modelado y 
renderizado en 3D para DOS, ya que 
cuando lo publicamos en PCmanía 54 no 
incluimos la librería de texturas. 

Con él, y siguiendo los pasos de la revis- 
ta Rendermanía, podréis aprender el pro- 
grama fondo. El programa no funciona 
en una ventana MS-DOS de Windows o 
Windows 95 y además necesita que no 
tengáis instalado ningún gestor de me- 
moña extendida o expandida en vuestro 
sistema, ya que el propio programa se 
encarga de gestionarla. 


Bajo este título podreís encontrar una versión trial 
válida durante 30 días del paquete gráfico creado 
por Micrografx en el que podréis encontrar un com- 
pendio de programas que os facilitarán todas vues- 
tras labores de creación y modelado de imágenes, 
retoque fotográfico y diagramas de flujo. Los pro- 
gramas que componen el paquete son: 
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FlowCharter 7 


Con el que podréis crear todo tipo de organigramas y 
diagramas de flujo de una manera rápida y efectiva, ya 
que dispone de 3.800 símbolos, más de 500 plantillas y 
eventos, y la posibilidad de exportar vuestros trabajos a 
cualquier aplicación de Windows 95. 


Designer 7 


Un potente e interesante programa de diseño de ilustraciones y gráficos vectoriales que soporta 
controles Active X y puede exportar vuestras creaciones directamente a páginas Web para usar 


«Designer 7» 


en Intemet. Un programa que os ayudará a grear diseños profesionales en vuestro ordenador. 


Picture Publisher 7 


La última versión del programa.de retoque fotográfico de Microgratx os permitirá dar vuestra 
pincelada artística, con los efectos queincorpora dicho programa, a cualquier tipo de fotogra- 
fías y ficheros gráficos en cualquier formato. 


Simply 3D 2 


La herramienta revolucionaña para crear gráficos ren- 
derizados en 3D y animaciones con el que podréis me- 
jorar vuestras páginas Web, mundos virtuales (VRML) y 
trabajos de todo tipo. 


Media Manager 


Un visualizador y localizador de imágenes con el que 
podréis llevar un control de todas vuestras fotos y dibu- 
jos que se encuentren en vuestro disco duro. 


Web Charter 


Os permitirá generar diagramas que describirán las re- 
lecciones existentes de cualquier dirección URL de In- 
ternet y después elaborará mapas en los que cada pé- 
gina estárá representada por una forma gráfica 
pudiendo acceder más facilmente a cualquiera de ellas. 
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«Simply 3D 2» 


Outlaws 


La época del lejano oeste nunca dejará de 
ser tema de inspiración en cualquiera de 
los medios audiovisuales que conocemos 
en la actualidad. 

En este arcade en 3D creado por Lucas 
Arts os convertiréis en un comisario que 
después de ver cómo su mujer ha sido 2se- 
sinada y su hija secuestrada, su único obje- 
tivo es acabar con los forajidos que han 
perpetrado tan brutales actos y recuperar a 
su hija. Para ello, estaréis armados hasta 
los dientes con diversas armas que iréis en- 
contrando en vuestro camino. 

En la demo que os ofrecemos podréis jugar 
un nivel completo del arcade y se desarro- 
llará en un pueblo infectado de forajidos 
que tendréis que abatir. 

Como la mayoria de los juegos que se de- 
sarrollan en la actualidad podréis jugar en 
red o por modem con vuestros amigos, 


Hemos recibido algunas llamadas 


pidiéndonos un buzón e-mail para 

enviar vuestros programas Sharewa- 
re y ser evaluados y publicados en el 
CD-ROM de PCmanía. Ási que apun- 


tad nuestra nueva dirección 


shareware.pecmaniaGQhobbypress.es 


para poneros rápidamente en con- 

tacto con nosostros. Además de esta 
grata noticia os hemos seleccionado 
25 nuevos programas Shareware na- 
cionales e internacionales. Y os ofre- 
cemos nuevos niveles para los mejo- 


res juegos en 3D del mercado. 
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Yoda Stories 


Después del éxito alcanzado'ton el programa «Indiana Jones y sus Aventuras de Despacho» los 
genios de Lucas Arts aprovechando.el relanzerniento de la “tnlogía de las galaxias” presentan su 
nuevo juego «Yoda Stories» en el que asumiréis el papel de Luke Skywalkér en diferentes rmisio- 

nes contra el malvado imperio que os propondrá vuestro maestro Yoda para que podáis comple- 


tar vuestro entrenamiento y así convertiros en auténticos caballeros Jedi de la alianza rebelde, 


Uno de los atractivos del programa en su versión comercial es que realizaréis misiones, en tres 
planetas diferentes, en las que los escenarios, objetos y personajes se generarán de forma alea- 
toria por lo que nunca jugaréis dos misiones iguales 

En la derno que os ofrecemos sólo podréis jugar en uno de los planetas aunque veréis cómo se 


generan aleatoriamente los escenarios y las misiones. 
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¡¡Participa y consigue 
cada mes fantásticos abrio: 


Primer Premio 


EL OLÉ! 
Manuel Sosa 
(Las Palmas de G.C; 


LITTLE2 

Fco. Javier 
González Saiz 
(Valladolid) 


BOTIES01 
F. y Tito Vázquez Rodríguez 
(Orense) 


ESTUDIO SELLO M41 
Ricardo Cruz Pérez (Burgos) Fco. Javier Ludeña (Toledo) Miguel A. Rudilla López (Barcelona) 


e llwstractrón 


Tarjeta TD24 128 Bits 


Aceleradora de 
Windows, reproduce 
MPEG, incluye software, 
y ficheros AVI (Video for 
Windows), soporta 
DirectDraw y 
especificaciones Green 
PC, DRAM ampliable de 
1 hasta 3 Megas, incluye 
drivers para Windows 3.x, 
NT y Windows 95, hasta 
24 Bits (16 millones de 
colores) en alta 
resolución. 


'-) 


Este mes... 


CreataCard Plus! 


Un programa para crear 
tarjetas de todo tipo de una 
forma sencilla e intuitiva 
gracias a las librerías y el 
asistente que incorpora. 


NE 
MZA 


De entre todos los trabajos recibi- 
dos antes del final de cada mes, ele- 
giremos 6 ganadores. La lista de los 
mismos se publicará en el número 
del mes siguiente, tal como aparece 
en esta página, con el nombre de 
los ganadores al pie de la imagen 
que ha resultado agraciada. Una se- 
lección será incluida en el CD-ROM 
que acompaña a la revista. PCmanía 
se reserva el derecho a difundir las 
ilustraciones recibidas citando el 
nombre del autor. La participación 
en el concurso implica la aceptación 
de las bases. Enviad los dibujos con 
la referencia PIXEL a PIXEL, a: 


HOBBY PRESS 5.A. 

C/ De los Ciruelos n*4 

San Sebastián de los Reyes 
28700 Madrid 


Bases 


1. Podrán participar todas aquellas personas que envien un fichero 
gráfico a la siguiente dirección: 


PCmania 

C£ Ciruelos 4. 

San Sebastián de los Reyes 

28700 Madrid. 

En el sobre debe consignar “Concurso Pixel a Pixel” 


También es posible enviar ficheros vía correo electrónico a la 
dirección: 


pixel. pemania0hobbypress.es 


La duración del presente concurso es de doce meses. Comienza en 
el número 51 de PCmenía con la publicación de los primeros 
ganadores y acabará en el número 62 de PCmenie con la 
publicación de los ganadores de ese mes. 


2 La etiqueta del disquete debe contener obligatoriamente los 
datos personales del autor (nombre, apellidos y dirección completa) 
asi como el nombre del fichero gráfico y el nombre de la abra si 
procede. No se admitirá a concurso ningún disquete que venga 
defectuoso por el transporte, o contenga tun virus de cualquier 
clase, Apelamos a westra responsabilidad para que pongáis los 
medios necesaños para que ésto no ocurra. 


3. Los ficheros gráficos presentados a concurso no tienen mngún 
límite en cuanto a tamaño o número de colores. Unicamente 
tendréis que tener en cuenta le capacidad méxima de un disquete 
de elta densidad (1.4 Meges). El tormato gráfico de los ficheros 
Puede ser cualquiera de los existentes en este momento, aunque 
por razones de espacio y manejabilidad, os aconsejernos de forma 
especial que sean los tormatos GIF y JPEG los més utilizados pues 
son los que permiten mayor compresión de todo tipo de ficheros. 


4. Los dibujos deben ser onginales. No está permitido digitalizar 
obras de otras personas, aunque sí es posible coger alguna parte 
mínima de ellas para la creación propia. Debido al hecho de le gran 
cantidad de ficheros que circulan por los CD-ROM, BBS, 
Compuserve e Internet, es obligatorio enviar el fichero fuente en el 
caso de obres realizadas en 3D Studio, POV o programa del mismo 
estilo, con el fin de comprobar la veracidad de la obra. En cualquier 
caso, como es posible que alguien consiga también estos ficheros, 
apelamos a vuestra honestidad y en su caso ayuda para que nos 
hagáis ver los posibles plagios que se heyan producido, En caso de 
descubrirse un plagio en la obre de alguno de los ganadores, será 
anulada su panicipación. 


5. La elección de los ganadores se realizará la primera semana de 
cada mes por un jurado compuesto por miembros de la revista 
PCmanía. Un ganador absoluto recibirá una tarjeta gráfica TD- 
24128 cedida por Batch PC y cinco personas más obtendrán un 
producto cedido por Microgratx. 


6. Una selección de los trabajos recibidos seré incluida en el CO- 
ROM de la revista. PCmanía se reserva el derecho a hecer uso de 
los ficheras enviados como estime oportuno, teniendo la única 
obligación de citar el nombre del autor. 


7. Cualquier supuesto no contemplado en las presentes bases será 
resuelto por el jurado de PCmania, siendo su decisión inapelable. El 
hecho de participar en el concurso supone la aceptación 
incondicional de las beses aqui expuestas. 


Con la colaboración de Batch Pc 08) 
y Micrografx Ibérica A. 


(4) infografía 


Estudios 


C 


Para no perder el pulso real del 
panorama de la infografía 
profesional, es fundamental 
conocer cómo funcionan y cómo 
se desenvuelven las empresas y 
profesionales que se dedican a 
ello. Por eso intentaremos 
conocer de cerca el 
funcionamiento de los estudios de 
infografía sobre PC que existen 


en nuestro país actualmente. 
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uando se habla de 

estudios de infogra- 

fía solemos recordar 
a muchos de los nombres pione- 
ros del sector. algunos ya desapa- 
recidos, que trabajan con equipos 
basados en estaciones de trabajo 
de SG o similares, como CAD, 
Animática, Telson, etc. Pero, sin 
duda, también existen multitud de 
empresas, cada vez más última- 
mente. que realizan su trabajo so- 


infografía 


bre plataforma PC y consiguen un 
gran nivel de calidad que puede 
rivalizar perfectamente con el de 
aquéllas. Muchas de estas son aún 
demasiado pequeñas y poco cono- 
cidas, aunque ya hay otras que 
empiezan a despuntar, como pue- 
de ser Alquimia, Cisne Estudio o 
REM Infográfica, esta última vin- 
culada al Grupo Telefónica. La 
gran ventaja con que cuentan este 
tipo de estudios es su menor coste 


de inversión y funcionamiento 
junto con la flexibilidad y adapta- 


bilidad de que se dispone de cara 
al software y al hardware al traba- 
jar con ordenadores compatibles. 

También existen muchos otros 
estudios de infografía y rénder 
que se encuentran incluidos den- 
tro del organigrama de una em- 
presa mayor, como en el caso de 
Sonomedia del grupo Iberofon, y 
que generalmente aportan, de for- 
má exclusiva, sus recursos como 
complemento de la producción y 
los servicios de dicha empresa, los 
cuales pueden abarcar tanto la 
creación de interactivos, puntos 
de información y productos multi- 
media como el desarollo de apli- 
caciones orientadas al cliente o 
los contenidos para la Web. 

Este tipo de empresas, salvo 
notables excepciones como el ca- 
so de REM suelen tener un tama- 
no reducido, de tres a sels perso- 
nas por lo general, ya que todavía 
el mercado de la infografía no es 
lo suficientemente dinámico y 
amplio como para posibilitar 
grandes infraestructuras. 

Los estudios de infografía exis- 
tentes en España suelen estar, pe- 
neralmente, especializados en al- 


gún lipo de trabajo u obra 


El efecto de niebla anade 
sensación de profundidad y 
confiere realismo a la imagen. 


concreta, bien sea de tipo creati- 
vo, realizando cabeceras o spots 
publicitarios, o bien de tipo más 
técnico, orientados hacia la visua- 
lización de proyectos y productos 
concretos. Uno de los datos que 
más llaman la atención suele ser 
el nivel de edad media del perso- 
nal de estas empresas, igual o in- 
ferior a los 30 años. Los profesio- 
nales que trabajan en ellas suelen 
desempeñar trabajos de cierta es- 
pecialización en alguna de las ta- 
reas que se desarrollan en el estu- 
dio, tales como el modelado, el 
CAD, el rénder o la postproduc- 
ción, entre otras. Aunque tampo- 
co resulta extraño que algunas de 
estas tareas se asuman simultáne- 
amente por algunos de los miem- 
bros del equipo, dada la versatili- 
dad técnica que suelen tener los 
integrantes de dichos equipos. 


Equipo de trabajo 

Los equipamientos utilizados 
no suelen variar excesivamente en 
cada uno de los estudios. Por un 
lado. en cuanto al hardware. los 


más usuales suelen ser ordenado- 
res Pentium de diferentes gamas y 
velocidad complementados con 
algún Pentium Pro que se suele 
emplear para las labores de prepa- 
ración de la escena. El número de 
máquinas suele oscilar entre 4 y 
10, aunque depende del tipo y vo 

lumen de la producción que se ha- 
ga en el estudio, ya que, por ejem- 
plo, para trabajos habituales de 
vídeo suele ser necesario una Ren- 
der Farm de, al menos, 30 4 má- 
quinas dedicadas. Un factor de 


Existen muchos otros estudios de infografía y 


importancia, junto con la potencia 
de la CPU es la cantidad de me- 
moria instalada, que suele estar 
comprendida entre 64 y 128 Me- 
gas, aunque para trabajos comple- 
jos de rénder en vídeo ésta puede 
llegar a los 256 Megas. 

Las máquinas disponibles se 
suelen asignar a diversos tipos de 
trabajo, aunque casi todas ellas se 
involucran en los procesos noctur- 
nos de rénder para vídeo, repar- 
tiéndose mediante el rénder en red 
la generación de todos los foto- 
gramas de una secuencia. El mo- 


Las sombras y las nubes son 
pequeños detalles que aunque 
pasan desapercibidos ensalzan 
el conjunto. 


delado, por ejemplo. suele reali- 
zarse en varias 
dependiendo de la envergadura 


máquinas, 


del proyecto a realizar. Además, 
en función de éste se utilizarán 
unas U Otras herramientas. 

En ciertos estudios se modela 
casi íntegramente con el propio 
programa de rénder, que puede es- 
tar equipado con Plug-Ins para 


organigrama de una empresa mayor 
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ampliar sus posibilidades al res- 
pecto. Este método se suele em- 
plear en los casos en los que el 
modelado sea de libre creación. 
sin estar basado en planos o datos 
técnicos a los cuales necesite ha- 
cer referencia. En este último caso 
es habitual preparar parcial o to- 
talmente el modelo en algún pro- 
grama de CAD, normalmente Au- 
tH0CAD o en 
Microstation, para luego exportar- 


ciertos Casos 
lo o cargarlo directamente en el 
software de rénder. Por ello, algu- 
nos programas de rénder, como 
3D Studio MAX, suelen estar más 
compatibilizados con ellos, para 
ganar en productividad y facilidad 
de uso. De hecho, la versión 1.2 
del software de Autodesk permite 
leer dibujos y modelos creados en 
el propio AutoCAD. 

La preparación y elaboración 
de la escena suele realizarse en al- 
guna máquina de mayor potencia, 


Cuando el proyecto alcanza 
grandes dimensiones suelen 
utilizarse varias máquinas. 


normalmente Pentium Pro de tipo 
dual, ya que en ella se suelen in- 
vertir grandes dosis de paciencia 
y muchas pruebas y renders hasta 
conseguir el efecto deseeado. La 
asignación de materiales, y espe- 
cialmente la iluminación, son ta 
reas difíciles y las que con mayor 


En el sevidor de video, el resultado final se edita, 


sonoriza y postproduce para finalmente enviarlo 


al magnetoscopio, normalmente un Betacam SP 
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probabilidad pueden condicionar 
la calidad del resultado final. 

Por último. durante el rénder y 
sobre todo en trabajos de vídeo, se 
suelen emplear todas las máqui 
nas disponibles, especialmente 
por la noche, con el consiguiente 
ahorro de tiempo de cálculo. Para 
ello se suelen usar las característi- 
cas de rénder en red que incluyen 
programas de 3D, aunque tampo- 
co es extraño asignar trabajos a las 
estaciones de forma individual. 

Una vez concluido el proceso 
se reenvían todos los fotogramas 


e 


444444: 


a la estación encargada de servir 
al vídeo. que suele estar equipada 
con algún tipo de tarjeta de com- 
presión-descompresión en tiempo 
real basado en MJPEG. Las pla- 
cas más utilizadas al respecto sue- 
len ser la Targa1000 ó 2000 de 
Truevisión y sobre todo el PVR de 
DPS. En el servidor de vídeo, el 
resultado final se edita, sonoriza y 
postproduce para finalmente en- 
viarlo al magnetoscopio, normal- 
mene Un equipo Betacam SP. Pará 
los trabajos de presentación en pa- 
pel suele resultar imprescindible 


una impresora de sublimación, pa 
ra dar la mayor calidad posible de 
impresión a los renders realiza- 
dos. complementada con algún 
plotter color de alta resolución pa- 
ra formatos de gran tamano, 

Otros equipos complementarios 
de interés son algunos como los 
escáners, las grabadoras de CD, 
los digitalizadores 3D de tipo me- 
cánico o el equipamiento de vol 
cado y grabación en vídeo en Be- 
tacam SP. que es el sistema más 
empleado en la actualidad. 

El software es sin duda la pieza 
clave en el trabajo diario. En este 
terreno, lo más empleado, por ex- 
celencia, es 3D Studio, las versio- 
nes 3 y 4 para DOS y ahora la ver- 
sión 3DS MAX para Windows 
NT. También se usa bastante 
Lightwave en sus múltiples ver- 
siones de S.O, aunque sin llegar a 
la implantación que ha adquirido 
3D Studio. Junto con él se usan 
habitualmente programas comple- 
mentarios para potenciar ciertos 
aspectos del programa, como pue- 
de ser el modelado, la animación 
oel rénder, según las preferencias 
y necesidades del estudio de info- 
grafía. Algunos de los Plug-Ins 


más utilizados son Character Stu- 
dio. para realizar animación huma- 
na o Lenz FX para añadir diferen- 
tes efectos luminosos y Ópticos en 
las imágenes. Otros programas 
empleados, además del 3D, son 
los dedicados al proceso de imá 
genes, con Photoshop y Fractal 
Painter a la cabeza y a la edición 
de vídeo con Adobe Premiere, Ra- 
zor o últimamente AVID como 
sistemas más implantados. 


Un caso concreto 

Para conocer más de cerca có- 
mo funciona y cómo se trabaja en 
uno de estos estudios vamos a 
echar un vistazo a una de las em- 
presas antes mencionadas: Cisne 
Estudio. Fundada en 1994 por di 
versos profesionales de diferentes 
áreas relacionadas con la infogra- 
fía, tales como la ilustración, el ví- 
deo o el diseño gráfico, se convir- 


tió progresivamente en un estudio 


de infografía 3D orientado hacia 
la creación de visualizaciones y 
representaciones de proyectos in- 
dustriales y arquitectónicos. Ac- 
tualmente, trabajan en ella tres 
profesionales procedentes de di- 
versas disciplinas, como el diseño 
gráfico, la infografía 3D y el 
CAD, entre otras, además de di 

versos colaboradores externos. 


En Cisne Estudio suelen reali- 
zar trabajos de muy diversa índo 
le. Desde visualización y repre- 
sentación de proyectos técnicos, 
como pueden ser prototipos o di- 
seños industriales hasta vídeos 
promocionales de edificios de vi- 
viendas o implantación de mode- 
los virtuales sobre imagen real pa- 
ra estudiar el impacto ambiental 
de una determinada construcción. 
Este tipo de trabajos suelen estar 
dirigidos a empresas de ingeniería 
o constructoras que demandan 
una representación de sus proyec- 
tos antes de construirlos o como 
complemento al marketing de los 
mismos. Precisamente en este úl- 


timo campo, el mundo de la info- 
grafía juega un papel fundamen- 
tal. ya que permite usarse como 
una importantísima herramienta 
de venta de la idea, el proyecto O 
la obra real que se va a realizar. 
Además de este tipo de proyec- 
tos, también se realizan al mismo 
tiempo otro tipo de trabajos de 
mayor creatividad. como puede 
ser la ilustración para portadas o 
folletos o el diseño de contenidos, 
banners y grafismos cn general 
para Internet, además de cabece- 
ras para vídeos promocionales o 
de empresa, como podéis ver en 
algunas de las imágenes cedidas 


Que ilustran este artículo. E 


Y para terminar, aqui tenéis la dirección y el teléfono de algunos 
de los estudios de infografía mencionados: 


CISNE ESTUDIO 

C/Nuñez de Balboa, 118. 1" 
28006 Madrid 

Tino: 562 70 43. Fax: 562 72.64 
EMail: cisnefMimad, seríicom.es 


SONOMEDIA 

Avda FuenteMar, 37 

28820 Coslada. Madnd 

Tino: 671 22 00. Fax. 671 41 76 
E-Mail: sonomediedmad.servicom.es 


REM Infográfica 

Plaza de Santa Bárbara, 10. 1" Dcha 
28004. Madrid 

Tfno: 308 05 22 

Fax: 308 18 34 

E-Mait rem-infografice.es 


ALQUIMIA 

/Argensola 13 B” Int lzq 
28004. Madrid 
Tino: 308 71 77 
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AL SUSCRIBIRTE 
O RENOVAR TU 
SUSCRIPCIÓN 

A PCMANIA POR 
UN AÑO 


O Te regalamos el 
programa comercial 
Panda AntiVirus que en 
las tiendas cuesta 
17.376 pesetas. 


O Recibirás 
cómodamente por 
correo los próximos 12 
números de la revista 
con sus 
correspondientes CD 
ROMS. 


O Te aseguras que 
aunque se agote un 
número, tú tienes tu 
ejemplar reservado. 


O Los números extras, 
que son más caros, a tí 
te costarán igual. 


FU ORDENADOR D 'E y 


a | 


PANDA ANTIVIRUS PROFESIONAL 5.0 PARA WINDOWS 95 


Características: 

1.- Incluye versiones para DOS. Windows 3.x y Windows 95. 

2.- Elimina virus de E-Mail e Internet 

3.. Detecta y elimina más de 9.500 virus, incluyendo virus de macro. Word y Excel 

4.- Busca virus en ficheros comprimidos 

5.- Incluye driver virtual VxD que analiza en tiempo real todos los disquetes y ficheros 
que entren en su ordenador. evitando la entrada de virus. 

6. Disco de seguridad: Almacena la información necesaria para poder recuperar los 
datos y las aplicaciones de un disco duro. 


Servicios incluídos: 


HOT LINE: Solución a sus problemas por teléfono, fax. email ó internet. 
S.0.S. VIRUS: Resolución gratuita de nuevos virus en menos de 48 horas. “Garantizado” 


CAUNO, E 1 yy D: “ESSE O Ed iD US 


iscribirte 


por un año a 


CONSULTA NUESTRO SERVICIO EXPRESS. 
ENTREGA A DOMICILIO EN MENOS DE 48 HORAS 


11.940 Pesetas 


(12 números X 995 Pesetas ) 


en el Cp 
e 


. acluio, 


CONSLATAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 
limoscone ¿emaniahobiypr=88 


1m) demoscene 


Tablas precalculadas: 
efecto túnel 


Este mes aprenderemos a 


utilizar tablas precalculac 


v también comenzaremos a 


abajar con texturas. Para 
ello, vamos a tener que 
echar mano de la teoría que 
hemos ido dando en el 
transcurso de esta sección 


como por ejemplo, la rutina 


de cargar PCX. 


Eduard Sánchez Palazón y Miquel Barceló 


as tablas precalculadas guardan el 
resultado de ciertas operaciones 


L 


de números reales, con lo que no tenemos que 
ir haciendo cálculos complejos: tan sólo tene- 
mos que leer un valor de la memoria para ob- 


lentas, que suelen requerir el uso 


tener el resultado. Un equivalente en la reali- 
dad serían las tablas de multiplicar que se 
enseñan en la escuela. La manera de crear las 
tablas es la siguiente: 

Primero se tiene que crear un ARRAY de 
tantas dimensiones como parámetros tenga la 
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operación que queremos hacer. Si queremos 
crear una tabla de SENO, por ejemplo, ten- 
dremos que crear una tabla de una sola di- 
mensión, ya que el seno sólo depende del án- 
gulo. Si queremos hacer una tabla de 
multiplicar, tendrá que ser de dos dimensio- 
nes, ya que necesitamos dos números para po- 
der multiplicar (ver Figura 1). El problema 
que surge de inmediato es que no se puede te- 
ner una tabla para todos los valores posibles 
de los parámetros, ya que los números son in- 
finitos y necesitaríamos una cantidad infinita 
de memoria. Por eso tenemos que limitar la 
tabla a los valores que es posible que aparez- 
can durante la ejecución del programa. 

Tras reservar la memoria que necesitare- 
mos. lenaremos la tabla, poniendo en cada 
posición de la misma el resultado de la opera- 
ción. teniendo como parámetros la posición 
dentro de la tabla. En el ejemplo de la tabla de 
multiplicar, en la posición [2,4] se tiene que 


Tabla de multiplicar 
o j1[2]3 


| 


Cotofototo. 
21.3 


4 

0 0 

Dl 4| 
214l6|8 
3 12 
4 16 


= 
6 
8 


[9 | 
112 


poner el valor 8, Ahora, para obtener el resul- 
tado de la operación sólo tenemos que leer el 
valor de la tabla que está en la posición que 
corresponde a los parámetros de la operación. 
Volviendo al ejemplo de la tabla de multipli- 
car, para saber el resultado de 2*4, sólo leería- 
mos el valor de la tabla en la posición [2.4]. 

Anteriormente, en esta sección ya habíamos 
utilizado tablas precalculadas, como las de 
SENO y COSENO que aparecían en las rota- 
ciones 3D. Estas tablas son de una dimensión, 
ya que el SENO y el COSENO sólo dependen 
de un parámetro: el ángulo. 


El Efecto Túnel 

Este efecto nos servirá para ilustrar el uso 
de tablas precalculadas. Lá rutina de túnel in- 
tenta simular el efecto producido al pasar den- 
tro de un túnel circular. Pero con un túnel mo- 
dificado se pueden conseguir muchos y 
variados efectos. Como claro ejemplo está la 
demo Despair de Iguana, donde sale una de 
las colecciones de rutinas de túnel más com- 
plera de la Demoscene. 

Actualmente, los efectos de túnel están de 
moda, ya que no son muy difíciles de hacer, 
pero consumen mucha memoria, y hasta la ge- 
neralización del modo protegido, hacer un tú- 
nel a pantalla completa era algo problemáti- 
co. Nuestro túnel no será a pantalla completa. 
nos limitaremos al Pascal en modo real, para 


- que los ejemplos sean comprensibles. 


tor xcont:=-90 to 90 do 
begin 
radio:=sqrt(sqr(xcont)+sqr(ycont)); 
if ycont<0 then angulo:=arctan(xcont/ycont)+pi/2; 


if ycont=0 then 
begin 
if xcont<0 then angulo:=pi; 
else angulo:=0; 


Para el efecto túnel, utilizaremos el cambio 
de coordenadas polares (PCmanía 52): 


X=R*cos(A) Y=R*sen(A) 


Siahora elevamos al cuadrado las dos ecua- 
ciones y las sumarnos, obtenemos: 


R*R=X"X+Y*Y 
Si dividimos la segunda por la primera: 
Azarctan(Y/X) 


En nuestro nos será más cómodo utilizar 
A=zarctan(X/Y). El resultado es el mismo. 

El cambio de coordenadas polares se utiliza 
para expresar cualquier punto (X,Y) en un ra- 
dio(R) y un ángulo(A) respecto a otro punto 
llamado CENTRO u ORIGEN. Las coordena- 
das (X, Y) son las llamadas cartesianas, y son 
las que se utilizan normalmente en la panta- 
lla, por ejemplo (R.A) son tas llamadas coor- 
denadas polares (ver figura 2). 

Imaginemos ahora que tenemos un tubo o 
un papel enrollado y miramos hacia dentro. 
Lo que veremos es como si el tubo se fuera 
estrechando a medida que se aleja. Si lo cortá- 
semos en rodajas, obtendríamos una serie de 
circunferencias cuyo radio se hace más pe- 
(queño a medida que se aleja. Deberemos rein- 
terpretar el cambio a coordenadas polares, y 
considerar que el radio (R) es, en realidad, lo 
lejos que está el punto. Si leemos directamen- 
te de una textura en las coordenadas (R,A), tal 
y como si fueran coordenadas cartesianas, y 


ponemos el resultado 
en la posición (X.Y) de 
la pantalla, habremos 
proyectado esa textura 
con la forma del túnel. 
Vamos ahora a la parte 
práctica. Las rutinas 
que ya están explicadas 
en otros capítulos, co- 
mo el cambio de modo 
gráfico, el putpixel y el 
cargador de PCX están 
en una UNIT aparte lla- 
mada GRAF, debido a 
la limitación en el espacio. Recomendamos 
que echéis un vistazo a la rutina de cargar 
PCX para comprender cómo se trabaja con 
punteros en ensamblador. 

En el programa se definen dos punteros. 
El de la textura es un puntero sin tipo, de 
256*256=65536 bytes, ya que la textura 
utilizada es de ese tamaño. El puntero de 
la tabla tiene como tipo un array de 
181*181*2=65522 bytes. Como en modo real 
sólo podemos reservar como máximo 65.536 
bytes, no podemos hacer un túnel mayo, al 
menos con una única tabla. En el cuadro 1 
podemos ver la rutina que genera la tabla. 

El radio (R) no nos da ningún problema, pe- 
ro el ángulo no es tan sencillo. Para empezar, 
cuando estamos en la Y=0 (Y origen), la fór- 
mula ARCTAN(X/Y) nos dará un flamante 
“Divide by zero” y el programa no se ejecuta- 
rá. Esto se debe «a que 
no se puede dividir por 
0, por lo que ponemos 
los valores “manual- 
mente” en esa línea, 
Otro problema es que, 


begin 


La instrucción MEM permite leer un byte 


X,Y : cartesianas 
RA : polares 


mos que añadir (180) grados = (pi) radiantes 
cuando X>0. Una vez obtenemos el ángulo y 
el radio, sólo tenemos que redondear y poner 
los valores en la tabla. En el cuadro 2 vere- 
mos la rutina de hacer el túnel. Lo que hace 
es leer los valores de la tabla secuencialmente, 
coger el color de la textura que corresponde y 
ponerlo, centrado, en la pantalla. 

Para acceder a la textura, hemos utilizado 
un método alternativo al usado con la tabla. 
La instrucción MEM permite leer un byte di- 
rectamente de la memoria. indicando el seg- 
mento y el desplazamiento, Para leer una po- 
sición concreta de la textura, añadiremos al 
desplazamiento R*256+A. de forma similar a 
la empleada para leer un punto de la pantalla, 
pero con un ancho de 256 y no 320. 

Las variables rad y ang añaden un valor fijo 
al ángulo y al radio. Con él gira el túnel y se 
acerca sin tener que modificar la tabla. 

Esta rutina iría mucho más rápida si se uti- 
lizase el lenguaje ensamblador. Así que mo- 
dificad el fuente y experimentad... El 


al hacer la división, ob- for ycont:=-90 to 90 do 
tenemos lo siguiente: tor xcont=-90 to 90 do 
begin 


(XIV=EXI-V) 


De manera que no se 
puede distinguir si esta- 
mos encima o debajo 
del origen. Así, tene- 


radio Edie Dicoot roca ied 256; 
angulo:=( 
color :=n 


ycont,1]+ang)mod 256; 
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S upongamos que os encon- 
tráis dando vueltas por el 
espacio en el transbordador 
Colurr bia. Véis la costa levanti- 
ma, y vuestro vecino del asiento 
de al lado, que nació en una de 
tas colonias establecidas en 
Marte hace unos cuantos siglos 
y nunca ha estado en la playa, 
sabedor de que sois español=s 


os pregunta; ¿cuánto mide la 
sta levantina? Desde tal dis 
tancia, la idea que tendremes 


de la c0sts.es muy pare dde a la 
que veremos en cualquier mapa 
de España, de nuestros ya olvi- 
dados librus de texto de Geo- 
grafía e Histoa. Sipóngamos 
le empezamos a descend 
cada vez más. A medida que 
ros ácercamos iremos Jes 
brindo n:ás y mas detalle, de 
tal manera que allí donde ant=8 
“e nos antojaba ver una lines: 
recta, en realidad hay entrantes 
y salientes e irregularidad.s; 
aparecen ensenadas, calas, p= 
j¿eños cabos ue se adentra 
21 4l mar, y pliy8s sinuosas. 5 
seguimús descen tiendo vere- 
mos que meluso en la misma ori 
lla del mar, en cualquiera de las 
playas, hay entrantes, salientes, 
ondulaciones e irayularidades 
del terreno que hac=n que. el 
34ua no llegue por igual a tudo: 
los sitios. Todo esto nos lleva a 
plantearnos ¿cuánto mide la 
costa levantina?, y ante tal pre- 
gunta deberemos responder, ¿a 
qué escala de detalle?. Pero en 
general, es una cuestión que no 
tiene una respuesta exacta, O 
mejor dicho, sí la tiene, pero so- 
mos incapaces de medirla, 
puesto que en “realidad” se tra- 
ta de una longitud infinita 
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CONSULTAS EN LA SIGUIENTE DIRECCIÓN 
metaformatica pemanizsShobbypress.es 


Copos 


de nieve fractal 


= Rafael Hernández 


na paz espiritual se extiende por 
nosotros cuando vemos caer con 


tanta majestuosidad los copos que 
se van deslizando tenuemente hacia el suelo, 
casi como sí no quisieran posarse y prefirieran 
estar revoloteando eternamente. 

Todos los copos de nieve tienen la misma 
geometría hexagonal básica pero no hay dos 
copos de nieve idénticos. Los copos se forman 
debido a que en las capas frías de la atmósfera 
se empiezan a condensar gotitas microscópi- 
cas de agua alrededor de una ínfima mota de 
polvo que recibe el pomposo nombre de nu- 
cleador de hielo. Las numerosas gotitas de 
agua helada se van pegando alrededor del nu- 
cleador de tal manera que el copo comienza 
creciendo de dentro hacia fuera. 


Aquellos de nosotros que vivimos en climas cálidos y en zonas donde 
nieva poco nos hace gran ilusión levantarnos una mañana y ver un 
manto blanco cubriendo los árboles, las casas, los coches. Manto que 
generalmente no dura mucho y rápidamente se funde dejando un 
reguero de barro sucio correteando por el lateral de las calles hacia las 


alcantarillas, casi siempre taponadas de hojas, tierra, piedras y ramitas. 


El secreto de la ligereza de los copos de nic- 
ve está en que su estructura geométrica es una 
apasionante mezcla de regularidad, pues to- 
dos los copos tienen una estructura básica he- 
xagonal, e irregularidad, ya que no hay dos 
copos iguales. Así, los copos están formados 
más por agujeros que por hielo. Este hecho 
hace que la relación que existe entre la super- 
ficie y el volumen del copo de nieve sea bas- 
tante grande respecto a la misma relación en 
un granizo que es, fundamentalmente, una bo- 
la compacta de hielo. Es por eso que el aire 
puede mover los copos de nieve a su antojo. 

Debido a la gran complejidad de los copos 
de nieve y a la existencia de algunos fractales 
similares a copos de nieve, como la llamada 
curva de von Koch, durante algún tiempo Se 
consideró que los copos de nieve eran también 
fractales, aunque ahora existen algunas dudas 


al respecto ya que presentan mucha mayor si- 
metría y regularidad de la que sería esperada 
en un fractal. Por eso, en realidad se incluyen 
dentro de una familia de cristales llamados 
dendritas, (curiosa es la utilización de este tér- 
mino, que como todos sabéis también hace re- 
ferencia a las ramificaciones de las neuronas 
que reciben los impulsos nerviosos de otras 
neuronas y que también tienen una estructura 
fractal o pseudofractal). 


Papá Mandelbrot 

Pero. ¿qué es un fractal? La idea y el térmi- 
no se los debemos a Benoit Mandelbrot, un 
matemático francés que ha realizado la mayor 
parte de sus investigaciones en la universidad 
de Harvard y en el centro Thomas J. Watson 
de IBM en Yorktown, cerca de Nueva York. 

El propio término de “fractal” es tan pega- 


dizo que ha contribuido en buena parte a la 
amplia difusión de sus ideas. Benoit lo inven- 
tó para su libro “Los objetos fractales”, y tenía 
que ser una palabra corta, con impacto, que 
recordara el término “fraccionario”. que no 
fuera ni demasiado extraña ni complicada y 
que sirviera tanto para el francés como para el 
inglés. Fractal proviene del adjetivo latino 
“fractus”, que significa “interrumpido” o 
“irregular” y que ya comienza a darnos una 


“Autosimilitud” es la propiedad 
que posee una forma 
geométrica en la que cada 


parte es muy parecida al todo 


idea sobre lo que puede ser un fractal. No obs- 
tante, incluso al principio de su libro, “Los ob- 
jetos fractales”, Mandelbrot se niega a dar una 
definición formal de un objeto fractal y pre- 
ficre que el lector se vaya haciendo una idea a 
partir de los ejemplos. Así, podemos decir que 
un objeto fractal es aquél que presenta “auto- 
similitud” o invarianza de escala. 

El término “autosimilitud” lo creó Mandel- 
brot en Harvard en 1964 y es la propiedad que 
posee una forma geométrica en la que cada 
parte, cualquiera que sea el nivel de amplia- 
ción que utilicemos, es muy parecida al todo, 
es decir, toda ampliación o “zoom” hace apa- 
recer nuevos detalles que son relativamente 
parecidos a los que ya habíamos visto a otro 
nivel de ampliación menor (diremos que “son 
estadísticamente autosimilares”). Al igual que 
los objetos redondos son simétricos frente a 
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los giros o rotaciones, los objetos fractales son 
simétricos respecto a las contracciones y dila 

taciones de escala. El ejemplo clásico que se 
utiliza para expresar esta idea es el de medir la 
longitud de una línea de costa. Mandelbrot ha- 
bía estado estudiando problemas aparente- 
mente tan separados entre sí como eran la evo- 
lución de las tendencias en bolsa y la 


distribución del ruido en las líneas de comuni- 
caciones O las turbulencias en los fluidos, por 
lo que se encontró con la incomprensión de la 
mayoría de los científicos de cada una de di- 
chas disciplinas. y además con la de los mate 
máticos de las universidades más prestigiosas, 
como MIT (Instituto de Tecnología de Mas- 
sachusetts) o Harvard. Como no conseguía 
convencer a nadie se buscó un problema que 
también se aplicaba de forma natural a la teo- 
ría que estaba desarrollando. 

Este problema lo planteó bajo la pregunta: 
¿es posible medir ta longitud de la costa de 


Al crear una curva de von Koch sobre los lados 
de un triángulo equilátero se genera la llamada 


isla de von Koch o la curva del copo de nieve 


Bretaña? Basándose en los trabajos de Lewis 
Fry Richardson. un inglés un poco excéntrico 
(era diplomado por la universidad de Cam- 
bridge en física, matemáticas, química, biolo- 
gía y zoología, y de psicología en la universi- 
dad de Londres) que se había dedicado a 
medir diversas costas y había propuesto una 
ecuación empírica, Mandelbrot comenzó a 
presentar su teoría. Aparentemente, y debido a 
que se trataba de un tema que no tenía una 


aplicación práctica para nadie y por lo tanto 
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no entraba en com 
petencia ni con físi- 
cos ni con matemáti- 
Cos, Empezó a tener 
el reconocimiento 
que no había conse 
guido antes con pro- 
blemas más “serios” 
y sus ideas comenza- 
ron a extenderse por el campo científico. 

La otra característica que poseen los objetos 
fractales, y de ahí su nombre, es su grado de 
interrupción o irregularidad de tal manera que 
se ha inventado la lla- 
mada “dimensión 
fractal”, o dimensión 
fraccionaria puesto 
que se trata general- 
mente de un número 
fraccionario y que nos 
da idea del grado de rugosidad o fragmenta- 
ción de una estructura fractal. 

Este concepto de dimensión es realmente 
extraño, y aunque los matemáticos no tienen 
ningún problema en trabajar con dimensiones 
fraccionarias, al resto de los mortales se nos 
hace muy difícil comprenderlo, porque todos 
sabemos que una recta o una curva tienen di 
mensión 1, un plano o cualquier superficie tie- 
nen dimensión 2. y un sólido tiene dimensión 
3 pero, ¿Qué significa que una curva tenga di- 


figura 1 


figura 2 


figura 4 


La curva de Helge von Koch es una curva que no tiene tangente en 
nigún punto ya que todos los puntos son esquinas. 


mensión entre | y 2?. Para hacernos una idea, 
una figura cuya dimensión esté entre 1 y 2se- 
rá más “maciza” que una línea normal y más 
“deshilachada” que una superficie normal. 
Cuanto más cerca está un objeto fractal de lle- 
nar un plano. más cerca de 2 se encuentra su 
dimensión fractal. 


Una curva “monstruosa” 
y una isla atrayente 

Debemos al matemático sueco Helge von 
Koch la invención, en 1904, de la curva que 
lleva su nombre. Podéis ver en las figuras l a 
4 cómo se construye una curva de von Koch. 

Empezamos con una línea recta; cada uno 
de los lados lo dividimos en tres partes iguales 
y la parte del centro se sustituye por dos nue- 
vos lados triangulares. Cuando hemos hecho 
esto para cada lado, se repite la operación pa- 
ra cada uno de los segmentos rectilíneos y así 
hasta el infinito. Para acabar de liamos. esta 
curva tiene una superficie igual a cero, y una 


La “dimensión fractal” es un número fraccionario 
que nos da la idea del grado de rugosidad o 


fragmentación de una estructura fractal 


longitud infinita, de tal manera que entre cual- 
quiera de sus puntos hay también una distan- 
cia infinita y su dimensión fractal es de 
1,2618... (en realidad, su dimensión es de “log 
4/log 3”). No sólo eso. sino que es una curva 
que no tiene tangente en ningún punto ya que 
todos los puntos son esquinas, 

Si pensamos un poco en el método de cons- 
trucción que hemos explicado. cada vez que 
realizamos una ieración. la longitud de la cur 
va aumenta, ya que los dos nuevos lados que 
aparecen sustituyendo al tramo recto tiene una 
longitud mayor que éste. Así, por ejemplo, si 
partimos de una línea recta que tiene longitud 
3. enla primera iteración tendremos otra línea 
con un entrante triangular en el me- 
dio, en el que cada lado tendrá 
longitud |. De esta manera, 
al final, la línea total es- 
tará formada por 4 tra- 
mos (cada uno de lon- 
gitud 1) y tendrá, en 
total. longitud 4. En 
la siguiente iteración 
cada tramo recto de 
longitud | hay que sus- 
títuirlo por un tramo con 


un entrante triangular 
que en total tendrá 
una medida de 
1,33333, donde cada 
tramo recto es de 
0,33333, y así sucesivamente, por lo que el ta- 
maño de la curva siempre crece 
Cuando se crea una curva de von Koch so- 
bre los lados de un triángulo equilátero se ge- 
nera la llamada ista de von Koch o la curva 
del copo de nieve. El programa KOCH que os 
presentamos este mes en el CD-ROM va a di- 
bujar la isla de von Koch. Como podéis com 
probar. el algoritmo es realmente sencillo y el 
procedimiento más Importante es 
“dibuja curva”, al que llamaremos recursiva- 
mente. Con cada tramo recto, dado por sus 
dos extremos (“a” y “b” son los parámetros de 
dibuja_curva que nos definen un tramo de rec- 
ta), calculamos dos puntos. *c” y “d” situados 
a 1/3 de distancia entre sí. de tal ma 
nera que estamos dividiendo el 
tramo en tres trozos. Ahora, 
el tramo interior “cd” for- 
mará la base de un nue 
vo triángulo cuyo lado 
es un tercio del de la 
anterior iteración. Con 
la base. y sabiendo la 
orientación y la altura 
que tiene que tener el 
nuevo triángulo, podemos- 


En realidad, para crear una isla de Koch tendremos que realizar infinitas teraciones. 


Partiendo de un triangulo equilatero 
crearemos una curva de Koch, 


calcular el vértice “e” y estarremos en dispo- 
sición de dibujar el nuevo triángulo “cede”. 

Ahora sólo nos falta repetir el procedimien 
to con los nuevos 4 trozos rectos creados, di- 
dos por “ac”, “ce”. “ed” y “db”. Y así hasta 
que nos cansemos. En general, con cuatro ite- 
raciones es suficiente puesto que con más los 
triángulos son tan pequeños que carecemos de 
la resolución de pantalla necesaria para repre 
sentarlos fielmente. Por ello, el parámetro de 
número de iteraciones que nos pedirá el pro- 
grama tiene que estar entre | y 4. 

Hemos introducido un pequeño “delay” en 
cada ejecución para que se pueda apreciar có 
mo se va recreando la curva puesto que, si no, 
sería tan rápido que no lo apreciaríamos. En 
realidad, para construir una isla de von Koch 
hay que realizar infinitas iteraciones 

El algoritmo es muy sencillo de modificar y 
generalizar; par ejemplo. ¿os atrevéis a modi- 
ficarlo para que sean cuadrados en vez de 
triángulos las figuras que se creen? ¿Y qué os 
parecería generalizarlo a figuras de cualquier 
número de lados? Como podéis ver en 
KOCH, con unas cuantas líneas más y un po 
co de color... Debéis probar con diferentes se 
lecciones de colores 


Animo y feliz codificación. El 
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ntes de empezar comentaremos la 
AN 
de 


zadas para traducir el inglés “file”. El Diccio- 
nario de la lengua española nos dice que un 


distinción entre archivo y fichero, 
que son las dos palabras más utili- 


archivo es el “espacio que se reserva en el dis- 
positivo de memoria de un computador para 
almacenar porciones de información que tie- 
nen la misma estructura y que pueden mane- 
jarse mediante una instrucción única” y tam- 
bién, el “conjunto de la información 
almacenada de esa manera”, mientras que de 
fichero nos dice que es un “conjunto organi- 
zado de informaciones almacenadas en un so- 


Aunque a lo largo del curso terminaremos programando la 


Sound Blaster a muy bajo nivel, lo que nos servirá para 


hacer nuestros propios controladores de dispositivo 


(“drivers”) para poder reproducir ficheros de sonido que no 


están soportados de forma estándar, empezaremos 


primero por ver cómo podemos utilizar los controladores, 


que ya vienen con la tarjeta, para empezar a reproducir 


sonidos sin tener que ser un gurú de la programación. 
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porte común”. Como podéis comprobar, la di- 
ferencia entre ambas definiciones es bastante 
Sutil, si es que hay diferencias; por lo tanto no- 
sotros utilizaremos ambas palabras como si- 
nónimas. Esta misma línea de razonamiento 
podríamos argitir para utilizar controlador en 
vez de driver, octeto en vez de byte, etc., pero, 
en general, trataremos de utilizar las palabras 
que sean más usadas en el argot que nos ocupa 
y que sean mejor entendidas por todos. La ra- 
zÓn de esta pequeña digresión estriba en que, 
aunque siempre nos gusta recibir vuestras cár- 
tas y correo, no nos gustaría que se gastara el 
ancho de banda de Telefónica en discusiones 
ya algo manidas y caducas. 

Y sin más dilaciones pasamos de nuevo al 
tema que nos ocupa este mes. 


El formato VOC 


Cuando los chicos de Creative Labs desa- 
rrollaron la Sound Blaster, diseñaron también 
un formato para grabar y reproducir sonidos 
digitalizados. Este formato que llamaron 
“Creative Voice”. CT-Voice. o también, CT, es 
conocido por nosotros como formato VOC, ya 
que esta es la extensión que tendrán los archi- 
vos de sonido de este formato. Así pues, los 
archivos VOC son los archivos nativos de la 
Sound Blaster, aunque en realidad, cualquier 
tipo de formato para el que exista un controla- 
dor puede ser considerado “nativo”. 

El formato VOC es un formato que permite 
incluir información de texto en los ficheros de 
sonido, admite diversas técnicas de compre- 
sión de datos de tal manera que pueda alma- 


cenarse más información con menos espacio y 
permite almacenar sonidos y música digitali- 
zados con diferentes niveles de resolución, es 
decir, que se pueden almacenar, en el mismo 
fichero, sonidos con diferente muestreo. 
Comotodo formato que se precie, el forma- 
to VOC consta de un bloque de cabecera ge- 
neral que nos servirá para saber qué tipos de 
datos nos van a venir y de un bloque de datos. 


El bloque de cabecera 


La cabecera tiene un tamaño de 26 caracte- 
res (Ox LA en hexadecimal) que contienen: 

[.- Los primeros 20 caracteres (de O a 19) 
contienen el texto “Creative Voice File” y el 
carácter 26 (0x1 A) es la firma que nos permi- 


4.- Los últimos bytes 
24 y 25 se utilizan como 
control y tienen el rim- 
bombante nombre de 
código de identificación 
de archivos VOC. Con- 
tienen el complemento a 
2 del número de versión 
de formato (los anterio- 
res bytes) sumados a 
0x1234. Para la versión 
1.20 estos bytes tendrán 
el valor 0x111F. 

Después de lo visto 
por el momento, pode- 
mos comprobar que no 


El formato VOC permite incluir información de 


texto en los ficheros de sonido y admite también 


diversas técnicas de compresión de datos 


te identificar un archivo de tipo VOC. 

2.- Los siguientes 2 caracteres (20 y 21) 
contienen el tamaño de la cabecera que como 
os hemos dicho es 26, por lo que ahora con- 
tienen Ox 1. De esta forma, si en un futuro se 
quisiera cambiar el tamaño de la cabecera los 
ficheros antiguos podrían seguir ejecutándo- 
se, Esta cabecera no ha cambiado desde su in- 
troducción por lo que no creemos que vaya a 
cambiar en un fujuro próximo, pero siempre 
hay que estar precavidos. 

3.- Los siguientes dos (22 y 23) guardan el 
número de versión del formato VOC. Esto es 
así porque desde su diseño original y con la 
introducción de nuevas tarjetas, el formato 
VOC ha ido evolucionando de tal manera que 
hay importantes variaciones de una versión a 
otra, aunque para nosotros, ahora de momen- 
to, será trasparente ya que de ésto se encarga- 
rá el correspondiente controlador. Pero cuan- 
do deseemos desarrollar nuestros propios 
controladores sí tendremos que tenerlo en 
cuenta. La última versión es la 1.20 por lo que 
el byte 22 guarda 0x01 y el 23 guarda 0x14. 


es una cabecera muy 
complicada, de manera 
que nos permitirá deter- 
minar con facilidad qué 


CM sonas siglas de Pulse Code Modulation (Modula- 
| ción de código de pulsos) e indican la manera en que se 
va a digitalizar el sonido y la resolución que puede alcanzar- 
se. Cada muestra de sonido digitalizada a 8 bits se almace- 
nará como un byte sin signo (valor entre O y 255) y los soni- 
dos de 16 bits se representan como un doble byte con signo 
(valores entre -32768 y 32767). No se utiliza compresión. 
ADPCM son las siglas de Adaptative Delta Pulse Code Mo- 
dulation (algo así como Modulación de código de pulsos 
por incrementos adaptativos). Esta es una técnica de com- 
presión desarrollada por Creative Labs y que permite tres 
grados de compresión 8:4, 8:3 y 8:2. Mediante esta técnica 
sólo se almacenan las diferencias existentes entre los datos 
y no los valores de los datos en si. 


Por ejemplo en vez de guardar : 


145 148 153 155 156 160 ... se guardaría: 14535214... 

De manera estándar sólo se soporta la descompresión en 
tiempo real. Cuando se está grabando el sonido, la com- 
presión no la realiza la Sound Blaster sino nuestro programa 
de aplicación. Sin embargo, en las Sound Blaster con el chip 
ASP esta compresión también se realiza en tiempo real du- 
rante la grabación. Esta técnica de compresión es una com- 
presión con pérdidas, lo que significa que la calidad del so- 
nido bajará. Obviamente las pérdidas mayores ocurren a 
mayor compresión 8:2 ya que los valores de diferencia que 
antes se almacenaban en 8 bits se almacenan ahora sólo en 
2. De cualquier manera, para ciertas aplicaciones esta cali- 
dad puede ser sobradamente suficiente. 


tipo de fichero tenemos entre manos. 


Los bloques de datos 

El formato inicial contaba sólo con 8 (de O a 
7) tipos de bloques, con la introducción de la 
Sound Blaster Pro se añadió un bloque espe- 
cial (el 8) para tratar los sonidos de 16 bits, y 
con la introducción de la Sound Blaster 16 se 
volvió a añadir un nuevo bloque (el 9) que tra- 
taba de forma más racional los sonidos de 16 
bits de tal manera que terminarán quedando 
obsoletos algunos bloques definidos anterior- 
mente. 

A partir de la versión 1.20 son 10 los tipos 
de bloques de datos que podemos encontrar- 
nos y se numeran de 0 a 9. 

Todos los bloques de datos tienen la misma 
estructura inicial a excepción del bloque 0. 
Comienzan con un byte que contiene el nú- 
mero de tipo de bloque, de O a 9 y 3 bytes que 


tienen la longitud del bloque de datos en by- 
tes. Esta longitud no incluye los cuatro bytes 
iniciales y se calculará como bytel + (256 * 
byte2) + (65536 * byte3) con lo que el tamaño 
más grande de bloque es de 16 Megas. 

Esto no es una limitación ya que en un ar- 
chivo VOC pueden ir tantos bloques de datos 
como se quiera. Esta estructura modular en 
bloques permite la aparición de nuevos tipos 
de bloques de datos sin necesidad de modifi- 
car los anteriores lo que hace que los progra- 
mas antiguos puedan seguir funcionando ya 
que se considera como estrategia general que 
un programa no tiene por qué interpretar to- 
dos los bloques. 

Si en el archivo de sonido se encuentra un 
tipo de bloque que el programa no sabe tratar 
debe ignorarlo y continuar en el bloque de da- 
tos siguiente. En otras palabras, debe tratar lo 
que sepa y saltarse lo que ignore. 
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4 Bloque tipo 0. Fin de archivo. 

Indica que se ha llegado al final del archivo 
y que no hay más datos digitalizados, por lo 
que se debe acabar la reproducción. Sólo pue- 
de haber uno por cada archivo VOC. 

Esta clase de bloque no tiene información 
de su tamaño ya que siempre tiene tamaño | 
byte. Esto quiere decir que el último carácter 
de un archivo VOC debe ser siempre el Ox00. 


e Bloque tipo 1. Bloque de sonido 
de 8 bits “Nueva-Voz”. 

Aquí ya hay sonidos reproducibles. Tras los 
cuatro primeros caracteres (uno para el tipo y 
tres pará la longitud del bloque) viene un byte 
que indica la relación de muestreo. RM. utili- 
zada al grabar el soni- 
do y que debe ser la 
que se utilice para re- 
producir. El cálculo 
de dicha relación es 
un poco enrevesada: 


Cuadro 1 


Relación de muestreo = 65536 - (256000000 / 
(canales * Frecuencia muestreo)) 


Como sólo tenemos un byte para guardar el 
valor de RM, se va a tomar el byte más alto 
resultado de la fórmula anterior. 

Veamos un ejemplo. Supongamos que se ha 
digitalizado a 11025 Hz en mono (| canal). la 
relación de muestreo será: 


RRM = 65536 - (256000000 / (1 * 11025) = 42316 
42316 es 0xA54C en hexadecimal por lo que se 
almacenara A5 en el byte de RM. 


El siguiente byte es el de empaquetamiento 
e indica el método usado para almacenar la in- 
formación de este bloque, (ver cuadro 1). Los 
valores también están en el cuadro 1. 

Después del byte de empaquetamiento si- 
guen los datos muestreados. 


e Bloque tipo 2. Bloque de continuación. 
Aparte de su tipo y longitud este bloque só- 
lo contiene datos muestreados. Si queremos 
almacenar un muestreo de sonido de tamaño 
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2- 1: ó ADPCM de Be ad bits. 


Se 2: Compeasión ALROM de 8 a3 bis, 


mayor de 16 Megas, que recordemos es el má- 
ximo tamaño de cualquier bloque, no cabría 
todo en el bloque de tipo 1. Para ello existe el 
bloque de tipo 2, así que se utilizarán tantos 
bloques como sea necesario, cada uno de ellos 
hasta un tamaño de 16 Megas, para guardar 
todo el sonido. Se 
asume que el valor de 
relación de muestreo 
y de empaquetamien- 
to son los mismos que 
los del bloque 1 que le 
precede. 


o Bloque tipo 3. Bloque de silencio. 

Especifica un tiempo de pausa, sin emisión 
de sonido, antes de continuar reproduciendo 
otros bloques. El tiempo está especificado en 
unidades de muestreo y por lo tanto este blo- 
que también tendrá un byte de Relación de 
muestreo. Está representando, por tanto, una 
gran cantidad de ceros, ya que el valor 0 es la 
ausencia de sonido para la Sound Blaster. 
Tras los preceptivos 
bytes de tipo y longi- 
tud tenemos dos by- 
tes que indican qué 
número de O habría 
que simular para la 
pausa. A continuación, vendrá el byte de rela- 
ción de muestreo que se calcula igual que pa- 
ra el bloque 1. El bloque 3 permite reducir un 
gran espacio en blanco a unos pocos bytes. 
ahorrando bastante espacio de disco. 


e Bloque tipo 4. Bloque marcador. 

Es muy importante para las demos, en las 
que hay que sincronizar el sonido con los grá- 
ficos que aparecen en pantalla. Después del ti- 
po y la longitud (que es siempre 2) sólo vie- 
nen dos bytes de marca, que tendrán sentido 
sólo para nuestro programa, como aviso para 
presentar algo en pantalla, o acabar lo que es- 
tábamos mostrando, etc.... 


o Bloque tipo 5. Bloque de mensajes. 

Almacena información textual, en forma de 
una cadena de caracteres en ASCIL, sobre el 
sonido digitalizado, o el copyright, o el título 
de lo que va a sonar a continuación y en gene- 
ral cualquier cosa que se nos ocurra. o tenga 
interés para nuestra aplicación. El texto guar- 
dado sigue la convención del lenguaje C, por 


lo que debe acabar en el carácter 0x00. Esto 
permite una manipulación natural si progra- 
mamos en C puesto que el texto puede oble- 
nerse directamente con la función printf(). y 
algo más compleja si lo hacemos en otro len- 
guaje (como Pascal). Después del tipo de blo- 


Gracias a la estructura modular en bloques 


pueden aparecer nuevos tipos de bloques de 
datos sin necesidad de modificar los anteriores 


que la longitud del bloque 5 será igual a la 
longitud de la cadena almacenada. 

o Bloque tipo 6. Inicio de repetición. 

Su objetivo es. nuevamente, ahorrar espa- 
cio en disco. Si un determinado fragmento de 
una melodía va a repetirse varias veces, basta 
con muestrearlo una vez y colocarla entre blo- 
ques de inicio y fin de la repetición. El de ini- 
cio tiene | byte para el tipo, 3 para la longitud 
y 2 que permiten guardar un número de 0 a 
65535. El número de veces que se repetirá la 
muestra es este número más uno. 

9 Bloque tipo 7. Fin de la repetición. 

Trabaja en conjunción con el bloque 6 e indi- 
ca que todos los bloques entre el 6 y el 7 deben 
repetirse, Tiene cuatro bytes: 1 para el tipo y 3 
para su longitud, que siempre es (. Sólo puede 
haber un nivel de anidación en los bloques. 

El próximo mes veremos los bloques que 
nos quedan y completaremos la función vo- 
cinfo para poder analizar ficheros VOC de to- 
do tipo. Hasta pronto y feliz codificación. EW 
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2 Eduard Sánchez Palazón 


l formato MOD fue sólo el desper- 
E tar en el mundo de los ficheros 

musicales. A pesar de ampliar sus 
capacidades pasando del NoiseTracker (4 ca- 
nales, 15 instrumentos) al Protracker (8 cana- 
les, 31 instrumentos), la necesidad de muchos 
músicos de crear composiciones cada vez más 
complejas y sofisticadas indujo, en la mente 
de algunos programadores, el crear nuevos 
formatos musicales. 

Quizás el que más ha calado en el mundo 
de la Demoscene y la composición por orde- 
nador es el S3M (Scream tracker 3 Module), 
precedido por el ya casi desaparecido STM 
(Scream Tracker Module, correspondiente a 
las primeras versiones del programa). Cuan- 
do hayáis terminado de leer este artículo ve- 
réis que la semejanza entre MOD y S3M es 
simplemente conceptual: los dos son ficheros 
musicales. Internamente casi no existe ningu- 
na similitud entre ambos formatos y por lo 
tanto no debemos considerar el S3M como 
una ampliación del MOD. 

Según la opinión de diversos coders, un 
punto a favor para la expansión del formato 
S3M fue la facilidad con que se pueden con- 
vertir los ficheros almacenados en formato 
MOD a formato S3M. En realidad, simple- 
mente debemos seleccionar el formato de ori- 
gen/destino en la ventana de carga del propio 
entorno de Scream Tracker. 

A pesar de las diferencias que hemos ex- 
puesto en la Tabla 1, resulta muy interesante 
comentar las siguientes; 

- El formato S3M incorpora muchos más 
efectos que el MOD. 

- El formato S3M guarda cierta compatibi- 
lidad con el MOD en lo referente a los efectos. 

Los efectos del ProTracker tienen cabida 
dentro del S3M (podéis mirar la tabla de efec- 
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(ar) e de ficheros musicales 


Ficheros S3M: 
introducción 


En el artículo anterior 


terminamos, por fin, de 


comentar los efectos de 
un fichero musical en 
formato MOD. Una vez 
asimilados todos esos 
conceptos básicos ya 
estamos listos para 
“amesgarnos” a la 
exploración de otro 


formato: el S3M 


tos pulsando la tecla FLO dentro del editor del 
Scream Tracker 3.x). 

- Los instrumentos del fichero S3M son. al 
igual que los MOD, digitales, aunque también 
es posible utilizar los denominados instru- 
mentos de AdLib. 

- La partitura de un fichero S3M está com- 
primida para ahorrar espacio. En el formato 
MOD ésta simplemente estaba codificada. 

- Otra característica que entusiasma a los 
compositores es el uso del efecto Panning. Si 
disponemos de una tarjeta de sonido capacita- 


da para reproducir sonido en estéreo, podemos 
hacer que un canal en concreto suene por el 
altavoz derecho, izquierdo. o bien en los dos. 
También podemos, por ejemplo, que un canal 


suene un porcentaje del 75%” por el derecho 
y un “25%” por el izquierdo. 


Disposición de datos dentro 
de un fichero S3M 

Si recordáis el proceso de carga de un fi- 
chero MOD. podríamos decir que éste es li- 
neal, es decir, que los instrumentos, por ejemn- 
plo, están almacenados inmediatamente 
después de la cabecera y que los samples. por 
poner otro ejemplo, van inmediatamente des- 
pués de los patrones. 

En el formato S3M esto no es así, si bien al 
principio del fichero S3M encontramos una 
amplia área de datos (la cabecera). Para saber 
dónde se encuentra el resto de datos del fiche- 
ro musical tendremos que consultar las distin- 
tas tablas de “parapointers”, que podríamos 
definir como punteros que indican dónde se 
encuentran los distintos datos dentro del fi- 
chero. Estos punteros siempre son múltiplos 
de 16 y, aunque en principio parezca que su 
existencia vaya a complicar la labor de carga, 
veremos que incorporan enormes ventajas: 
por una parte, la existencia de estos “para- 
pointers” proporciona un cierto orden dentro 
del fichero y además evita un conglomerado 
de datos como ocurre dentro del fichero 
MOD. Por otra parte. los parapointers propor- 
cionan un medio eficaz de incorporar otro tipo 
de datos dentro de un fichero S3M. En mu- 
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chas Demos, por ejemplo, se guardan los grá- 
ficos dentro del propio fichero S3M, ya que 
los “parapointers” se encargan de saltarse los 
datos que no interesa cargar. Un claro ejem- 
plo de lo comentado hasta el momento lo en- 
contramos en la tabla 2. 

Como se puede comprobar. si se hace un 
buen uso de estos punteros. el formato S3M 
puede ser bastante más flexible de lo que nos 
podernos imaginar en un principio. 


Consejos al programar 
un cargador de S3M 

En la actualidad, cualquier buen “player” 
que se precie. debe ser capaz de cargar el má- 
ximo número de formatos posibles. La mayo- 
ría de ellos cargan ficheros MOD, S3M e TT, 
como mínimo. Sin embargo, también existen 
muchos otros, como por ejemplo. el denomi- 
nado “Cubic Player”, que puede ser capaz de 
cargar, entre otros, los archiconocidos fiche- 
ros XM ( eXtended Module ) y MIDI. 


10000: Cabecera 


EJEMPLO DEL USO DE “PARAPOINTERS” 


tienen cabida 
dentro de! S3M. 


Imaginaos lo difícil que resultaría tener que 
programar un “player” distinto para cada uno 
de estos formatos. pues no es lo mismo tocar 
un fichero S3M que tocar un XM. La solución 
que se adopta en el caso de que deseemos car- 
gar más de un formato musical consiste en 
crear un “molde”, es decir, una estructura de 
datos neutra que será consultada por nuestras 
rutinas de reproducción. Existirán, pues, dis- 
tintos cargadores específicos para cada forma- 
to que se encargarán de leer el fichero y con 
vertir los datos leídos en datos estándares de 
nuestra estructura. De esta manera, podemos 
convertir todos los formatos que deseemos re- 
producir en un único formato. 

Un pequeño ejemplo de esta clase de es- 
tructuras sería similar al siguiente: 


Titulo 

Número de instrumentos 

Número de patrones 

Número de canales 

Número de secuencias 

Secuencia de los patrones (Order Table) 
Datos de todos los instrumentos: Nombre, 
longitud, bucles, etc. 

Partitura descodificada según formato sigulente: 
Nota, frecuencia, efecto y parametro 
Samples 


xa: “parapointer” que indica al cargador que debe saltar a la posición yyyy Imágenes gráficas 


y “sprites” usados por la demo 
yyyy: Continúan los datos del fichero S3M. 


Tobla 2 


DIFERENCIAS BÁSICAS ENTKE MOD Y S 


IM 


MOD 


Número máximo de canales 8 (32) 32 
TES 190), J000 dom Tomi Número  * imodeinstrumentos 31 100 
” Longitud máxima de la secuencia 
de patrones (Orders) 128 255 


NOTA: En el número máximo de canales de un fichero MOD hemos puesto 
32 entre paréntesis porque existen algunas versiones derivadas del Pro- 


Tracker con semejante número de canales. Tola 1 
En el editor del : , : 
dor En los posteriores artículos vamos a trabajar 
3.2 podremos según esta estructura. Todos los datos conte- 
ver la tabla de nidos en ella están almacenados de alguna for- 
efectos que 


ma u otra dentro de todos los formatos musi- 
cales: nuestra tarea consistirá en leerlos, 
interpretarlos y almacenarlos 


| Fichero MOD... 
Fichero S3M |... 
eo er 
_ Fichero MM [5 
Etc. Es 


nl 


Conclusión 

Después de leer con atención este artículo 
podemos concluir que el formato S3M, a dife- 
rencia del MOD. un formato sin mucho orden 
interno, ampliado, retocado y con los datos al- 
macenados según la lógica del commodore 
Amiga, es un formato “pensado”, bien estruc- 
turado y encaminado, al mismo tiempo, tanto 
a los numerosos compositores como a todos 
los programadores de “players”. 

Así. terminaremos con la racha de teoría de 
los últimos artículos y nos meteremos de lleno 
en la carga de ficheros S3M. Como ya sabe- 
mos, las rutinas están escritas en C, pero pue- 
den ser fácilmente convertidas a Pascal, TMT 
Pascal, a Watcom C e incluso a cualquier len- 
guaje de programación para Windows. 

Después de todo lo visto este mes, OS reco- 
mendamos, asimismo, que echéis un vistazo 
a la amplia documentación que complementa 
al Scream Tracker 3.x que, sin duda, servirá 
para eliminar de vuestra mente cualquier duda 
que surga al respecto. Esperamos que la com- 
plicada tarea de componer sea más sencilla 
después de leer nuestros pequeños consejos. 

Happy Tracking!!! 1 
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Este año, volvemos a convocar el 
Concurso Musical de ficheros MOD, tras el 
éxito de las dos convocatorias anteriores, y 
os animamos a que sigáis enviándonos 
vuestras creaciones. Durante los próximos 
6 meses elegiremos los 2 mejores trabajos. 
El primero ganará una tarjeta Maxi Sound 
64 Wave FX y el segundo una Maxi Sound 
32. Además, el mejor trabajo del año será 
premiado con un Pentium Pro de última 


generación de Centro Mail. 


GANADORES JUNIO 


Primer premio 

Sergio M. Muntón (Valencia) 
KOSMIK.S3M 

Segundo premio 

Moisés Martín Navas (Ciudad Real ) 
GARDEN. MOD 
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1. Podrán participar todas aquellas personas 
que desde la salida de este número de PCmanía 
envien un fichero musical MOD junto con el cu- 
pón de participación a la siguiente dirección 
PCmania, C/ Ciruelos 4. San Sebastián de los 
Reyes. C.P. 28700 Madrid. En el sobre deben 
consignar “11! Concurso Musical de Ficheros 
MOD”. Por tanto, no está permitido el envío de 
ficheros vía e-mail u otra forma análoga 

2. La duración del presente concurso es de 
doce meses. Comienza en el número 51 de PG- 
manía con la publicación de los primeros gana- 
dores y acabará en el número 62 de PCmanía, 
con la publicación de los ganadores de ese mes 
y el ganador final 

3. Unicamente se admitirá un fichero por per- 
sona y carta. No se puede en ningún caso in- 
cluir en el disquete más de una canción, o de lo 
contrario no podrá participar aunque se indi- 
que expresamente cúal es el fichero que entra a 
concurso, La única excepción esla inclusión de 
una copia de seguridad con la extensión BAK, 
que igualmente no puede ir comprimida. 

4. La etiqueta del disquete debe contener 
obligatoriamente los datos personales del autor 
(nombre, apellidos y dirección completa) así ci 
mo el nombre del fichero musical, no el nom- 
bre de la canción. No se admitirán a concurso 
cualquier disquete que venga de fectuoso por el 
transporte, o contenga un virus de cualquier 
clase Apelamos a vuestra responsabilidad para 
que pongáis los medios necesarios para que es- 
to no ocurra 

5. Los ficheros musicales no tienen ningún lí 
múte en cuanto a número de canales e instru- 
mentos a utilizar. Unicamente tendréis que te- 
ner en cuenta la capacidad máxima de un 
disquete de alta densidad (1'4 Megas) para que 
pueda ser grabado. El formato de los ficheros 
puede ser cualquiera de los conocidos hasta el 
momento, es dear, MOD, S3M, ST3, XM, IT, et 
cólera 

6. Las canciones deben ser necesariamente 
originales No está permitido plagiar canciones 


comerciales, así como digitalizarlas e imtrodi- 
cirlas en el fichero. Si está, por el contrarió, per: 
mitido samplear algunos fragmentos, pero 
siempre evitando que sean el alma de la can: 
ción. El jurado de PCmanía será el encargado 
de decidir si ésto es así o no. Apelamos una vz 
más a vuestra honestidad para no copiar dl tra 
bajo de otras personas. En cualquier caso, no 
sotros no podemos conocer todos los ficherys 
pub licados a lo largo del tiempo, con lo que os 
pedimos que si decubris algún plagio, nas lo 
comunig uéis de inmediato aportando las prue- 
bas oportun; as con el fin de descalificar a la per- 
sona que cometió el plagio, y en su caso, mt 
rarle el premio en caso de haber ganado alguno 

7, La elección de los 2 ganadores mensuales 
se realizará la primera semana de cada mes por 
un jurado compuesto por miembros de PC 
nía. El primer ganador será obsequiado una tar 
jeta Maxi Sound 64 y el segundo conuna Mad 
Sound 32 Wave FX, ambas de Guillemot. Una 
vez que una persona haya ganado un mes, no 
podrá volver a ser elegido ganador en dd resto 
del concurso, aunque puede seguir enviando 
Sus creaciones para participar. 

8. Los 24 ganadores premiados durante un 
año tendran opción a conseguir el premio 
anval, un ordenador de Centro Mail con las $+ 
guientes caracteristicas: Pentium Pro 200 con 
disco duro de 2 Gigas SCSI, lector de CD-ROM 
10X, monitor de 15 pulgadas, teclado de Wir 
dows 95, Windows 95 preinstalado, 32 Megas 
de RAM, Tarjeta de Vídeo de 64 bits con 2 Me- 
gas de memoria y decodificador MPEG, altavo- 
ces Primax de 240 Watios. 

9, Una selección de los trabajos recibidos será 
publicada en 41 CD-ROM de la revista, PCino- 
nía se reserva el derecho a hacer uso de los fi- 
cheros envíados como estime oportuno, tenier- 
do la única obligación de citar el nombre del 
aulor. 

10, Cualquier supuesto no contemplado en 
las presentes bases será resuelto por el jurado 
de PCmanía, siendo su decisión inapelable El 
hecho de participar en el concurso supone la 
aceptación incondicional de las bases aqui ex- 
puestas. 


PREMIO ANUAL CENTRO MAIL 


1 Pentium Pro 200: 
* Disco Duro de 2 Gigas. 
» RAM 32 Megas. 
Conexión SCSI. 
* Lector CD-ROM 10X 
Monitor 15". 
* Teclado Windows 95. 
Windows 95 preinstalado. 
Tarjeta de vídeo de 64 bits con 2 Megas de memoria 
y decodificador MPEG. 
* Altavoces Primax de 240 Watios. 


so pcGman]: 


PREMIOS MENSUALES: 


1 Maxi Sound 32 Wave Fx: 

.« 32 voces de polifonía. 

» Plug € Play. 

. 1 MB de verdaderos instrumentos y 
sonidos wavetable en 
ROM. 

+ Efectos reverberación 
y COro. 

. Incluye el software 
Cakewalk Express, Sound Impression e 
Internet Phone. 


1 Maxi Souná 64: 

+ 64 voces de polifonía, cuadrifonía 
(sonido 3D ajustable o surrouna). 

+ Ecualizador de 4 
bandas. 

+. Efectos 
reverberación y coro. 
.« Full duplex. 
muestras wavetable 
ROM de 4 MB. 


«Incluye el mismo software que la Maxi 
Sound 32. 
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El momento del encuentro entre civilizaciones 


e, 


diferentes; la lucha por la mos entre 
imperios rivales, la evolución de una yea la 
exploración de nuevos territorios. Todo eso 
nos promete «Civilization ll» de Sid Meier, un 
juego cuyos conceptos y filosofía son 
marcadamente diferentes a los de otros 
programas tratados anteriomente en Escuela 
de Batalla. Con «Civilization ll», el jugador 


podrá fundar su propio imperio y hacerle 


crecer levantando ciudades, estableciendo 

alianzas, realizando campañas 

militares, desarrollando nuevos 
adelantos tecnológicos, etc. 
«Civilization ll» es, pues, estrategia 


en su forma más pura. 


José Manuel Muñoz 


ntes de empezar, hare- 

A mos notar dos cosas: 
la primera es que «Ct- 

vilization ll» es un juego de estra- 
tegia de tablero: lo que significa 
que las unidades se mueven por 
turnos sobre casillas (que aquí tie- 
nen forma de rombo). La segunda 
es que muchos amantes de la es- 
trategia informatizada prefieren 
los juegos de 
tiempo real 
(«Warcraft 
ll», «Dune 
ll», «Red 
Alert», etc) a 
los de estrate- 
gia de tablero. 
Quienes se 


los primeros 

rebmentan 
que. —casi 
siempre— en 
los juegos tipo 
tablero hay 


existir un excesivo número d 
"pos de unidades, y que el nú 


- pueden durar días. Sin 
, a pesar de esto, «Civili- 
» está diseñado de tal for- 
tado es un juego 
adictividad que 
nuede hacernos pasar horas y ho 
Has delante del monitor. 


decantan por <= 


caso cuando el mapa es peque- 


¿ Civilization U de Sid Meier 


> jugador debera El objetivo del juego 
extender su propio C ab y 9 
territorio o omo sabemos, los vaivenes 
defenderse de cualquier civilización (terres- 
militarmente. tre) han dependido de factores co- 


mo la economía, el nivel científi- 
co y la aptitud para extender el 
propio territorio o defenderse mi- 


Podremos elegir a 
nuestros 
adversarios así 
como el número de 
civilizaciones 
enemigas. 


litarmente. Todos ellos están con 

templados en la filosofía de «Ci 

vilization», añadiéndose. además. 
el atracuvo de la exploración 

pues. en cada mapa, la civiliza- 
ción del jugador empieza cada 
nueva partida. 

También es importante la di- 
plomacia. ya que podemos aliar- 
nos con otras civilizaciones para 
declarar la guerra a enemigos co- 
munes o intercambiar tecnología. 
El jugador tendrá que combinar 
con astucia el gran número de po- 
sibilidades que ofrece el juego pa- 
ra lograr el objetivo de la partida: 
construir una nave estelar y ser el 
primero en colonizar un nuevo 
planeta en otro sistema solar. Otro 
objetivo consiste en escoger la 
opción de olvidarnos de la carrera 
espacial y limitarnos a conquistar 
el mundo (modo bloodlust). 


turnos sobre casillas en forma de rombo 


POmania 167 


escuela de batalla 


un nuevo planeta en otro sistema solar 


La importancia 
de las ciudades 

En «Civilization» el juego se 
estructura en partidas que pueden 
desarrollarse en mundos genera- 
dos aleatoriamente por el progra- 
ma o creados por éste siguiendo 
ciertos parámetros indicados por 
el jugador. En este último caso po- 
dremos controlar la relación tie- 
rra-agua de nuestro mundo, la 
conformación del mismo en gran- 
des masas terrestres o en islas o en 
un punto intermedio entre ambos 
casos; la distribución del tipo de 
terreno: árido, montañoso, húme- 
do: la. "stribución montañosa, etc. 

El programa nos permitirá ele- 
gir el número de civilizaciones ad- 
versarias y podremos, si lo desea- 
mos, cscoger ¡1 nuestros 
enemigos. También elegiremos el 
nivel de dificultad, el nivel de acti- 
vidad bárbara y Otros parámetros, 
Otra posibilidad es utilizar el edi- 
tor de escenarios incluido en el 
juego con el que podremos crear 
nuestros propios mundos y colo- 
car el punto de partida de cada ci- 
vilización. Finalmente, si lo que 
queremos es crear un mapa con 
situaciones tácticas concretas, po- 
demos hacer uso del menú “tram- 
pa” del juego para insertar unida- 
des en un mundo ya creado (con 
el generador o con el Editor) y 
grabarlo como uná partida. 

Suponiendo que hayamos co- 
menzado una partida “normal”, 
nuestra civilización consistirá en 
una única unidad que representa a 
un grupo de colonos. Los colonos 
son una de las “piezas” funda- 
mentales del juego ya que pueden 
construir ciudades y realizar di- 
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versás mejoras importantes. En 
cada turno, esta ficha inicial se 
moverá en una única casilla. Po- 
demos desplazarla a nuestro anto- 
jo pero aquí, como en el ajedrez, 
no se debe perder tiempo en mo- 
vimientos inútiles, sobre todo por- 
que en el mundo hay otras civili- 
zaciones rivales desarrollándose 
(y cada turno de movimiento equi- 
vale, al principio, a 20 años). Por 
tanto, lo mejor será fundar una 
ciudad lo antes posible. 

¿Que por qué habría de ser ne- 
cesario fundar nuestra primera 
ciudad en un sitio y no en otro? 
Porque cada casilla de terreno 
dentro del radio de alcance de la 
ciudad (21 casillas) dispone de 
unos recursos potenciales que 
pueden ser explotados por ésta. 
En efecto, las casillas del mapa 
pueden ser praderas, colinas, la- 
gos, ríos, montañas, selvas, de- 


e Chlzanion TE de Ent aer 
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Tendremos que 
controlar todos los 
factores de nuestra 
civilización para no 
quedarnos sin 
recursos. 


siertos, etc. Según sea su tipo. cá- 
da casilla permitirá producir una 
cantidad dada de comida, materias 
primas y bienes de comercio. To- 
do esto tiene una importancia de- 
cisiva para el desarrollo de la par- 
tida, ya que las civilizaciones con 
ciudades numerosas y ricas pue- 
den crear un mayor número de 
unidades militares y realizar des- 
cubrimientos más rapidamente. 
Cuanto más avanzada tecnoló- 
gicamente sea la civilización, más 
potentes serán sus unidades mili- 
tares y más posibilidades tendrá de 
aplastar alas civilizaciones rivales. 


Volviendo a nuestra primera 
ciudad, cada vez que su granero 
quede lleno se creará un nuevo ha- 
bitante, el cual podrá explotar otro 
de los cuadrados del radio de la 
misma (al principio sólo se explo- 
tan dos). Naturalmente, a medida 
que crezca el número de ciudada- 
nos podremos explotar más cua- 
drados y obtener más recursos. 

Así, podremos crear colonos 
(para fundar otras ciudades) y 
construir unidades militares a ma- 
yor velocidad. Optimizar al máxi- 
mo este proceso puede llegar a ser 
bastante difícil, ya que «Civiliza- 
tion» nos obligará a bregar con un 
enorme número de factores. Para 
empezar, podemos asignar a cada 
ciudadano varias tareas para que 
trabaje en un cuadrado dado den- 
tro del radio de la ciudad, 

Además, hay que tener en cuen- 
ta que a medida que aumenta la 
población de una ciudad, esta pue: 
de irse haciendo más difícil de 
controlar debido al descontento de 
los ciudadanos. Puede ocurrir que 
estalle un desorden civil, en cuyo 
caso la producción, la investiga- 
ción y el crecimiento de la ciudad 


El gobernante de la civilización recién hallada puede ser altivo, exigente, amistoso u hostil. De esta manera, 
deberems llevar una política de diplomacia ante las nuevas civilizaciones. 


se irán a pique. En ese caso la al 
tenativa será cambiar nuestro sis- 
tema político (Despotismo, Mo- 
narquía. República, Comunismo, 
Findamentalismo, Democracia. 
etc.). o bien en quitar trabajadores 
útiles de los cuadrados producti 

vos para que se conviertan en ar 
listas (los artistas generan artícu 

los de lujo empleados para reducir 
el descontento general). 

También podríamos cambiar la 
tarifa impositiva para generar más 
artículos de lujo (la tarifa imposi- 
tiva determina cómo se distribu- 
yen las flechas obtenidas en cada 
ciudad en lujo, oro y progreso), 
Por otro lado, podemos recurrir a 
meter más unidades militares en 
la ciudad para restaurar el orden. 

Cada posibilidad ofrece venta- 
jas e inconvenientes según la si- 
tuación general de la ciudad. 

Por otro lado. la suma del es- 
fuerzo científico en nuestras ciu- 
dades nos permitirá llevar a cabo 
adelantos tecnológicos. Pero au- 
mentar dicho esfuerzo puede re- 


querir el convertir en cientificos a 
ciudadanos útiles. En fin, la tarea 
del líder de una civilización no es 
precisamente fácil. 


Otras civilizaciones 
Durante la exploración de nue- 

vos territorios acabaremos por en 

contrar a representantes de Otras 


civilizaciones. Cuando esto suce- 
da se abrirán ante nosotros nuevas 
posibilidades. El gobernante de la 
civilización recién hallada puede 
ser altivo, exigente, amistoso u 
hostil. Según sea el caso concer- 
taremos treguas, alianzas O —si se 
nos presenta una oportunidad ten- 
tadora— declarar la guerra. 
Nuestra propia política determi- 
nará nuestra imagen ante los de- 
más. Si incumplimos sistemática- 
mente los acuerdos para alcanzar 
ventajas inmediatas no tardaremos 
en comprobar que nadie se fía de 
nosotros e incluso que dos o más 
imperios conciertan alianzas y 
pactos en contra nuestra. Como 
nuestra buena o mala reputación 
determinará la facilidad con que 
podamos relacionarnos. y dado 
que el intercambio tecnológico 
entre imperios es una forma muy 


rápida de hacer avances científi- 
cos, descubriremos que no convie- 
ne violar tratados con frecuencia, 

Teniendo en cuenta todos los 
factores expuestos, la elección de 
una política es algo totalmente 
subjetivo. Una buena política es 
revelarse, al menos al principio. 
como un vecino amistoso, fiel 
cumplidor de acuerdos y siempre 
dispuesto a cualquier intercambio. 

Si la configuración del mapa lo 
permite, una buena táctica es le- 
var a cabo una alianza estratégica 
permanente con otra civilización 
que esté lo suficientemente lejos. 
De este modo, no tendremos que 
disputarle el territorio necesario 
para nuestro crecimiento y, al mis- 
mo tiempo, podremos contar con 
ayuda si nos enfrentamos a un ad- 
versario realmente fuerte, 

Como todo el mapa no es visi 
ble al principio, lo mejor es espe- 
rar un poco y, si es posible, llevar 
a cabo intercambios cartográficos. 
De todos modos nuestra coloca- 
ción inicial es, por defecto, alea- 
toria. y ello puede determinar que 
empecemos en una zona pobre, lo 
cual nos obligará a atacar de in- 
mediato a un vecino situado en 
una zona mejor. Aun así, nuestra 
reputación no sufrirá si no incum- 
plimos ningún pacto y, simple- 
mente, le declaramos la puerra. 
Hay que recordar que, cuanto más 
estrecha sea una relación con otro 
imperio, más costará (en el aspec- 
to imagen) romperla. 


La guerra 

«Civilization» dispone de más 
de 50 “fichas” militares diferen- 
tes. A] principio, los jugadores 


Los colonos son una de las piezas fundamentales 


del juego, ya que pueden construir ciudades y 


realizar diversas mejoras importantes 
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contarán con unidades de tipo pri- 
mitivo como cuádrigas, arqueros, 
elefantes, etc. Pero, a medida que 
las civilizaciones del mundo va- 
yan evolucionando tecnológica- 
mente, comenzarán a surgir tipos 
de tropas cada vez más modernas 
y eficaces. Las catapultas serán 
sustituidas primero por las bom- 
bardas y luego por los carros de 
combate. Las carabelas dejarán 
paso a los galeones en un primer 
momento y luego a cruceros. Ápa- 
recerán bombarderos de hélice, 
cazas modernos, misiles, porta- 
aviones y la bomba atómica. 

Sin embargo, el sistema de má- 
nejo de todas estas unidades es bá- 
sicamente muy sencillo. Cada uni- 
dad tiene unas características 
propias que aparecen reflejadas en 
la “Civilopedia” (la ayuda del jue- 
go) y en la hoja-esquema inclui- 
da. Estas características son la 
fuerza de ataque (es decir, la pro- 
babilidad de efectuar daños a un 
enemigo al atacarle), la fuerza de- 
fensiva (la probabilidad de que el 
defensor produzca daños a la uni- 
dad atacante), los puntos de daños 
soportados (se refieren a Ja canti- 
dad de daño que puede soportar 
una unidad antes de ser aniquila- 
da). la potencia de disparo (que in- 
dica la cantidad de daño que pue- 
de anotar una unidad a otra 
durante un turno exitoso), y los 
puntos de movimiento (que, según 
el terreno, determinarán la distan- 
cia que pueda recorrer la unidad 
en cada uno de los turnos). 

Además, el resultado de los 
combates se verá afectado por 
otras características como la vete- 
ranía de la unidad, el tipo de terre- 
no sobre el que se halle la unidad 
atacada y otros factores. Las uni- 
dades se desplazan y atacan mien- 
tras les queden puntos de movi- 
miento, y los ataques (al menos en 
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las unidades terrestres) se realizan 
sobre las casillas adyacentes. 
Este sistema —con algunas va 
ríaciones y simplificaciones-es el 
empleado por la mayoría de los 
Juegos estratégicos (incluso los de 
tiempo real) y no es tan difícil de 
utilizar como parece. Suponga- 
mos, por ejemplo, que tenemos 
apostado un cañón pesado (época 
renacentista) en una casilla de pra- 
dera situada junto a la casilla de 
una ciudad propia. Enfrente tene- 
mos casillas de monte, bosque y 
pradera. De repente, aparecen dos 
unidades sobre 
una casilla de ES 
monte: una uni- > 
dad de drago- 
nes y otro ca- 
ñón pesado de 
enemigos. Si 
decidimos ata- 
car, la confron- 
tación se esta- 
blecerá con la 
unidad enemi- 
ga de mayor 
poder defensivo dentro de las que 
se hallan en la casilla atacada. En 
este ejemplo la unidad de mayor 
fuerza defensiva es el dragón con 
dos puntos de probabilidad y dos 
de daños soportados. Nuestro ca- 
ñón tiene ocho puntos de ataque. 
Por lo tanto, en cada tirada de da- 
dos (explosiones y humo en la ca- 
silla atacada), la probabilidad será 
de 8 entre 10 a nuestro favor. O, al 


Litio de Haas de 1 lacio dl 
¿prom 


Con el Editor o el generador 
podremos crear un mapa con 
situaciones tácticas concretas. 


menos. así sería si no fuera porque 
las unidades atacadas se hallan en 
una casilla de monte, la cual do- 
bla su probabilidad defensiva de- 
jando nuestras posibilidades de 
victoria en cada choque en 6 de 
10. La lucha es automática, dura 


un turno, y el número de choques 
(tiradas de dados) se prolonga 
hasta que atacante o defensor ago- 
tan sus puntos de daños. 

En caso de victoria, nuestro cá- 
ñón eliminará dos fichas, ya que 
éstas ocupaban la misma casilla. 
Ahora supongamos que vemos 
una unidad enemiga de elefantes 
a dos casillas de distancia de nues- 
tro cañón. En ese caso, lo mejor 
será retirarlo a la ciudad, ya que 
nuestro cañón sólo tiene un punto 
de movimiento y no podrá llegar 
al elefante. Este, en cambio, tiene 
2 puntos de movimiento, lo que le 
da mayor alcance, y cuenta con 4 
puntos de ataque contra | sólo de 


pu 


O 


de defensa de 
nuestro cañón, lo 
que le daría la 
victoria con total 
seguridad. Dentro 
de la ciudad, 
nuestro cañón es- 


tará a salvo, ya 
que si el elefante 
ataca se las tendrá 
que ver con algu- 
na otra unidad de 
mayor poder de- 
fensivo que previ- 
soramente habre- 


AIN 


mos dejado en la 
ciudad (además, 
nuestra ciudad 
puede contar con 
— murallas o estar 
=3 edificada sobre 
una zona que incremente el poder 
de defensa de nuestras unidades). 
Incluso aunque triunfe el ata- 
cante, en una ciudad o en una for- 
taleza, las unidades vencidas no 
arrastran en su derrota a las com- 
pañeras que ocupan la misma ca- 
silla. Esto quiere decir que nues- 
tro cañón podrá masacrar al 
atacante en cl siguiente turno. 
Estos sencillos ejemplos basta- 
rán para dar una idea de cómo 


No conviene dedicar todo el esfuerzo de las 


flechas que nos permiten investigar y obtener oro 


El foro del lector 


emos incluido el fichero Atrevete.sav en- 

viado por Marg con una partida en modo 
Dios de «Civilization» (conseguimos acabar 
aquel pud que enviaste en el numero anterior). 


ne 
$ 


Pedro Arturo Gómez Blanco nos ha enviado 
un disquete con niveles para «Warcraft ll» y 
«Heroes of Might and Magic ll». Disquete 
que ha llegado defectuoso. Pedro pregunta 
por un mapeador para «Command 4 Con- 
quer» (no para «Red Alert»). Bien, pronto ve- 
remos qué se puede hacer en este campo. 


TE 


y 


funciona la guerra en «Civiliza- 
tion», juego que, en cierto modo, 
reúne aspectos del ajedrez, el Stra- 
tego y el poker. Otras reglas adi- 
cionales como el bloqueo (ningu- 
na unidad terrestre puede mover a 
una casilla adyacente a la de otra 
unidad rival) permiten situaciones 
por las que una fuerza relativa- 
mente pequeña pero bien coloca- 
da puede bloquear a otra muy su- 
perior (o al menos hacerle pagar 
un alto coste en efectivos). 

Por último, otro factor impor- 
tante es el del “campo observado” 


que pueden percibir los jugadores 
tanto humanos como del progra- 
ma. Cada tipo de unidad tiene un 
factor de observación dado. Este 
factor es, casi siempre, de una ca- 
silla en todas direcciones para la 
mayoría de las unidades, pero las 
más modernas pueden “ver” más 
terreno. Las ciudades, además, 
permiten detectar a cualquier ene- 
migo que entre en su radio. 

En cuanto a la jugabilidad, «Ci- 
vilization» cuenta con varios tru- 
cos para lograr que cada turno no 
se convierta en un inacabable paso 
por docenas de unidades. Ante to- 
do, es el propio programa quien se 
encarga de ayudarnos en el turno 
indicando las piezas que deben ser 
tratadas. Muchas de ellas pueden 
ser “fortificadas” para que defien- 
dan ciudades o posiciones y no se- 
rán indicadas por el programa. 
Otra posibilidad es poner algunas 
(por ejemplo a una flota) a “dor- 
mir” hasta que las empleemos, En 
fin, las primeras partidas serán, al- 
go molestas, hasta que tengamos 
cierta idea de las características de 
las unidades más importantes. 


La carrera 
tecnológica 

Si nos descuidamos puede ocu- 
rrir que ganemos casi todas las ba- 
tallas y acabemos perdiendo la 
guerra. No conviene dedicar todo 
el esfuerzo de las ciudades a pro- 
ducir escudos (materias primas) 


ma ] 
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descuidando las flechas (bienes 
de comercio) que nos permiten 
investigar y obtener oro. Si obra 
mos así, conseguiremos cierta su- 
perioridad militar a corto plazo. 
A medida que el tiempo pase. 
las unidades tendrán más puntos 
de movimiento y de soporte de 
daños y mejores probabilidades. 
tanto en ataque como en defensa. 


Un ejemplo en 

modo Emperador 
Una de las mejores for le 

aprender de los errores 


en «Civilization» es retroc 
. 


- Año 1000 (fichero ra 41000): 
Rambo [ tiene la capital de su im- 
perio español en la costa este y ha 
ido extendiéndose al oeste mien- 
tras derrotaba a Hipolita (grie- 
gos). Las relaciones son buenas 
con Boadicea (celtas) y con Xer- 
xes (persas) cuyo imperio se ha- 
lla al Sures uestra Capi 
Madrid: 
putación es pobre ya que utiliza- 


¿mos a ' Genghis (mongoles) ya 


Tokugawa contra los griegos para 


traicionarles. Los Japoneses ocu--. 
cos pan Thermopila, ciudad que con 
eren — trola unestrecho paso. 


8 A 4 e" 
Una buena política es revelarse como un 


vecino amistoso, fiel cumplidor de acuerdos y - 


. 


. . lea d - 
siempre dispuesto a cualquier intercambio 


el tiempo. Las partidas se graban 
por defecto indicando el año en 
curso, lo que permitirá retomar 
una partida anterior y variar ul 
política equivocada. Veamos un 
ejemplo en modo Emperador. 


1 AS 
- Año 1300: los españoles han 
aniquilado a los griegos y descu- 
bierto dos ciudades mongolas. 
También hemos intercambiado 
rapas con los celtas, descubrien- 


do su E y el francés. 


- 


A 
rgo: nuestra re- 


mr 


- Año 1510: ¿d, 
Samarcanda a los eso 
Año 1770: Rambo 1 toma Ka- 
rakorum alos mongoles. 

- Año 1786: Jos españoles se 
aprestan a atacar Thermopil 

- Año 1788: Rambo [ toma 
Thermopila. Los españoles s tienen 
una ligera ventaja en tecnología 
militar pero han ofendido a los 
celtas y alos persas. 


En «Civilization ll» tendremos numerosas alternativas a la hora de escoger el tipo de armamento que 
deseemos, el personaje que queramos encamar, asi como diferentes posibilidades de juego. 
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primero Antioquía y luego mar- 
char hacia el corazón del Imperio 
Persa. Una carabela cargada de 
mosqueteros parte de Madrid, 

- Año 1838: los españoles han 
empujado a Jos japoneses hacia el 
sur hasta llegar a Kyoto. La expe- 
dición marítima ha creado Una ca- 
beza de puente en Francia. 

- Año 1844: Antioquía consti- 
tuye una de nuestras posesiones, 

- Año 1863: las ofensivas con- 
tra Persia y Francia se detienen 
por falta de efectivos. Fortifica- 
mos el paso de Antioquía contra 
los persas. Los Japoneses nos ba- 
rren hacia el norte. 

- Año 1883: los japoneses nos 
han arrebatado Samarcanda y Ka- 
rakorum aunque Thermopila aún 
resiste. Si ahora examináramos el 
mapa en el modo trampa, nos da- 
ríamos cuenta de la enorme des- 
proporción de fuerzas. 

Conclusión: deberíamos retro- 
ceder en el tiempo a 1780, mante- 
ner la amistad con los celtas y 
franceses (al menos) y Jimitar 
nuestros ataques a Japón. 

Los ficheros Ra al848 y 
Ra_al887 muestran un posible 
resultado alternativo de tal deci- 
sión. Tendremos que desarrollar 
una buena tecnología naval para 
proteger nuestras costas, El 
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Novell 
El nombre de la red 


http://www.novell.com 
TV GIL 
BER ax pS! 
M9 » 
Mnttaet apo 


Novell es el nombre de una 
empresa íntimamente ligada 
a las redes informáticas 


actuales. Primero fue en los 


foros de CompuServe, y 


Roberto Yuste 

ahora lo hace también en Internet. Sus páginas en la WWW son un 
ras la creciente popu- 
modelo de atención y soporte, donde clientes e interesados por sus laridad de Internet. 
las empresas grandes 


productos encontrarán todo tipo de información y ayuda. o pequeñas se han dado cuenta 
de las enormes posibilidades 
que, como herramienta de mar- 
keting y ventas, puede ofreces- 
les su presencia en la Red. 


en todo el mundo, que capa- 
citan a quienes los realizan, 
para superar los exámenes 
conducentes a obtener algu- 
nas de las certificaciones re- 
“conocidas internacionalmen- 
te y que Novell ofrece en 
diferentes áreas. Los planes 
de estudio recomendados 
por el fabricante, así como la 
documentación oficial, ase- 
guran un nivel de formación y 
- Conocimientos satisfactorio. 


Muchas de estas compañías 
convierten sus redes corporati- 
vas en Intranets que después co- 
nectan al resto del mundo me- 
diante Internet. De esta nueva 
forma de comunicarse y de abrir 
nuevos mercados se desprende 


NAEC (Novell Autorized Education Center 


¿] ovell aligual que otras empresas líderes en sus diferentes sectores, pone un especial énfasis en 

la formación de profesionales en sus productos y tecnologías. Conocedores de la importancia 
elicns Eater de pemcnt A Pap o OI EE 
tros NAEC imparten cursos 222 


la notoriedad que los modernos 
sistemas operativos de red 
(NOS) están teniendo en la ac- 
tualidad. Novell es el líder en el 
sector de redes con su producto 
NetWare, el sistema operativo 
de red más conocido. 


Novell es la empresa líder en el sector de 


“redes con su producto NetWare, el sistema 


r—— IntranetWare 


your nstwark. 


Produet Information 


Sm Conrenra 


against the competbon 


Novell. IntranetWare 
THE FULL-SERVICE INTRAMEY ci" 


Learn how lntranetWare con unlearh the intranet hidden mu 


3 Chick here fora EREP lctranetWare demo CD or evaluabon copses 
» «orar Ware, Gro Wise mod Manage Wise! 


“The más and bola of laranetVare how estends yow extra 
artwork mirasmrucuae to create ao atrae! amd how stars up 


IntranetWare, un JOS (Sistema Operativo Intranet) nos permitirá crear 
una completa y gestionable Intranet con todos los servicios. 


Productos y servicios 
Son cuatro los productos es- 

trella de este fabricante: Intra- 

netWare, un 108 (Sistema Ope- 

rativo Intranet) gracias al cual 

podremos crear una completa In- 

tranet con todos los servicios, es- 

table y totalmente gestiona- 

ble. También admite 

navegadores Web 

estándar y ofre- 

ce soporte de 

clientes de 32 

bits para toda 

clase de siste- 

mas operativos 

de sobremesa. 

ManageWise, una 

solución para gestionar 

y Optimizar redes. 

Entre sus funcionalidades se 
encuentran el análisis de tráfico 
de red, inventario automático de 
hardware y software, protección 
antivirus, gestión de software y 
dispositivos SNMP y control re- 
moto. GroupWise, con su buzón 
universal (Universal MailBox), 
es un completo sistema de correo 
electrónico basado en red. Abar- 


Novell Directory Services 
(NDS) es un producto que 
nos permitirá acceder a 
los diferentes diretorios 
que existen en la Red. 


ca mensajería multipla- 
taforma y completas so- 
luciones para trabajo en 
grupo, flujos de trabajo y 
programación de activi- 
dades, así como gestión 
de documentos. Y por 
último, Novell Directory 
Services (NDS), para di- 
rectorios y seguridad. 


Soporte técnico, 
formación y 
certificaciones 

Es sin duda la parte más fre- 
cuentemente visitada de todo el 
“Website”. Desde aquí podemos 

acceder a un sin número de 
documentos e infor- 
mación técnica 
perfectamente 
organizada. Si 
en algún mo- 
mento  tene- 
mos alguna 
duda o proble- 
ma y realizamos 
búsquedas en la ba- 
se de conocimiento de 
Novell encontraremos la solu- 
ción. También podemos bajarnos 
software, parches, actualizaciones 
y controladores para poder opti- 
mizar la instalación y configura- 
ción de sus productos. 

En las páginas referentes a la 
educación, Novell nos habla de 
los miles de profesionales rela- 
cionados con las tecnologías de la 
información que son certificados 
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Novell es el lider en el mundo de 
los sistemas operativos de red. 


por Ja empresa en muy diversas 
áreas relacionadas con sus pro- 
ductos. Para obtener una certifica- 
ción se requiere pasar uno O va- 
rios rigurosos exámenes, y la 
mejor forma para prepararlos es 
realizar los cursos impartidos por 
los centros de educación autoriza- 
dos (NAEC,s y NEAP,s). Estas 
certificaciones cubren aspectos 
tan variados como administra- 
ción, soporte, conectividad, Inter- 
neto ventas, entre Otros. 


Otros enlaces 

Como otros sitios Web empre- 
sariales, dispone de interesantes 
enlaces donde se informa de la 
marcha de la compañía, las noti- 
cias que genera o la aparición de 
novedades. Igualmente interesan- 
tes para los desarrolladores son 
las páginas, que dedicadas a ellos, 
también podemos visitar. Para los 
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po [Drerlopnties Home Page] 
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DS son las siglas de un servicio de directorios o de asigna- 

ción de nombres basado en el estándar X500, jerárquico y 
orientado a objetos. Mantiene una base de datos de todos los re- 
cursos de la Red y proporciona un punto único de administración 
para todos ellos. Cualquier usuario o administrador puede, conec- 
tándose una vez, acceder a todos los recursos de su red con una 
única ID y una contraseña de usuario. 


NDS) 


“Check The Doc” es un enlace especialmente 


interesante que contiene, entre otros, manuales 


“On-line” de los productos fácilmente accesibles 
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Novell. 
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Welcome Novell 
Developer 


Los desarrolladores también tienen su lugar en Novell. 
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Support Connectic 


Las 
páginas 
de soporte 
son un 
ejemplo 
de servicio 
alos 
usuarios. 


navegantes rápidos, 
cuenta con una ver- 
sión sin gráficos y un 
completo índice de 
todas páginas 
Además, como cual- 
quier gran empresa 


las 


que crea puestos de 
trabajo los anuncia en 
sj la Web, y si quere- 

mos, podemos con- 
sultar los que actualmente están 
disponibles. Otro punto de partida 
para visitar el Web de Novell es el 
enlace “Novell CyberShow” des- 
de el cual conoceremos todos sus 
productos rápidamente. Por últi- 
mo. “Check The Doc” es un enla- 
ce interesante ya que contiene, en- 
tre otros, manuales “On-line” de 
los productos fácilmente accesi- 


bles, así como un excelente glosa- 
rio de términos de conectividad, Bl 


(e) bookmarks 


m 
http: //www.ccsi.canon.com/ 


2 anon es uno de los nu- 


merosos fabricantes 

que luchan por conse- 

guir el estrellato que muchas otras 

marcas ostentan en el mercado 
desde hace bastante tiempo. 

Desde estas páginas se podrán 

consultar las ofertas actuales, sa- 

ber más subre un modelo determi- 

nado o conseguir los controlado- 


res o los programas necesarios 


Rss Cs 
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para que las impresoras Canon 
funcionen como es debido. 


”n 
http://www.epson.0s/ 


Epson es uno de los reyes de la 
impresión. Su nueva campaña, li- 
derada por su Stylus Color 600, ha 
sido difundida en todo tipo de me- 
dios de comunicación. 

Aquellos que deseen saber más 
sobre esta nueva gama, encontra- 


— [doma Carbonel | 


rán en su página española de In- 
ternet una gran cantidad de infor- 
mación, desde descripciones de la 


nueva tecnología utilizada hasta 
precisos datos técnicos. 


a 
http://www.hp.es/ 


Hewlett Packard ha traducido 
sus páginas para que todos aque- 


llos navegantes que prefieren leer 
en castellano se encuentren com- 
pletamente a sus anchas. 

En las páginas de HP se encon- 
trará información sobre las impre- 
soras que actualmente fabrican y 
controladores para todas las que 
han puesto a la yenta durante su 
dilatada vida comercial. 


LU — 


Direcciones de ] 
Impresión 


El auge experimentado por el mercado de las 
impresoras ha propiciado que en casi todos 
los hogares haya un periférico de este tipo, 
ya sea de discretas prestaciones o de 
revolucionaria calidad. Elegir una impresora, o 
simplemente saber más de ellas, es algo que 


Internet ha facilitado en gran medida. 


” GQ 
http://www. lexmark.com/ http://www.nec.com/ 


El sitio de Lexmark está bien 


estructurado y, aunque se encuen- 
tra en inglés, los iconos hacen que 
la navegación sea muy sencilla. 


A parte de los controladores ha- 
bituales, se podrán conseguir ta- 
blas comparativas y numerosas 
pruebas de impresión. 

Los listados con las especifica- 
ciones técnicas de todos los pro- 
ductos servirán para conocer las 
impresoras Lexmark al detalle. 


Las impresoras de NEC son co- 
nocidas por sus grandes prestacio- 
nes y elevada calidad. Puede que 
estos productos no se encuentren 
en las exposiciones de Jos estable- 
cimientos más modestos; por eso, 
las páginas de este sitio ofrecen al 
usuario datos técnicos e informa- 
ción comercial de todo tipo. Ml 
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Casi desde su nacimiento, el ordenador nos 


ntonces.muchos usuanos.echaban algo en falta. Se trata de algo tan in- 
rente al hombre como Je superación: competir, sí... pero contra otro hu- 
mano. Las redes son: ículo perfect DP 1er en conexión a dos o más jugadores que 


se encuentran en C gIODO. 


A 


Pasados tres lustros, y sin apenas darnos Ya hace tiempo que el mítico «Wolfenstein 
lenta. nos hemos ido habituando a teneren 3D» nos empezó a acostumbrar a las tres di- 

stro ordenador de igual forma 
11á por el año 82 arribaba en n )  nemosunalelevisión, renovándolo ca 
país algo que se ibaa mpo para adaptarnos a las tendenci 
una nueva forme tes de la tecnología, Y no hay di 


mensiones con perspectiva subjetiva. En defi- 
nitiva, los juegos de ahora pueden aporrear más 
nuestro sentidos, pero el ser humano termina 
por acostumbrarse a todo. El ordenador nos dio 


atilidad principal de un ordenador domésti- — la posibilidad de competir contra la máquina 
abanderado por modelos cor e. siendo el ocio y el en niento, per ué nos faltaba? Está muy claro: la inte- 
Spectrum, el Commodore tro humano desafiándonos desde 


laño 82 como hoy día, 


trad CPC 464 y otros productos similia el do de ly pantalla. 

pequeños computadores domé os : 0 b ss de juegos, cómo no, se die- 
promotores de una revolución € ( )s men : ron de cesidad hace tiempo y, 
al calor de muchos hogares cuyos miemb ' SO poros oy de e muchos de los 
veían como presentes partícipes del futur 1, Juegos modernos c: opciones para 


t, 


lo la posibilidad de competir contra la máquina, pero también des- e 


jugar conectando varios Ma, AAN Est 
rios” indica un número PA conpénza a partir 
de dos, aunque puede extenderse hasta varios 
miles, como tendremos ocasión de comprobar. 
Juegos como «Doom», «Rise of the Triad», 
«¿Duke Nukem 3D», «Quake», «F29 Retalia- 
tor» o «Diablo», por citar algunos, pueden ser 
jugados a través de un cable que conecte dos 
ordenadores por el puerto serie (en el que sue- 
le conectarse el ratón y/o el modem). La adre- 
nalina fluye a borbotones, pues nuestro con- 
trincante tiene como objetivo prioritario 
buscarnos y aniquilarnos: viene única y exclu- 
sivamente a por nosotros (y viceversa). 


'mos echar una partida a tra- 
diante el modem. Esta po- 
mucko más cómoda y sencilla 
cuando se trata de entablar una partida con ese 
buen amigo que vivelen la otra punta de la ciu- 
dad, pues no parece una buena solución el te- 
ner que trasladar el ordenagor de la casa de uno 
hasta la del otro cada vez queramos mar- 
camos un cara a cara con mm A ojo, 
porque no tendremos que conformarnos con 
machacar siempre al mismo buen amigo. tam- 
bién podremos jugar contra cualquier persona, 
en cualquier lugar del globo, gracias al medio 
físico que nos brinda Internet. 


Si la posibilidad de jugar uno contra uno nos 
parece buena, la cosa se puede hacer más exci- 
tante si conectamos cuatro ordenadores usando 
tarjetas de red y utilizando el protocolo IPX 
(estándar de Novell para redes locales): es una 
posibilidad que contemplan muchos juegos ac- 
tuales. Como es razonable pensar que no todos 
tenemos una red local en casa, esa Opción nos 
servirá para hacer de Internet nuestra red local 
a efectos de conexión con otros jugadores. Para 
eso existen empresas en Internet que ofrecen 
servicios para jugar a través de la Red con per- 
sonas de todo el mundo. Uno de los más cono- 
cidos y versátiles es Kali. 
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E. infoía 


La utilidad principal de un 
ordenador doméstico sigue siendo 
el ocio y el A, 

Un servidor específi 


Kali es. probablemen 
nocido y popular para 


ternet especialmente). Á 
de manejo de su softwe 


finite entablar 
A que dispongan 
través de IPX, ya 
e de Kali lo que 
ución del proto- 
zación típico de 
( protocólo utilizado en 
Internet). De esta manera. puede decirse que 


colo IPX (protocolo d 
redes locales) sobre 1 


Internet pone los cables a nuestra red “local”. 
El caso es que la mayoría de los juegos mo- 
dernos disponen de una opción para jigar en 
red mediante IPX, con lo cual, todos esos jt: 
gos serán perfectamente jugables a través de 
Internet gracias al software de Kali: la saga 
«DOOM». «Descent (1 y IM)», «Heretic», 


Podremos jugar sin problemas a «Diablo» a 
través de un cable que conecte dos 
ordenadores por el puerto serie, 


180 POmania 


«Hexen», «Quake», «Duke Nukem 
3D», «Command £ Conquer», «Warcraft 2», 
«Mech Warrior 2», «Screamer», «PC Bolo». 


Comanche vs. Werewolf», Y Kombat 


», y un largo etcétera. 


ali para DOS, Win- 
dos OROS; otementilbapareció tam- 
bién una para Mac ignás"información para este 
último en http://www.kali.net/mac/ndex.html). 
, resulta más cómoda y rápida de 


versión del sistema operativo Win- 
de DOS pero, para aquellos que 
un ordenador demasiado poten- 
lr Versión DOS (un programa residente que 
ocupa entre 70 y 90 Kb de memoria) es su opor- 
tunidad de no quedar desconectados. 

Podemos conseguir el software (shareware) 
gratuitamente en numerosos servidores de 
FTP, entre otros: 
ftp://ftp.axxis.com/pub/Kkali/ 
ftp://Atp.internexus.neUpub/kali/ 
ftp://kali.neukali, 
ttp://ftp.las.es/Kali/. 


Kali cuenta con un buen número de mirrors 
por todo el mundo, entre ellos encontraremos: 
http//www.bogo.co.uk/kali, 
http://kali.starlink.com. 
hup://www.internexus.neukali, 
htp://www.mpx.com.au/kali.hunl, 
http: //www.teleport.com/-shrew/kali.html 
y htp://www.las.es/kali/ 
este último en nuestro país. 

Podemos obtener más información a partir 
del FAQ de KALI 
(hup://www.duke.edu/-pbg/kalifag.htm) 

y parte de la información en castellano en el 
servidor español en http://www.las.es/kali. 
Existe una lista de debate a la que podemos 
subscribimos enviando un mensaje a: 
maiserGUcalc.vet.uga.edu poniendo en el 
cuerpo del mensaje: suscribe kali. 

(http: //www.axxis.com/kali) 

(Otras direcciones: http://www.kali.net y en 
nuestro país http://www.las.es/kali) 


«StarCraft» es el 
título de un 
novedoso juego 
de estrategia en 
tiempo real. 


Conexión estratégica 

En el Web de Blizzard Entertainme 
(http://www.blizzard.com) aparecen 5 nO 
dades que están a punto de aparecer: 
cado. Este verano, verá la luz la conti 
de la saga «Warcraft», en 180 « 
Adventures: Lord of the € 
rá allá donde acabó «Warer 
Dark Portal). Otra now 


tres razas galáct 
conseguir el domini 
partida uno con 
te conexión por mt 
dos ordenadores Co 
por el puerto serte: 
ya que si disponer 
alcance, pueden pa 


un cable (null-modem) 
éto no queda ahí la cosa, 


far hasta ocho jugado- 
4 alternativa, también 
en jugar a través de 


res simultánear 
para 8 jugadores. 


Baule.ner (htp://www.battle.net) que es el 
“arena” de Blizzard. Un “arena” es el lugar al 
que podemos acudir para retar o aceptar el reto 
de otros jugadores, informar de las horas a las 
que estamos disponibles para jugar, etc. 

El equipo mínimo recomendable para jugar 
en condiciones es un Pentium 60 MHz: 8 Me- 
gas de RAM, aunque se necesitarán 16 Megas 
para echar una partida entre múltiples jugado- 
res, Windows 95; una tarjeta de vídeo SVGA 


KALI, un conocidisimo servicio via Internet, 
ofrece la mayor variedad de servidores, 


al menos y un lector de CD-ROM normal. Si 
vamos a jugar mediante modem, es recomen- 
dable que éste sea de 14.4 Kbps al menos, aun- 
que siempre es preferible una velocidad supe- 
rior: 28.8 Kbps o 33.6 Kbps, que es lo máximo 
a lo que podemos aspirar, por el momento, en 
las líneas telefónicas convencionales 


La variedad de personajes que podemos encontrar en los programas multijugador disponibles a 


través de Internet puede llegar a ser abrumadora. 


Algunos de los juegos disponibles a través de KALI 


Comanche vs. werewolf 
Command € Conquer 
Descent y Descent 2 
Doom y Doom 2 

Duke Nukem 3D 
Heretic y Hexen 


Mortal Kombat 3 
PC Bolo 

Quake 
Screamer 
WarCraft 2 


(http://www.novalogic.com) 
(http: //www.westwood.com) 
(http://www .pxsottware.com) 
(http://idsoftware.com) 
(http://www.3drealms.com) 
(http://www.ravensoft.com) 
MechWarrior 2 (http://www.activision.com) 
(http://www. gtinteractive.com) 
(http://www.asgna.com/-choward/pcbolo.html) 
(http://www.idsoftware.com) 
(http://www.vie,com) 
(http://www blizzard.com) 


Nota: continuamente se anaden juegos nuevos. Para obtener una lista más amplia puede 
consultarse la información del Web en http://www.aois.com/kali 


Rol para cuatro 

«Diablo» es un juego de rol en el que encar- 
namos a un guerrero cuya historia transcurre 
en la ciudad de Tristram. Podremos caminar 
tranquilamente por la ciudad, conversar con 
sus habitantes y comprar utensilios a determi- 
nadas personas con el único fin de equiparnos 


A traves de TEN (Total Entertainment Network) podremos jugar a una serie de titulos tan 
conocidos como «Duke Nukem 3D», «Quake», «Dark Sun Online», «Warcraft» y «Panzer General». 


adecuadamente para, posteriormente, poder 
combatir a monstruos de todo tipo. 

La versión shareware contiene dos niveles y 
puede bajarse del Web de la companía en 
hup://www.blizzard.com/bin/, sin embargo, 
son necesarios algo más de 52 Megas, con lo 
cual el proceso puede resultar bastante largo y 
pesado. 

El juego permite organizar partidas de múl- 
tiples jugadores: mediante conexión directa 
por modem o mediante un cable conectando 
los puertos serie puede jugarse un “uno contra 
uno”, y si disponemos de red local IPX, el nú- 
mero de jugadores simultáneos podrá elevarse 
hasta cuatro. Este número será el máximo para 
partidas a traves de Internet, que podrán reali- 
zarse mediante Battle.net de Blizzard. o me- 
diante el software de Kali que, como ya co- 
mentamos, permite utilizar Internet como si de 
una red local basada en IPX se tratara 

Los requisitos para jugar una partida múlt 
ple son de. al menos: Pentium 90 MHz, 16 
Megas de RAM, Win95 y DirectX 3.0 
(htp://207.87.30.68/pub/Alordsoth/utiVdirectx3.zip), 
además de un modem de 14.4 Kbps si jugamos 
un “uno contra uno”, siendo recomendable ma- 
yor velocidad (28.8 o 33.6 Kbps) si pretende- 
mos jugar a través de Internet. 
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Otra forma 
diferente de 
jugar es a 
través del 
teléfono 
mediante el 
modem. 


MMX por Internet 

«Pod» es un juego de carreras de coches de 
la compañía Ubi Soft (hup://www.ubisoft.fr) 
en el que también podemos competir con otras 
personas conectándonos mediante modem, ca- 
ble serie, red IPX o Internet directamente utili- 
zando el protocolo TCP/TP. La versión share- 


ware del juego ocupa cerca de 12 Megas y 
podemos bajarla de http://www.ubisoft.de/pub. 

Hay una versión especial para tarjetas gráfi- 
cas con el chipset 3Dfx Voodoo y todas están 
preparadas para obtener mayor rendimiento 
con procesadores MMX. El equipo mínimo 
necesario para competir contra otra persona es 
un Pentium a 120 MHz con 16 Megas de 
RAM, Windows 95 y DirectX 3.0, además de 
un modem de, al menos, 14.4 Kbps. 

Otras direcciones de la compañía: 

http://www.ubisoftcom y http://www.ubi- 
softcom/spain/spain.hunl para una versión en 
castellano. 


Ultima Online: 
miles de 
jugadores 

Dos características fun- 
damentales diferencian a «Ultima 
Online» (http //www.owo.com) del 
resto de juegos en los que podemos 
participar con Otras personas a través 


KALI es el sistema más popular 
para entablar partidas entre varios 


jugadores a través de redes TCP/IP 
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«Ultima Online» permite la participación simultánea de miles de jugadores. Se trata de un mundo 
persistente, lo que significa que siempre está “rodando”. La incorporación o la marcha de un 
jugador determinado no supone grandes cambios para el resto de participantes. 


de Internet: por un lado, todos sabemos que el 
número de jugadores que participan como má- 
ximo en una partida, digamos a «Duke Nukem 
3D», es normalmente del orden de 2 a 8, pues 
bien, «Ultima Online» permite la participación 
simultánea de miles de jugadores, literalmente. 
La otra característica a la que 
aludíamos, es el hecho de que 
el mundo de «Ulti- 
ma Online» es un 
mundo persistente, 
lo que significa 
que siempre está 
“rodando”: no he- 
mos de concertar 
y sincronizar el 
de 
una partida con nadie puesto que 
el juego no tiene un principio, sino un presente 
caracterizado por la evolución constante de los 
numerosos acontecimientos. 
De este modo, cada vez que entramos en es- 


comienzo 


te mundo virtual, nos encontraremos con si- 


tuaciones distintas, es posible que imprevistas, 
tal y como sucede en la vida real. puesto que 
todo (personajes, situaciones e incluso el pro- 
pio entorno que lo rodea) ha ido evolucionando 
con el transcurso del tiempo, 

Cuando abandonemos una sesión, el mundo 
de «Ultima Online» no dejará de existir, sino 
que seguirá transcurriendo su tiempo paralela- 
mente a como ocurre en el mundo real, Es. vir- 
tualmente, un mundo realmente paralelo. 

El Web de «Ultima Online» es tan sugestivo 
como el propio juego en sí. La puesta en esce: 
na nos empieza a sumergir enel mundo fan E 
tástico en que se inspira el juego. 

Aparte de las ya mencionadas anteriormen:o 
te, las principales características que podemos 
encontrar en el juego sondas siguientes: 


e Podemos modelar nuestro personaje hasta $ 


los últimos detalles. lo que incluye género, Co- 
lor de piel, tipo de peinado, vestimenta y equí 

pamiento, de forma-y-manera que el resto de 
jugadores nos reconocerán inmediatamente 
por muestro exclusivo “look' en el juego. 


N 


ce 
¿Y 


e 


A 


d Soth's Multiplayer Games para 
ls= DOS, Windows 3.1 y Windows 95 

(to //nppypuppy.com/gar:21/ordsoth/muli/mdsx html) 
En este lugar encontraremos mucha informa- 
ción acerca de qué tipos de juego podemos 
encontrarnos para jugar con todo tipo de co 
nexiones: cable serie, modem, IPX, TCPAP 
(Internet), incluso por correo electrónico 


También encontraremos dónde acudir para 
obtener más información de todos y cada 
uno de los juegos que nos interesen 


( e T 
GranGmasti 


(http://soww.tec.nen, Un lugar de la Red 


que ofrece juegos de muchos tipos 
1 
Announcen 


tanto para los usuanos registrados co- 
l mo para los no registrados, haciendo 
especial hincapié en el juego de aje- 
drez. Si disponemos de un navegador 
con reconocimiento de Java, podre- 
mos echar partidas al ajedrez y a otros 
numerosos juegos sin necesitar ningún 
otro software adicional 


ultiplayer Dot Com thttp://www.multiplayer com?) 
Lugar de obligada visita pues contiene una gran cantidad de re- 
cursos para juegos multijugador 


en Internet 


Dwan (http:// am dwango cor) 
tiene una red de alta velocidad 
para juegos de múltiples partici- 
pantes. 

Se ha asociado con 


(http www ercscltcon/sames/) € 


— -_ : ne É Gan 


(hitp://www.zone.com), aumentando, de esta manera, la velocidad 
ofrecida a sus usuarios. Cuenta con numerosos titulos que pueden 


jugarse a través de Internet 


Mbs wa riegos no) es el ma- 
yor editor del mundo de programas 
para multijuego masivo online 


2,Net (tpv bate 0. 
es el lugar de reunión para concer- 
tar partidas para los juegos de la 
conocida compañía Blizzard 


il ewe lr nd) 
Se puede conversar, retar a otros  *” 
jugadores e iniciar las partidas sin tener que pagar nada por ello 
ngage games online (http.//1wwwgamescoine.corninder tral) dis- 
pone de un buen número de los mejores juegos para varios parti- 
cipantes, áreas de chat, torneos, compras y otras actividades 


tn ip ea e RINA on 
dispone de numerosos juegos en 
tretenidos para echar partidas con- 
tra otros jugadores. Algunos de es- 
tos juegos son exclusivos del 
propio servicio 
interne mi n 
(http://www.zone.com/home.htm) NOS 
ofrece divertidas partidas y competiciones multijugador al bridge, 
ajedrez, go y corazones, totalmente gratis 
https! “www. Jdowcm ; Electronic ÁrlS:htpy ev. on. com 


I1ECUION: hitp://ww. 3 dy. om/mye 
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En el mundo tridimensional de 
«Meridian 59» encontraremos 


feroces criaturas y magia a raudales 


o Podemos conversar directamente en el jue- 
go con otro personaje en tiempo real, sin tener 
que abrir una ventana de chat, es decir, que lo 
hacemos en la misma ventana de juego 

o Un engine de ecología virtual hace que el 
mundo fantástico de «Ultima Online» se renue- 
ve constantemente. afectado por las acciones de 
los jugadores. La limitación de los recursos y el 
sistema ecológico dan mayor realismo al proce- 
so de transformación del entorno. 

o El mundo de «Ultima Online» es una in- 
mensa extensión en la que más de doce ciuda- 
des y multitud de mazmorras harían necesaria 
una brújula y un mapa para no perderse. 

o Cerca de 200 millones de pies cuadrados 
de territorio en 3D, con texturas en color de 16 


bits y retocadas con detalles artísticos. 
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Al acceder a cualquier dirección de Internet, aparecerá en 
pantalla una página donde se desglosa el indice de la misma, 
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FUTURE HITS 


En el Web de 
«Meridian 59» 
encontraremos una 
versión totalmente 
nueva de este 
proyecto. 
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o El sistema de combate 
mejorado para Internet nos 
permite vernos envueltos en 
duras batallas, tanto perso- 
nales como en grupos orga- 
nizados, pudiendo utilizar 
desde las estrategias más 
agresivas hasta las pura 
mente defensivas, ajustán- 
dola incluso en medio del 
transcurso de una batalla, 

El equipo mínimo nece 
sario para poder jugar con- 
siste en un Pentium a 90 MHz, 16 Megas de 
RAM. Windows 95, tarjeta gráfica PCI. tarjeta 
de sonido, 50 Megas de espacio 
en disco, lector de CD-ROM de 
4x al menos, modem de 14.4 
Kbps o superior, conexión 
SLIP/PPP basada en una pila 
TCP/IP de 32 bits (la que trae 
Windows 95 nos vale). Para dar- 
le algo más de agilidad, el equi- 
po recomendado es un Pentium 
133, 32 Megas de RAM, 150 
Megas de disco duro. tarjeta 
gráfica PCI con 2 Megas y tarje- 
ta de sonido de 16 bits. 


STRATEG 


PREVIEW 


Meridian 59 


«Meridian 59» es otro juego en 
el que podremos participar en 
una interesante aventura con 
cientos de personas más a través 
Internet. En el Web 
(hup://meridian.3do.com) pode- 
mos Encontrar una versión total- 
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Internet es el vehículo prefecto para 
poner en conexión a dos o más 
jugadores en cualquier lugar. 


ll 
| 
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mente nueva de este proyecto (pu- 
dimos verla en fase beta durante 
algún tiempo) que se anuncia co- 
mo el número uno de los juegos 
de rol de nueva generación que 
están basados en Internet. 

En el mundo tridimen- 
sional de «Meridian 
$9» encontraremos fe- 
roces criaturas, magia a 
raudales y tensos en- 
cuentros cara a cara con 
los miles de jugadores 
que pueden participar 
simultáneamente. 

En esta aventura de rol 
podemos reunirnos y 
conversar con el resto 
de jugadores. tendre- 
mos oportunidad de ex- 
plorar un mundo rico 
en texturas tridimensionales, repleto de ciuda: 
des antiguas. grandes bosques, cavernas fene- 
brosas y misteriosos templos. 

Los combates contra horribles criaturas y 
contrá otros jugadores se realizan en tiempo 
real. Como es habitual en este tipo de aventu- 
ras, podemos intentar asociamos a algún gre- 
mio o cofradía (guilds) para contar con apoyo 
y protección frente a cualquier peligro o situa- 
ción comprometida. Las cofradías tienen una 
serie de privilegios y cuentan con lugares de 
reunión privados. Entrar en una de ellas puede 
ser difícil, por lo que resultaría muy conve- 
niente contar con alguien que nos apadrine 
También podemos constituir una nueva de co- 
mún acuerdo con otros jugadores. 

Para mostrarnos al mundo, tenemos la posi- 
bilidad de crear Un avatar a nuestra imagen y 
semejanza (si así lo queremos), contando con 
miles de combinaciones posibles para “apa: 
nar” la estética que deseemos. 

Existe una versión demo que nos servirá 
para comprobar si nos gusta el juego, Es gra- 
tuíta y puede bajarse desde la página o, direc- 


Internet Gaming Zone (para Explorer) 


trad [rn AGORA 


L a «Gaming Zone» de Microsoft terminó su fase beta y estrena nuevo diseño, nue- 
vo contenido y, cómo no, nuevo software. Para poder jugar a traves de este servi 
cio deberemos seguir una serie de pasos: lo primero que necesitaremos es inscribirmos 
como “nuevo miembro”, independientemente de si ya teniamos un identificador en la 
versión beta. Una vez registrados, deberemos bajarnos el nuevo software (unos 18 mi- 
nutos utilizando un modem a 28,8 Kbps) y una actualización de autenticidad para el Mi 
crosoft Explorer que serán otros 8 minutos con un modem de 28,8 Kbps. Después de es- 
to, sólo nos queda instalar el software, volver a conectar e ir a la zona de juegos “Play 
Games Now” o cualquier otra (ZoneMatch, ZoneLAN, ZoneMessage, etc.) 

Podemos echar partidas a juegos tan clásicos como backgammon, bridge, ajedrez, da- 
mas, golf, corazones, reversi, etc., y algunos de más acción y absoluta actualidad, como 
«Monster Truck Madness» del propio Microsoft, o el recién estrenado «X-Wing vs. Tie 
Fighter» de Lucas (que aún no estaba disponible en nuestro país a la hora de redactar 
estas líneas). Los acuerdos que Microsoft ha conseguido en las últimas fechas prome- 
ten que, en un futuro no muy lejano, la oferta de juegos será realmente sorprendente. 

El equipo mínimo para disfrutar de este lugar consiste en un 486/50 con 8 Megas de 
RAM, Windows 95 (imprescindible, pues ya no hay soporte para Windows 3.x ni para 
Apple), 6 Megas libres de espacio en disco, vídeo VGA de 256 colores, modem de 
14.4 Kbps y Microsoft Internet Explorer 3.01 o superior 


La guerra comercial y el (sufrido) usuario 


Aquellos que usen Netscape se llevarán una sorpresa al intentar acceder al Web, ya que 
no permite la entrada con este software. Una de las razones es que algunas de las pá- 
ginas contienen scripts en Visual Basic, lenguaje propio de Microsoft que no reconoce 
Netscape. Supuestamente, las funciones y opciones de este Web aprovechan al má- 
ximo las posibilidades de este lenguaje de Microsoft, y muchas de las opcioes dispo- 
nibles no son traducibles o interpretables en JavaScript. Habrá que actualizarse para 
acceder a las grandes novedades del software de entretenimiento 


Para acceder a la versión completa. tendre- 
mos que hacernos con el software adecuado y 
abrir una cuenta (podemos hacerlo desde 
http://meridian,3do.com/meridian/retail/). El 
precio de una nueva cuenta es de 15 dólares y el 
precio por mes, con acceso ilimitado, es de unos 
10 dólares al mes (cerca de 1.500 pesetas). 

La versión demo no necesita la creación de 
una cuenta ni el registro del software, sino que 
simplemente la instalamos y ejecutamos meri- 
dian.exe desde Windows 95. 

Los requisitos mínimos para poder jugar 
son: 486 a 66 MHz, 8 Megas de RAM, 10 Me- 
gas de espacio en disco, monitor SVGA, mo- 
dem de 14.4 Kbps. Windows 95 y una pila 
TCP/AP de 32 bits (servirá la de Windows 95). 


Entretenimiento Total: TEN 

Otra alternativa a la oferta de ocio en Inter- 
net es «Total Entertainment Network» 
(http://www,ten.net). 

El equipo mínimo recomendable consiste en 
un 486DX2 a 66 MHz, 8 Megas de RAM, CD- 
ROM de doble velocidad, Windows 95 y un 
modem de 14.4 Kbps; sin embargo, lo más re- 
comendable para ciertos juegos de acción co- 
mienza a partir de un Pentium a 60 MHz, 16 
Megas de RAM y modem de 28.8 Kbps. Es 
necesario tener más de 18 años para estar en 


tamente, de alguno de los sites FTP en 
ftp://ftp.3d0.com/pub/m59/m59trial.exe o en 
ftp://ftp1.3d0.com/pub/m59/m5S9wal.exe. 

Como es lógico, esta versión está recortada 
y sólo incluye una ciudad en la que podemos 
comprar armas. comida. armaduras y utensi- 
lios mágicos e interactuar con otros explora- 
dores de «Meridian». En esta área de la ver- 
sión demo. podemos topamos a lo sumo con 
unas pocas docenas de jugadores más. Nos de- 
jará escuchar lo que dicen los demás avatares 
enel resto del mundo de «Meridian». pero no- 
sotros no podremos participar hasta que no nos 
hagamos con una cuenta. 

En la versión completa, el número de juga- 
dores simultáneos puede elevarse a miles; ade- 
más. el número de ciudades asciende a cinco y 
se incluyen bosques, cuevas y castillos. 


Los personajes que protagonizan los juegos más adictivos y 
de mayor acción, presentan formas y tamanos sorprendentes. 


posesión de una tarjeta de crédito y poder pa- 

gar el registro, así que más de uno tendrá 

que camelarse al padre o al hermano ma- 
yor para estos menesteres. 

Podemos obtener el software de «TEN» de 
dos formas diferentes: bien bajándolo directa- 
mente de la página Web (son 4,8 Megas en un 
fichero comprimido TENZIP.EXE) o bien. so- 
licitando el CD-ROM TEN que es gratuito (só- 
lo costará los gastos de envío) e incluye, ade- 
más del software de instalación TEN, una serie 
de conocidos títulos ya preparados para 
jugar a través de este servicio: 
«Duke Nukem 3D» shareware, 

«Quake» shareware. «Dark 
Sun Online», «Warcraft» y 
«Panzer General». También 
podemos conseguir en este 
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DRA E Apoges / 20 Mad Win " 
( 7 DA ja de io 
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des «nfomIa AT 


La mejor forma de saber más sobre 
los juegos que se pueden jugar en 
Internet es consultar las propias 

páginas Web de las compañías. 


CD-ROM diversos ficheros de 
ayuda y demos de las últimas no- 


vedades en juegos que, por el mo- 
mento, tan sólo se encuentran en 
fase de preparación. 


o a 


¿Cómo funciona? 

Una vez tenemos el fichero 
TENZIP.EXE, hacemos doble clic 
sobre él, con lo cual se descom- 


para buscar compañeros de partida 


que, la mayoría de las veces, serán 
contrincantes duros de pelar). 


primirá automáticamente y, acto 

seguido, ejecutará el programa de instalación. 
A continuación, tenemos que registrarnos en 
TEN, así que e jecutamos el grogipna (previa- 
mente nos conectamos a Int 
la opción para registramos “como un nuevo 
usuario pulsando en el botón “New User” de 


La lista de juegos en los que se 

guess participar contiene los títulos más es- 
ectaculares del momento y el número de éstos 
crece según se realizan adaptaciones para po- 
der jugarlos a través de TEN. Estos juegos son; 
«Duke Nukem 3D», «Duke Plutonium Pak», 
- «Diablo», «Command £ Conquer», «Red 


nos 
y 


yr 


Bases d 
a de registro. Tendremos que rellenar Alert», «Dark Sun», «Deadlock», «Master of 
en un formulario Orion HM», «Panzer General», «Quake» y 1. - Por 
una serie de datos «Warcraft», Dentro de poco también se podrá sy 
S ato! . p se podra siguien 
personales, entre jugar a «Blood», «Confirmed Kill», «Nascar Correos 
los que están la in= Racing Online Series» y «Shadow Warriors». Indicar 
formación de la tar- En “The File Factory” (cuya dirección de In- 2.- Los 
. , a aquete 
jeta de crédito (pa- ternet es: http: //www.filefactory.com) podre- - Fl 
ra las transacciones — eroral Ente italment Notworlor as otía mos encontrar numerosos e interesantes jue- en2 di 
se utiliza encripta- — alternativa a la oferta de ocio de Intemet. gos listos para ser jugados a través de TEN. H 3.- Elf 
ción de alta tecno- envian: 
, en la re 
logía basada en el ES ho Commuricater Help ia 
algoritmo RSA). A w a 2 
; 3 Ene 4.- De 
Una vez enviados dor qu 
los datos, ya podemos comenzar a jugar (por se sele 
; z : lizador: 
cierto, los usuarios nuevos tienen 5 horas gra- Dices 
tuitas). Desde la pantalla principal de TEN, 
> - SÓL 
elegimos un juego de los que hayamos instala- 4 pi 
do en nuestro ordenador; nos vamos al “Arena 1997. 
Selector” y de ahí al “Game Arena” que nos A La 
interese (son canales dedicados a cada uno de de 199 
los juegos donde tendremos que conectarnos pausa 
7.- Los 
los tra 
, 5 . bre del 
La mayoría de los juegos 
8.- Lo: 
.. libre d 
modernos disponen de una opción acceso 
cuales 
para jugar en red mediante IPX 9- El! 
sus ba 
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MACOR 


de diseño gráfico. 


premios! 


Sel concurso Diseño Gráfico en 2D 


"Podrán presentarse a concurso todos los lectores de la revista 

anta que envien los trabajos junto con el cupón de participación a la 
ente dirección: HOBBY PRESS, S.A. ; Revista Pc Mania; Apartado de 

ños 328, 28100 Alcobendas (Madrid) 


ando en ura esquina del sobre: "CONCURSO DISEÑO GRÁFICO 2D". 
Los tabajos deberán ser creaciones originales realizadas con cualquier 
He de diseño gráfico, excluyéndose las obras realizadas mediante 
ta (solamente serán válidas aquiellas de tipo artístico realizadas 
edimersiones). 


Eformato elegido para la presentación podrá ser en diskette o papel, 
findo además del dibujo final un boceto inicial y un paso intermedio 
realización del mismo, para tener completa seguridad del proceso 
Malo por el artista. 


Ale entre todos los trabajos enviados a concurso, se elegirá un gana- 
pe será premiado con un scaner color de sobremesa. Posteriormente 
laccionará un segundo trabajo cuyo autor recibirá una tableta digita- 
lr tamaño DIN A4 con cursos y Lápiz. Por último el jurado elegirá un 
E premiado que ganará un ratón Logitech Cordless. 


Sib podrán participar en el concurso los trabajos recibidos con fecha 
mntasellos entre el 19 de mayo de 1997 hasta el 31 de agosto de 


la elección de los trabajos ganadores se realizará el 4 de septiembre 
1991 y los nombres de los ganadores se publicarán en las páginas de la 
a pcmama. 


Lis organizadores se reservan el derecho de difusión y publicación de 
fabajos enviados a concurso, con el mero requisito de indicar el nom- 
Mn del arista. 


plis pombres de los participantes serán facilitados a Stratos, asociación 

le de grupos de desarrolladores y aplicaciones multimedia, dándoles así 

ls 2 participar en los proyectos, con absoluta libertad para elegir en 
de ellos deseen hacerlo. 


fibecho de tomar parte er, este sorteo implica la aceptación total de 
ases. 


Mlalquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, 
muelto ¡napelablemente por el organizador del concurso: STRATOS , 
IM y HOBBY PRESS S.A. 


soncurso (HT) Gráfico 


ueremos poner a prueba vuestra capacidad creativa. 
Para elllo, tenéis que enviarnos vuestros trabajos en 
diseño gráfico en 2D, podéis utilizar cualquier paquete 


¡Ánimo y enviadnos vuestros 
trabajos, os esperan estupendos 


eS UN Scanner 


color de sobremesa DIN-A4 
Primax/Trust, 4800dpi, OCR, 
24 bits, una sola pasada, 
compatible Twain. 

Una tableta 
digitalizadora 
tamaño DIN A4 
con lápiz óptico, 
cursor y software 
incluído. 

Un ratón Logitech 
Cordless 
radiofrecuencia 
sin cable 
Logitech Dd 
Cordless con 

botón lateral, dos 
superiores y 

gestión de ventanas. 
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1 A 2 
1 CUPON DE PARTICIPACION 
: CONCURSO DE DISENO GRAFICO EN 2D: 


; NoOMDIE Ze < <om e sas ao decile sere a 
UAPGUIGOS 55007 uo aa Ea e 
a e 
INEOCABdAA ems ma al ss mn 
a e oo oo AA 
: TOLGLÓND 00 cotiza e cióe o E Postal sois so 
y Para más información: 

1 http://stratos.macom.es o en e-mail 
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En NetmaníO 
todos los meses, 


la información más 


> 
SN 
a 


'CoMtenga la 


información más 


actual sdbré-la Red 


2.- Que esté también 


en Internet. 


3. Que sóoláimente 


práctica sobre Internet, tus' lectores puedañ 


lo último en software, 
los Webs más 
interesantes, 


trucos para navegar... 


Ahora, además, en 
NetmaniQ0 On Line 


conseguirás programas 
ESTE MES EN NETMANÍA O 


N LINE 
ee, CIBEÁÑANiA A 
. CORREO 


completos, los concursos 


más atractivos, cursos 


us 
e . . z ES ESTAN crira 
para realizar los mejores sites, mucha más A r ESTADISTICAS 


información y todo en EXCLUSIVA para ti. 


Ya a la venta en tu quiosco, por sólo 550 pts. 


acceder'a ella mediánte 


Previews 


y 


Este mes contamos con una 
serie de programas que 
harán las delicias de todos 


los públicos. Para empezar, 


contamos con «X-Wing vs Tie Fighter», de 


LucasArts, el juego basado en la saga de 


“Star Wars” en el que es posible jugar en red 


entre ocho personas, bien de forma 


individual o por equipos. También, pensando 


en la opción de multijugador 


La Casa de Juegos del Tio Henry 


nos llega  «Redneck 


Super Puzzle Fighter 1 Turbo 
Quake Mission Pack 1 y 2 


Speed Demons 


208 Valocidad y adie 
ón en este Utlo de 
Disámic Multimedia er 
due podemos cor 
petira bordo de algu: 
nos coches en una 
Carrera a mueñe 


The Pandora Directive 
Archimedean Dinasty 
X-Men: Children of the Atom 
Puzzle Bobble 

Interstate 76 

Iron £ Blood 


Evidence 


Qutlaws 


ja 


4 
pu 
218 LucasArts cam: 
bis de tercio con la 
realización de este 
arcade en primera par 
sona, ambientado er 
el oeste, donde 
can gráficos y sonido 


vi 
modo muliugedor 


Atomic Bomberman 


Grid Run 


Flipper 


Tú Cocina 


Viaje por Gran Bretaña 


Historia de la Humanidad 


Greetings Workshop 


Música Maestro 


» 


242 Dela mano de 
Ubi Soft nos lega un 


programe para apren- 


C en S 
pequeños de la casa 


La Piedra de Wakan 


248 Enmarcado en la 
sene de Pla de 
Coktel Echa e 
más de poses" un 
cuento mdio nos per 
mite crear nuestras 
propias historias. 


Rampage», un arcade en 
primera persona de gran 
calidad gráfica. Para gente 
más tranquila se incluye una 
enciclopedia del cine español 
realizada por Canal + llamada 
«Cinemedia». Y para los más 
pequeños de la casa, un 
reportaje de los programas 
E 


factoría Disney Interactive. 


(a previews 


F- 


Conversión perfecta 


ras el éxito cosechado 
T por «Grand Prix 2». 
avalado por una gran 
calidad en los gráficos en SVGA 
nos llegará, en breve, «F-1» de 
Psygnosis, conversión directa del 
juego de Playstation que ha su- 
puesto un bombazo entre los 
usuarios de la consola de Sony. 

A tenor de lo que hemos visto 
del juego hasta ahora, la versión 
de PC no tendrá nada que envidiar 
a su homónima de Playstation, 
gracias, en buena parte, a la utili 
zación de las últimas tecnologías 
en lo que a procesador se refiere, 
así como a tarjetas gráficas acele- 
radoras 3D. Y es que en caso de 
no contar con una de estas tarjetas 
el código del programa se está op- 
timizando de tal manera que grá- 
cias a Direct 3D es posible lograr, 
en equipos potentes, una calidad 
muy parecida al original. Sin em- 
bargo, en caso de contar con una 
tarjeta 3D, la sensación de realis- 


Rayman Designer 


Ubi Soft nos propondrá, en breve, un nuevo 
concepto dentro de los juegos arcade con 
su titulo estreila en este género De nuevo 


PSYGNOSIS 


Deportivo 


«q ” 


mo será mucho mayor. Por otra 


parte, el control del tiempo trans- 
currido, con el número del piloto 
y el logo de la empresa de relojes 
que patrocina esta competición es- 
tán fielmente reproducidos. 


Atlantis 


el simpático Rayman nos acompañará a lo 
largo y ancho de nuevos niveles repletos de 
peligros, pero con la posibilidad de poder 


ser editados para adaptarlos a nuestras y 
características casi en su totalidad, Y todo 
ello a un precio muy interesante 
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La precisión con la que están trabajando en Psygnosis a la hora de 
realizar los circuitos es alta, tal y como muestra esta vista de Montecarlo. 


Una fidelidad que se ve perfec- 
tamente en aspectos dentro de la 
propia carrera, como el control del 
coche. Podemos asegurar que 
controlar uno de estos coches será 
una misión complicada que reque- 
rirá de toda nuestra concentración. 
Y es que como sucede en la vida 
real, manejar más de 700 caballos 
de potencia no es algo sencillo. 
Sin embargo, y pensando en aque- 


llas personas que les guste un mo- 
do más arcade, también disfruta- 
rán de la opción correspondiente 


Cryo está ultimando los detalles de un juego que vuelve a utilizar 
la técnica de navegación empleada en «Versalles 1685», aunque 
como es lógico, mejorada en diversos aspectos para hacerla 


mejor. En esta ocasión, sa esta 
sustituyendo la grandiosidad del 
palacio parisino por hermosos 
escenaños naturales, en los que el 
realismo será la nota destacada de 


A la ¿ un gran programa 


que simplifique algunas funciones 
de la conducción y evite la posibi- 
lidad de destrozar el vehículo al 
más mínimo golpe con un contra- 
rio. El único punto que todavia no 
nos termina de convencer, y que 
no sabemos si se mantendrá en la 
versión final es el hecho de que 
los nombres de los pilotos y sus 
dorsales y escuderías no sean los 
de la presente temporada. Aunque 
para saberlo con exactitud, tendre- 
mos que esperar hasta la salida al 
mercado del programa. Ml 


Age of Empires 


La evolución de la especie 


icrosoft continúa con 

su línea de creación de 

software de entreteni- 
miento. con un género que se nos 
antoja complicado porque los 
usuarios exigen cada vez más a 
un juego de estrategia. Sin embar- 
go, a Microsoft no parece que es- 
to le preocupe y está preparando 
un juego que vendrá a ser una 
mezcla entre los grandes del gé- 
nero. Gráficamente recuerda bas- 
tante a «Civilization Il», debido a 
los gráficos tridimensionales en 
perspectiva isométrica y al desa: 
rrollo que seguirá. En este aspecto 
también tomará elementos de 
grandes programas como «War- 
craft >» o «Settlers Il». 


- Conquest of the New World Deluxe Edition ____— 


Interplay vuelve a editar este titulo 
que tanto éxito cosechó el pasado 
año, pero en esta ocasión en una 
edición de lujo, que se puede ver en 
el diseño de la caja que incluye un 
relieve bajo en color de un 
colonizador, asi como en diversas 
mejoras y novedades en el intenor 


Lograr la paz en el juego será 
complicado, y en numerosas 
ocasiones nos veremos forzados a 
entrar en guerra para garantizarla. 


e... 


MICROSOFT | 
Estrategia | 


El juego nos propondrá hacer 
florecer a una civilización antigua 
a partir de unos recursos y unas 
posibilidades mínimas. En este 
aspecto, todo nos hace pensar en 
la segunda parte del programa 
creado por Sid Meier. Sin embar- 
go, el hecho de que el programa 
se desarrolle a partir de misiones y 
en tiempo real, le hacen acercarse 
más a los títulos de Blizzard o 
Blue Byte. Un hecho que sin duda 
supondrá un hándicap más, pues 
todos conocemos los problemas 
para controlar a numerosas unida- 
des al mismo tiempo, con unos 


del producto. Uns gran ocasión para adquirir un programa clásico, en una edición espectacular 


| «Age of Empires» será 
una mezcla de los 
grandes del género 


enemigos que están al acecho para 
atacarnos al primer descuido. 

El juego. diseñado en principio 
en exclusiva para Windows 95, so- 
portará una resolución máxima en 
pantalla de 1024 por 768 pixels, lo 
que implica una alta calidad en los 
decorados y en los personajes. 
Aunque también se hará impres- 
cindible un monitor de al menos 
15 pulgadas para ver con claridad 
lo que acontece en el escenario. Y 
por último, el hecho de poder ju- 
gar en red entre varias personas es 
síntoma de que la adicción será el 
punto fuerte del programa. Ml 
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X-Com Apocalypse 


Batalla en tiempo real 


ras el éxito de Micro- 
prose con los dos ante- 
riores títulos de la sere, 


T 


nos llegará en breve la tercera en- 
trega de uno de los juegos de es- 
trategia más aclamados. Si «UFO: 
Enemy Unknown» y «X-COM: 
Terror from the Deep» nos han de- 
parado horas de diversión, prepa- 
raos con «X-COM: Apocalypse». 

De nuevo la pesadilla de los 


alienígenas se cierne sobre la hu- 


MICROPROSE 
Estrategia 


manidad. Pero en esta ocasión el 
peligro viene de la propia socie- 
dad. Las ciudades de gran tamaño 
se han realizado para dar cabida a 
los miles de millones de personas 
que habitan el planeta, y en ellas 


se desarrollarán extraños aconte- 
cimientos que merecen la pena 
que sean investigados. 


El juego presenta tres fases 
donde se desarrolla la acción. En 
la primera, se investigan los suce- 


A a 


con ag. 
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s0s que acontecen en la sociedad. 
La segunda comprende el ataque 
alienígena. y el tipo de respuesta 
que daremos nosotros, como de- 
fensores de nuestro planeta, Hasta 
aquí, nada nuevo con respecto a 
anteriores programas. Sin embar- 
go, es en la tercera fase donde las 
cosas cambian. La acción deja de 
desarrollarse por turnos, y pasa a 
ser en tiempo real. Esto conlleva 
dos cuestiones: la primera, que el 
juego tomará un nuevo cariz al te- 
ner que estar más atentos a lo que 


GT Racing 


Ocean prepara un nuevo juego de coches 
de nombre «GT Racing», con el que 
esperamos podamos disfrutar de la 
emoción de conducir los mejores coches 
deportivos del mercado por las carreteras 
más complejas y peligrosas del mundo. Un 
juego diseñado para hacemos sentir la 
velocidad y la potencia de grandes marcas 
como Ferran y Porsche, entre otras 


Los combates 
en tiempo real 
supondrán un 
handicap más a 
la hora de 
controlar a 
nuestros 
soldados, 
especialmente 
llegado el 
momento de 
separarlos. 


acontece en pantalla, mientras na 


vegamos por los menús para con- 
figurar nuestro equipo de merce- 
narios. Y la segunda. que el 
programa se vuelve más comple- 
jo, incluyendo una mayor vane- 
dad en las animaciones. De todos 
modos, habrá una opción para há- 
cer el juego por turnos. Al 


a E 


The Last Express 


Aventura en el Orient 


SMOKING CARS/ | 
BRODERBUND _| 
Aventura | 


acía bastante tiempo 

que no sabíamos nada 

de Jordan Mechner. 
Tras la realización de «Prince of 
Persia 2» hace ya algunos años, su 
paradero y su trabajo estaban 
ocultos en el más profundo anoni- 
mato. Es ahora, a través de su 
compañía Smoking Cars, cuando 
conocemos los primeros resulta- 
dos de su trabajo en una aventura 
que parece dispuesta a revolucio- 
nar este género en los PC. 

El juego estará ambientado en 
el año 1914, antes de la Primera 
Guerra Mundial, y tendrá como 
incomparable escenario el tren 


que une París y Constantinopla: el 
Orient Express. Un tren utilizado 
por Agatha Christie para dar so- 
porte a una de sus novelas más fa- 
mosas, y que se retoma ahora para 


Si con «Sim City» disfrutasteis de lo lindo, 
esperar a ver lo que os ofrece «Constructor», 
que está siendo desarrollado por System 3 y 
Acclaim. En él, vamos a tener el duduso- 
honor de enriquecemos a traves del negocio 
inmobiliano, construyendo echificios de diversa 
índole para una ciudad en proceso de 
expansión, mientras intentamos acabar con la 
competencia que vaya surgiendo 


la realización de un juego en el 
que la calidad gráfica está presen- 
te en sus más altas cotas. Un tra- 
bajo bastante complejo donde a 
partir de imágenes reales. conve- 


Las técnicas 
gráficas 
empleadas en el 
programa 
otorgan tanto a 
los personajes 
como a los 
decorados una 
calidad 
sorprendente. 


nientemente digitalizadas, se las 
trata con diversos programas de 
retoque fotográfico para conseguir 
dibujos animados de la calidad 
que podéis contemplar en estas 
imágenes. Una vez más. el talento 
de Jordan Mechner vuelve a sor- 
prender a propios y extraños con 
un resultado visual estremecedor, 

En cuanto al argumento del 
programa, es bastante sencillo, y 
como decíamos anteriormente pa- 
rece sacado de las novelas de 
Agatha Christie. Tomaremos el 
papel de un americano que decide 
viajar en el Orient Express en 
compañía de un amigo. el cual 
aparece muerto en el tren. Á partir 
de ese momento, toda la trama se 
dirige a resolver el asesinato de 
ese joven. Una trama en la que es- 
taremos metidos muy de lleno. El 


El 


sexqejed sevod uy 
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Conquest Earth 


La guerra de los mundos 


| campo de la estrategia 


E 


las ventajas que tienen este tipo de 


conocerá en breve otra 
forma de disfrutar de 


programas respecto al resto. Se 
trata de «Conquest Earth», un pro- 
grama de Data Design, en el que 
una vez más se enfrentan los hu 
manos con los extraterrestres en 
una lucha sin cuartel por la domi- 
nación de uno sobre el otro. 
Como novedad más destacable, 
señalaremos el hecho de poder 
participar con cualquiera de los 


Los alienigenas en plena fiesta de destrucción 
de su rival, con una gran cantidad de tropas. 


New Software Center 


DATA DESIGN/EIDOS 
Estrategia 


dos bandos. manejando las unida- 
des de las que disponemos como 
si de un arcade normal se tratara. 
Tomando como referencia otro 
programa del género como «Red 
Alert», podemos manejar las tro- 
pas con las que contamos asignán- 
doles una serie de tareas, entre 
ellas atacar a unidades enemigas. 
Y es en este momento donde la 
cosa cambia, pues podemos tomar 
el control directa- 
mente de cualquier 
unidad y controlarla 
a nuestra voluntad. 
También podemos 
cambiar a modo au- 
tomático siendo el 
ordenador el que 
controle la unidad, 
Una novedad nada 
frívola. De modo 
que ya podemos 


X-Millas 


El pasado 3 de abril se inauguraron las nuevas 
oficinas de New Software Center en Madrid 
trasladándose desde Barcelona. La distribuidora 
que cuenta con nuevas personas en sus filas, ha 
decidido tomar la distibución de un número 
corto de compañias, para así ofrecer el mejor 
servicio. Entre las compañias que controlará 
destaca GT, Acclaim, y la más reciente, Sega en 


su división de PC. 
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controlar nosotros mismos la tro- 
pa y obligarla a realizar tareas. 
Sin embargo, «Conquest Earth» 
es mucho más que la novedad 
descrita. En función del bando 
que escojamos, el interface de 
usuario será totalmente diferente, 
siendo una consola informática si 
jugamos con los humanos, o un 
ser vivo que se mueve si partici 
pamos desde el bando alienígena. 
En cualquiera de los dos casos, en 
dicho interface tenemos disponi- 
bles tres ventanas en las que se re- 
producen en tiempo real secuen- 


cias de vídeo renderizado de alta 


calidad, mostrando lo que aconte- 
ce en algunas zonas del campo de 
batalla, sin por ello perder en la 
jugabilidad. Junto a ello encontra- 
remos variados escenarios y mi- 
siones con los que disfrutar. Ml 
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Terracide 


Los aficionados a la serie «Descent» 
tendran, dentro de poco tiempo, en 
este programa una buena fuente de 
entretenimiento, 


Renovarse o morir 


EIDOS 
Arcade 


espués de la aparición 

de los dos juegos de In 

terplay «Descent», la 
compañía EIDOS nos permitirá 
volver a disfrutar con un progra- 
ma del mismo tipo. de nombre 
«Terracide». Un programa que vi- 
nieron gustosos dos responsables 
de dicha compañía a enseñarnos a 
nuestra redacción, y no es para 
menos, pues por lo visto, estamos 
seguros que se va a convertir en 


Imperium Galactica 


aceleradoras 3D, que es probablemente la que 
aparezca en nuestro país 


un juego que cautivará a 
miles de usuarios 

El programa, nos pondrá 
alos mandos de una nave 
espacial monoplaza con 
la que tendremos que re- 
correr diversos escena- 
rios compuestos, por 
ejemplo, por complejas 
naves espaciales, que de- 


beremos destruir desde su interior, 
Lógicamente, lo que parece senci- 
llo, en la realidad no lo va a ser, 
puesto que encontraremos multi- 
tudes de enemigos que intentará 
pararnos los pies en nuestra mi- 
sión. Sin embargo. contamos a 
nuestro favor con la pericia adqui- 
rida tras meses de diversión con el 
clásico de Interplay, así como con 


World Club Football 


el amplio arsenal de armas, con el 
que no habrá nadie que nos chiste 
Una de las principales caracte- 
rísticas del programa será la reali- 
zación de dos versiones diferentes 
del juego. Una normal y corriente, 
de gran calidad en SVGA, para 
ser utilizada por aquellas personas 
que dispongan del equipo necesa- 
rio para ejecutar el juego. Y otra, 
especialmente desarrollada para 
los usuarios que tienen instalada 
en su ordenador una tarjeta acele- 
radora 3D, con las ventajas que 
ello supone. Por ejemplo, texturas 
más suaves y más definidas, mo: 
vimientos más reales y en general, 
una presentación gráfica mejor. 
En nuestro país, en principio, está 
pensado distribuir únicamente es- 
ta versión —ya sabéis, renovarse o 
morir—, pero esperamos poder dis- 
frutar enormemente de esta joya 
de la programación que está reali- 
zando el equipo de EIDOS. 


GT Interactive se suma a la moda impuesta 
por los juegos de estrategia con la 
realización de un programa que nos 
trasladará al espacio exterior. En él 
dirigiremos un grupo de gente que 
sobrevive construyendo colonias. Pero, 
como siempre, hay otros grupos que 
desean lo mismo, con lo que el comienzo 
de la batalla es cuestión de tienpo 


Ubi Sokt prepara un juego de futbol que ofrece un aspecto 
a medio camino entre las dos y las tres dimensiones, 
aunque lo más importante viene dado por la potencia del 
juego. Más de trescientos equipos de todo el mundo, 
partidos indoor, inteligencia artificial 
a raudales y unas animaciones 
excelentes, gracias a la técnica 
rotoscope, prometen un juego 


sensacional en todos los aspectos A 44. 41»9>» 
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Guts' N' Garters 
in DNA Danger 


Un nuevo género 


os miembros que con- 
Í | forman Magic Canvas 
para los aficionados a los juegos 
de ordenador. Quizás sus nombre 


no son desconocidos 


no os diga nada, pero si comenta 
mos algunos de sus títulos tal vez 
la cosa cambie. Por ejemplo, esta- 
mos convencidos que «Legends 
of Valour». «Indiana Jones and 
the Last Crusade», «Buggy Boy» 
o «Nigel Mansell's Grand Prix» 
son nombres de los que habréis 
vído hablar en alguna ocasión. 
Bien, pues algunos de los respon- 
sables de estas joyas de la progra- 
mación están detrás de este 
«Guis'N'Garters», con el que se- 
gún ellos mismos, viene dispues- 
to a revolucionar los géneros de 


Armored Fist 11 


Novalogic, tras la realización de «Comanche 
3», ultima los detalles de la segunda parte de 


un clásico dentro del mundo del PC 
Armored Fist ll», que utilizará la técnica 


VoxelSpace 2, viene dispuesto a superar el 


[MAGIC CANVAS/OCEAN| 
Aventura/Acción 


los juegos de ordenador. 

Si os estáis preguntando cómo 
puede ser eso, la respuesta no es 
nada sencilla. O mejor dicho, la 
explicación así. en papel, no es to 
do lo fácil que debiera. En princi- 
pio, el programa puede ser una sa- 
bia mezcla entre aventura, arcade 
y algunos toques de JDR, pero sin 
tirar hacia ninguno de estos géne- 
ros en especial. Y todo ello con la 


ayuda de las más modernas tecno- 


exo de su predecesor, y a tenor de tas pocas 


imágenes en movimiento que hemos tenido la 
oportunidad de ver, estamos casi 
convencidos de que asi será 


logías a la hora de realizar el pro- 
grama. A saber, diseño en 3D a 


base de render en resolución 
SVGA con una paleta de colores 


El empleo de 
renderizaciones 
a la hora de 
realizar los 
decorados es un 
detalle que 
aportara una 
calidad 
sorprendente, 
como por 
ejemplo, las 
sombras de los 
personajes. 


de 16 bits, más de un cuarto de 
millar de planos de scroll, interac- 
ción total con el entorno en el que 
nos movemos, gracias a los 360 
grados de libertad de movimien- 
tos e incluso un sistema de gene- 
ración de sombras en tiempo real, 
que sorprenderá a todo el mundo. 

Puede parecer exagerado todo 
lo que estamos diciendo, pero 
cuando se trabaja durante más de 
dos años en un programa, contan- 
do con las personas de la calidad 
de las que componen el equipo de 
Magic Canvas, no podemos espe- 
rar nada salvo una obra de ante. Y 
es que cuando las apariencias nos 
hacen pensar en algo grande, lue- 
go la necesidad de ver algo real- 
mente grandioso se hacen más y 
más intensas. De todos modos, 
confiemos en los chicos de Magic 
Canvas para ver buenos resultados 
dentro de poco tiempo. Ml 
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Carmageddon 


Asesinos natos 


uchos de vosotros re- 
cordaréis un juego de 
nombre «Quarantine», 
donde controlábamos un taxi ar- 
mado hasta los dientes que tenía 
que recoger a personas y llevarlas 
en un tiempo determinado, aca- 
bando con los obstáculos del ca- 
mino. Pues bien, esta filosofía es 
la que sirve de base a «Carmaged- 
don», la nueva producción de SCL 
Sin embargo, se ha sustituido la 
idea del taxi y los pasajeros por 
una carrera a muerte. 
Una carrera que tendrá una do- 
ble vertiente. Por un lado, se trata 


Dragon Dice 


de ganar a los demás, llegando el 
primero a la meta, después de pa 
sar por una serie de puntos inter- 
medios. Pero por otro, tendremos 
que acabar con nuestros rivales. 
Cada vehículo tiene una resisten- 
cia limitada, y destrozarlos es algo 
tan sencillo de lograr como gol- 
pearlos, dispararlos, o empujarlos 
contra otros coches. Acabando 
con ellos obtendremos dinero, pa- 
ra posteriormente reparar nuestros 
daños y en su caso, comprar mate- 
riales para mejo- 
rar el coche, co- 
mo un motor 
más potente o un 
nuevo paracho- 
ques. De modo 
que si nos limi- 
tamos a ganar la 
carrera podre- 
mos avanzar en 


el juego; realmente su atractivo re- 
sidirá en acabar con los rivales. 


Para completar uno de los jue- 
gos más violentos que hemos te 
nido la oportunidad de contem- 
plar, también será posible 
atropellar a los peatones y ciuda- 
danos que encontremos por nues- 
tro camino, además de algunos 
animales que haya sueltos. De es- 
ta forma también conseguimos di- 


no será tanto ganar la 
carrera, sino acabar 
con los rivales 


nero, especialmente si realizamos 
alguna acrobacia, como acabar 
con unos cuantos de forma segui- 
da, en lo que se conocerá como 
“combo”. Y es que la brutalidad y 
la violencia están presentes en 
grandes dosis, hasta el punto de 
poder ver los cuerpos destrozados, 
el rastro de la sangre cuando pise- 
mos algún muerto, e incluso an- 
cianos aplastados por las ruedas. Bl 


desarrolla 


Basado en un juego de tablero, «Dragon 
Dice» supondrá una nueva y onginal 
forma de jugar al rol. La novedad consiste 
en que las fuerzas de cada jugador están 
representadas por unos dados, que al 
utilizarse van decidiendo el resultado de 
las contiendas. Aparecerá, en poco 
tiempo, en nuestro país de la mano de la 
compania Virgin Interactive 
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Bug Too! 


Aventuras en ¿3D 


ega continúa con la rea- 
lización de juegos para 


S 


sión destinada a tal efecto. En esta 


PC, a través de su divi 


ocasión, nos encontramos con 
«Bug Too!»., un arcade en tres di- 
mensiones, segunda parte del co 
nocido «Bug!», que apareciera en 
PC hace ya algunos meses, Un 
programa que viene dispuesto a 
arrasar como ya hiciera su prede- 
cesor en el mundo de las consolas, 
Y para ello. trae novedades que lo 
harán más atractivo si cabe 


La mascota 
mezcla de 
perro y lombriz 
será uno de los 
protagonistas 
más divertidos 
de los tres con 
los que contará 
esta segunda 
parte del 
clásico de 


SEGA PC | 
Arcade 


Para empezar, contamos con 
dos nuevos personajes, así que ya 
podemos elegir nuestro héroe fa- 
vorito para atravesar las decenas 
de niveles existentes. Además de 
nuestro amigo ya conocido, en- 
contramos una especie de mezcla 
entre perro y lombriz en el que 
destaca sorprendentemente por su 


agilidad, así como un amigo suyo, 


Sega. 


un escarabajo que luce la moda de 


los años setenta con una maestría 
y un orgullo sorprendente. Con 
cualquiera de ellos tendremos que 
enfrentarnos a diversos mundos 
donde los enemigos están al ace- 
cho. No sólo deberemos tener un 
perfecto dominio de los movi 

mientos que pueden llevar a cabo 
cada personaje, sino que además 


A la izquierda 
podemos ver 
uno de los 
A nuevos 

- personajes del 
juego, a punto 
de ser atacado 
por uno de los 
múltiples 
enemigos que 
encontraremos. 


tendremos que tener mucho cui- 
dado a la hora de realizar los mo- 
vimientos más complejos, como 
saltos de una plataforma a otra, 
puesto que el más mínimo descur- 
do por nuestra parte dará con 
nuestro amigo en el suelo, 
También hay que destacar la ca- 
lidad de los escenarios. Tomados 
de los ambientes de películas, nos 
trasladaremos a un mundo de te- 
rror. en el que los zombies nos 
plantearán más de una dificultad, 
o a Egipto, para visitar las pirámi- 
des. Y todo ello, tomando como 
base la tercera dimensión para la 
realización de los decorados, 


Un nuevo clónico de «Red Alert 
aparecerá en poco tiempo de la mano de 
Topware, de nombre «Earth 2140». Con 
un desarrollo en tiempo real, el programa 
nos presenta la Tierra fraccionada 
despues de una guerra nuclear. 

Realizado con modelos renderizados, lo 
que sin duda contríbuira a la calidad 
general del programa. 
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Last Rites 


La noche de los muertos vivientes 


OCEAN 
Arcade 


egiones de muertos es- 
l | tán á punto de adueñar- 
de medio mundo, gracias al últi- 
mo proyecto de Ocean, de nombre 


se de los ordenadores 


Last Rites». Ocean está trabajan- 
do desde hace ya varios meses en 
un programa al más puro estilo 
«Duke Nukem 3D», en el que los 
enemigos ván a estar compuestos 
principalmente por zombies de to- 
dos los tipos y tamaños. dispues- 
los a acabar con nosotros a poco 
que les demos la oportunidad. 
Nos vamos a encontrar en una 
ciudad tomada por los muertos. 
donde seremos la única salvación 
para el resto del mundo, pues es- 
tos seres se reproducen con una 


rapidez pasmosa. Sin embargo, no 


Jedi Knight 
Los juegos basados en la famosa saga de 
Str Wars” siguen apareciendo 


continuamente. Tras los recientes «Yoda 


Stones» y «X-Wing vs Tie Fighter», el próximo 
ea llegar será Jedi Knight», secuela de «Dark 


Forces» que empleará graficos nedarzados 


poligonales para mostrar la acción más 
trepidante. Pero aqui no terminara la cosa, pues más adelante aparecera el juego 


de estrategía basado tambien en la pelicula. « 


Con el nuevo sistema 
“Head Up Display” el 
movimiento se realiza 
con el ratón 


queremos que penséis que se trata 
de un arcade más del mismo estilo 
que otros anteriores, puesto que 
no sólo se trata de acabar con 
cuantos zombies se pongan por en 
medio. Realmente, el objetivo del 


juego es destruir la fuente que los 


genera, para lo cual es necesario, 
con anterioridad. haber completa- 
do una serie de misiones cuyo nú- 
mero en estos momentos se espera 
que superen la decena. 

El elemento principal en este ti- 
po de programas es el “engine” 
con el que se genera el escenario, 
y con el que nos podemos mover 


Rebellion». 


por el mismo. El interface que nos 
comunica con el programa es si- 
milar al usado por «Dark Forces». 
incluyendo la posición y la forma 
de algunas de las armas, lo que sin 
duda no aporta nada nuevo al gé- 


nero. Sin embargo, en lo que res- 
pecta al sistema de control. hay 


que destacar que se hará uso de un 


nuevo sistema llamado “Head Up 
Display”, con el que todo el movi- 
miento de nuestro personaje se re- 
aliza con la ayuda del ratón, usan- 
do uno de sus botones para 
disparar el arma que tengamos en 
ese momento seleccionada. El 


El juego tendra 
un aspecto 
similar al 
clásico arcade 
de LucasArts, 
salvo que en 
lugar de 
robots y 
militares 
encontraremos 
muchos 
zombies. 
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Die Hard Trilogy 


Tres en uno 


entro del mundo del ci- 

ne, y más concretamen- 

te de las numerosas tri- 
lopías que existen. «La Jungla de 
Cristal» es una de las que más 
adeptos tiene, Este juego de ac- 
ción realizado por Fox Interactive 
en colaboración con el gigante 
Electronic Arts retoma los argu- 
mentos de las tres películas en tres 
juegos diferentes. 

Para empezar, nos situaremos 
en el edificio Nakatomi Plaza, uno 
de los más modernos del mundo 
el cual ha sido tomado por un gru- 
po de terroristas. Nosotros, como 
buenos policías, tenemos la mi- 
sión de aniquilar a todos y cada 
uno de los asaltantes que se pon- 
gan en nuestro camino, mientras 
vamos planta por planta rescatan- 
do a los rehenes. El juego adopta- 
rá una perspectiva del estilo de 
«Doom». La segunda película 
transcurría en un aeropuerto, que 
ha sido tomado igualmente por un 


Ignition 


_FOX INTERACTIVE 
Arcade 


La conducción por la ciudad de 
Nueva York será una de las fases 
más divertidas y trepidantes de 
«Die Hard Trilogy». 


De la mano de Virgin nos legará en breve un 
programa de coches de gran calidad en todos 
los aspectos. Si us detenéis a ver las pantallas 
podréis comprobar que se trata de un juego de 


coches de pe 


tiva cenital, en el que los 


decorados gozan de una calidad asombrosa, 
especialmente en determinados momentos de la 
camera. Ademas, está previsto la opción de 
multijugador para mayor disfrute de todos 
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grupo de asalto, Y en el juego nos 
encontramos con la misma situa- 
ción. Como si de un clónico de 
«Operation Wolf» se tratara, dis- 
pondremos de un punto de mira 
con el que ir acabando con todos 
aquellos enemigos que se inter- 
pongan en nuestro camino. Por úl- 
timo. en la tercera parte de la saga 
una de las secuencias más espec- 
taculares era la que transcurría en 
el interior de un taxi, mientras se 
atravesaba Nueva York de punta a 


punta. Tomando como base esta 
idea, nosotros tendremos que con- 
ducir un coche por toda la ciudad, 
con los peligros que ello conlleva, 
buscando con la ayuda de un ra- 
dar especial las bombas que hay 
diseminadas por toda ella. 

En «Die Hard Trilogy» encon- 
traremos sobre todo acción. Con 
gráficos en 3D de gran calidad, re- 
presentando a la perfección todos 
y cada uno de los escenarios que 
conforman la película. 


Ahora que le has tomado el gusto a ocGnanja le proponemos un plato fuerte. 
Hazte con estas tapas y podrás conservar la revista más exquisita para tu PC. 
Si te apetece la idea, no pierdas tiempo y pidelas en el telefono (91) 654 84 19 
e 9 2 14:30 y de 16 a 10:30. 

Y sólo cuestan 950 Plas. 


(9 pantalla abierta 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 
RAM 
16 Megas (32 Megas rec.) 


Espacio en disco 
$ Megas (180 Megas rec.) 
cPu 
Pentium 90 ( Pentium 166 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI (con 2 Megas rec.) 
Tarjeta de sonido 
Compatible Windows 95 de 16 bits 
Sistema Operativo 
Windows 95 
Multijugador 
Mad PX, TOCPAP Modern, Sene, Iintemet 


VALORACIÓN 


LUCASARTS 
Simulación 


A la derecha 
podemos ver toda 
la información que 
es posible 
visualizar en el 
juego, delante de 
un destructor 
imperial, 
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X-Wing vs Tie Fighter 


A 


Batalla en equipo 


Desde hace varios meses, PE 
los seguidores de la serie 
“Star Wars” estábamos 
deseosos de ver el nuevo 
juego basado en la misma. 
«X-Wing vs Tie Fighter» 
ha dejado de ser un sueño, 
para convertirse en una 
realidad palpable, con la 
que hemos tenido la 
oportunidad de disfrutar 
de unos combates 


asombrosos en una galaxia 


lejana, muy lejana... 


Óscar Santos sona sula también puede disfrutar 


os combates entre va- 
] Y nos jugadores tienen, a 


partir de este momento, 


del juego, pero no es lo mismo. 
«X-Wing vs Tie Fighter» es un 
programa diseñado para jugar en 


tre un máximo de ocho personas 
un nuevo sentido, ya que este pro- en red (bien local, bien Internet), 
grama de LucasArts ha sido dise- y por lo tanto, el máximo partido 
ñado, en principio, para el juego se le saca en estas condiciones, 
entre varias personas. Sin embar- 


Imperio y Rebeldes 


Si recordáis, hace ya algún 


go, no queremos llamar a engaño 
a nadie, por lo que es necesario 


destacar el hecho de que una per- tiempo aparecieron dos progra- 


Juego por Inter 


Ur de las novedades de «X-Wing 
vs Tie Fighter» es la posibilidad de 
jugar en Internet con personas de todo 
el mundo, a través de un servidor gra- 
tuito que puede ser encontrado en la 
dirección http://www.rebelhg.com:. 
Aunque no es obligatorio ni necesario 
usar este servidor para jugar, si que es 
| un buen medio para hacerlo, sobre to- 
do en lo que respecta a encontrar gente con la que disputar al- 


guna que otra partida. 


mas con sus correspondientes dis- 


cos de misiones, cada uno de los 
cuales tenía como protagonista a 
una de las naves más importantes 
de la saga. Primero apareció «X- 
Wing», y posteriormente, «Tie 
Fighter». Pero lo que realmente 
todo el mundo deseaba en ese mo: 
mento era contar con la posibili- 
dad de jugar en red a estos juegos, 
y si era posible. cada persona con 
su nave preferida. Algo que ha si- 
do un sueño hasta ahora, momen- 
to en el que ya no hay excusa para 
no disfrutar de los grandes com- 
bales entre estas dos naves. 

Como ya sabéis, podemos jugar 
bien desde el bando de los rebel- 
des o desde el bando imperial, En 
cualguiera de los dos casos, el 
nombre del piloto que deberemos 
introducir es único, pudiendo ele 
gir posteriormente qué misiones y 
bajo qué bandera queremos parti- 


Lo que sí es obligatorio es disponer del navegador de Microsoft 
Internet Explorer, pues con cualquier otro no funcionará. Una 
vez conectados, tenemos la necesidad de bajarnos el software 
apropiado, lo cual nos llevará un buen rato, en función de nues- 


tra conexión.A continuación, 
disponemos en pantalla de un 
listado con los posibles jue- 
gos en los que participar, y 
tras elegir el nuestro, seleccio- 
nar una habitación, lugar en el 
que ya podremos iniciar un 
juego como host o como invi- 
tado. Disfrutadlo. 


cipar. Realmente, el atractivo del 
juego es lograr las más altas pun- 
tuaciones en ambos bandos, tanto 
jugando nosotros solos como ha 
ciéndolo en el modo multijugador. 
Algo complicado, que no está al 
alcance de todo el mundo. Pero 
que con un poco de pericia, y so- 


Hay que destacar el gran trabajo realizado por los 
técnicos de LucasArts a la hora de confeccionar 
los gráficos del programa 


bre todo, muchas horas de en- 
trenamiento se puede conse- 
guir. Lo primero es algo que 
aunque debe ser innato a la 
persona, puede ser adquirido 
Y lo segundo no necesita más 
explicaciones, puesto que esta 
mos convencidos que desde el 
momento en que iniciéis el pro- 
grama, no podréis hacer ni si- 
quiera una pausa 


Nuestra opinión 

No podemos por menos que 
destacar el gran trabajo realizado 
por los técnicos de LucasArts a la 
hora de confeccionar los gráficos 
del programa. Tomando como ba 


se (muy 

buena, por 

cierto) los programas anteriores, 
se han creado los actuales gráficos 
a partir de los archivos de Lucas- 
Film mediante las más modernas 
técnicas de diseño. Y todo ello 
permitiendo que la pantalla alcan- 
ce una resolución máxima de 640 
por 480 pixels en miles de colo- 
res, lo que ofrece una calidad más 


que notable. En algo se tiene que 


Lanzadera, a la cual tenemos que 
proteger en varias ocasiones. 
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pantalla abierta 


notar la utilización de texturas y 
diferentes efectos de luz con que 
se ha dotado a cada elemento del 
juego. 

En cuanto a la jugabilidad, nada 
que objetar. Si recordáis, los ante- 
riores programas —especialmente 
el primero— brillaba por la dificul- 
tad de controlar la nave, principal- 
mente a través del teclado. Un 
problema que se ha solucionado 
con el requerimiento de disponer 
de un joystick para poder jugar, 
aunque el teclado sigue siendo im- 
prescindible, pues hay decenas de 
acciones que podemos realizar 
con diversas combinaciones de te- 
clado. De modo que ya sabéis: ha- 
ceros con un buen joystick, si pue- 
de ser programable mejor todavía, 
pues podréis asignar las funciones 
de teclado más comunes a algún 
botón, mejorando el rendimiento, 

Y por último, destacar un 
aspecto de gran importan- 
cia: el sonido. Además 
de los efectos de dis 
paros, explosiones y 
similares, hay que hablar es- 
pecialmente de la música. Al- 
gunas canciones de la tri- 
logía se han digitalizado Xx 
para la ocasión, quedando 


muy bien en la pantalla del Data 


Desde la 
cabina de una 
nave rebelde 
tenemos una 
perfecta vision 
de lo que 
acontece 
enfrente 
nuestro. Como 
por ejemplo, la 
presencia de 
este Tie 
Interceptor de 
intenciones 
nada claras. 


206 Plmania 


jugadores. 


Pad, pero que aún están mejor du- 
rante el combate, añadiendo una 
sensación única al desarrollo de la 
batalla. Una batalla que no ha he- 
cho más que empezar, y que en In- 
ternet encuentra su máximo expo- 
nente al jugar con gente de 
cualquier parte del mundo en bata- 


llas cooperativas de hasta ocho 


El Halcon Milenario 
está presente en el - 
juego, aunque no es 
posible usarlo en 

las diferentes 
batallas. 


Una ventaja es la posibilidad de jugar 


en Internet con personas de todo el 
mundo, a través de un servidor gratuito 


El Data Pad 


| nuevo interface es más moderno 

que el que teníamos en los dos 
juegos cuyos protagonistas eran las 
naves por separado. Ahora es posible, 
desde una única pantalla tener acceso 
a toda la información vital necesaria 
para llevar a buen puerto las diferentes 
misiones del programa. En la parte su- 
perior de la pantalla encontramos siete 
botones, que nos llevan a otras tantas 
pantallas. Asi, “Pi- 
lots” nos muestra un 
listado con los pilotos 
que hay en activo con 
sus caracteristicas. 
En “Craft” tenemos 
una base de datos 
completa con todas 
las unidades que po- 
demos encontrar. 
“Fly Solo” nos sirve 
para entrar en misiones para un sólo jt- 
gador. “Host Game” permite crear un 
juego en red, mientras que “Join Ga- 
me” nos une a uno ya creado, “Con- 
fig”, como su nombre indica, es para 
configurar diferentes parámetros del 
juego, como por ejemplo, todo lo reli- 
cionado con los gráficos y el sonido 
Por último, en “Exit” saldremos del pro- 
grama (opción poco recomendable, la 
verdad). En la parte izquierda de la pan- 
talla, hay unos botones que cambian 
en función del lugar del programa en el 
que estemos, pero cuya función, a gro- 
so modo, es la de navegar entre las di- 
ferentes opciones dentro de una pan- 
talla. Todas estas opciones se 
controlan con el ratón, que adopta la 
forma de un X-Wing para la ocasión. 


SI LE GUSTA LEFR, 
LE GUSTA LEER 
ESTA ES SUS REY 


po 0 


el 
ARO 


(Í) pantalla abierta 


Speed Demons 


: 
en Señores del asfalto 


8 Megas (16 Megas rec) 


Espacio en disco 
8 Megas (30 Megas rec.) 
cru Dinamic Multimedia nos presenta en esta ocasión un programa diferente a 
Pentium 90 
ajos gráfica lo que estamos acostumbrados por su parte. Se trata de un juego de coches 
SVGA PCI 
Tarjeta de apnido que recuerda mucho a un clásico como es «4X4 Off Road Racing», en el 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operiivo que los principales argumentos con los que cuenta son la sencillez de 
Windows 95 
Mudligpcior planteamientos y la alta adicción conforme avanzamos en el programa. 
Red IPX, Modem 


VALORACIÓN ' 


DINAMIC MULTIMEDIA 
Arcade 


Jaime Bono 


$ prácticamente seguro 
E | que nadie se sorpren- 
derá por la novedad de 
este producto. Realizado en parte 
en nuestro país por un grupo de 
programación zaragozano en la 
mayoría de los aspectos. pero con 
algunos retoques provenientes del 
extranjero, «Speed Demons» es 
un programa que proporciona 
grandes dosis de adicción 


Ocho circuitos 
espectaculares 

El juego nos pone enfrente de 
ocho circuitos perfectamente 


creados en tres dimensiones con 


todos los detalles posibles, como 
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puentes, túneles, curvas peralta 
das, cambios de rasante, trampas 
y un largo etcétera que los hacen 
en ocasiones tremendamente 
complicados para el usurio. Pro- 
bablemente estaréis pensando que 
ocho parece un número relativa- 


mente corto de circuitos para un 
juego de este tipo, pero es algo 
que queda solucionado con la po- 
sibilidad de hacer el sentido de la 
marcha al contrario, de modo que 
el circuito cambia mucho. Aunque 
no lo parezca porque es el mismo 
trazado, el hacerlo de una forma u 
Otra varía en gran medida el cir- 
cuito, que se hace diferente. 

Además. es posible crear com- 
peticiones de todo tipo, hasta un 
00 02:Y4 Usnett yq 


59 39 00 0 Rapita 
Posa 


Nuestra opinión 


peed Demons» es un programa 

ante todo divertido, especial- 
mente en el caso de jugar un máximo 
de seis personas a través de la red, 
modalidad en la que se tienen 
vistas de las incidencias de la 
carrera en tiempo real, la posi- 
ción de cada vehículo, las vuel- 
tas que faltan, etc. Además, se 
han incluido un total de 23 pis- 
tas de audio con diferentes 
melodías para ambientar cada 
una de las carreras, a parte de 
los efectos sonoros que pro- 
porcionan mayor realismo 
También hay que destacar los diferen- 
tes menús, dotados de gráficos diver- 
tidos en la mayoría de los casos, es- 
pecialmente en lo que a las opciones 
se refiere. Un detalle que a pesar de 
no ser de importancia para la evalua- 
ción general del programa, sí de- 
muestra el cuidado con el que se ha 
realizado el juego. Un cuidado del que 
siempre ha hecho gala Dinamic Multi- 
media en la mayoría de sus productos. 


e GARAGE > 


COMPRAR / VEMDER 
_RUEAS 40.000" 


OK 


SOIPEMSION 00.000 


En el garage podemos comprar diversos elementos para 
mejorar nuestro vehículo, y de este modo, obtener mejores 
resultados en la carrera o en la clasificación. 


máximo de casi dos- 
cientas combinacio 
nes diferentes. Pode- 
mos, por ejemplo, 
realizar carreras con- 
tra el reloj, competi 
ciones en forma de li- 
ga, definir si la 
carrera es por el día o 
por la noche e incluso 
las condiciones cli- 
matológicas (nieve, 
sol, lluvia con char- 
cos...). Disponemos 


«Speed Demons» 
es divertido, 
especialmente jugando 
seis personas en red 
con vistas de la carrera 
en tiempo real 


de tres coches diferentes con los 
que llegar a lo más alto, teniendo 
la obligación de mejorarlos en as 

pectos tales como la potencia del 
motor, la calidad de los neumáti- 
cos, la suspensión y la incorpora- 
ción de nitros. Todas estas mejo- 
ras tienen un precio, con lo que es 
preciso quedar lo más arriba posi 

ble en cada carrera ya que así con- 
seguiremos dinero para Hegar a lo 


más alto con mayor facilidad. Ml 
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_Redneck Rampage 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
16 Megas 
Espacio en disco 
BO Megas 
cpu 
Pentium 90 (Pentium 133 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA de 256 colores 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster, Gravs Ultrasound, Adíbb | 
Sistema Operativo 
MS-DOS y Windows 95 
Multijugador 
8 jugadores por red 


' Trepidante vida rural 


Á 


38 


¿Alguien sabe cómo unir en el mismo argumento a unos paletos del sur de los 


VARORAGISN 1 


XATRIX/INTERPLAY 
Arcade 


E Jorge Carbonell 


ace ya bastantes meses, 

por no decir años, los 
aficionados a los árca- 

des y juegos de acción pudieron 
contemplar cómo uno de sus más 
admirados juegos pasa- 
ba por el quiró- 
fano y se 
transfor- 
maba en 
un sinfín 
de nuevos pro- 

ductos. Nos estamos refi- 
riendo a «Doom», a su, por 
aquel entonces, impresio- 
nante motor 3D y a todos 
los juegos que utilizaron 
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su código. Ahora parece ser que le 
ha tocado el turno a «Duke Nu- 
kem 3D» y su potente motor grá- 
fico. Una de las primeras muestras 
de ello es «Redneck Rampage», 
un juego que logra transformar al- 
go que todos conocemos en un ar- 
cade con un aspecto totalmente 
mejorado. 


Una extraña mezcla 
La historia, aunque sin impor- 
tancia, sirve para justificar el de- 
sarrollo del programa. Todo suce- 
de en una de las más profundas 
comarcas del sur de los Estados 
Unidos: un lugar en el que, según 
la impresión creada por el propio 
juego, sólo es importante tener 


EE.UU., una cerda mundialmente conocida, un conjunto variopinto de armas y a 


unos extraterrestres poco amistosos? «Redneck Rampage» es la respuesta. 


una lata de cerveza en la mano, 
una escopeta de caza en la otra y 
un resistente mono vaquero que 
aguante meses sin lavar. 

¿Qué ingrediente podía faltar? 
Pues, aunque parezca fuera de lu- 
gar, una horda de malvados extrá- 
terrestes sería la guinda para este 
peculiar pastel. Estos pobres igno- 
rantes, que no saben dónde se han 
metido, han secuestrado a la pre- 
miada cerda de los protagonistas 
del juego, los agresivos Leonard y 
Bubba. Estos individuos buscarán 
venganza sin ningún descanso alo 
largo de catorce niveles de juego. 
Lucharán contra los propios alie- 
nígenas o contra los clones de la 
gente del pueblo, armados con 


' ió CT WAAR A 
z l ya » 
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Los clones 
extraterrestres están 
repartidos por todo el 
mapeado. Sus 
«malas» intenciones 
los hacen bastante 


peligrosos. 


Es un juego que logra 


transformar el motor 

de «Duke Nukem 3D» 
nueve armas diferentes, de las que en un arcade con un 
conviene destacar un rifle de repe- aspecto totalmente 
tición. una ballesta de explosivos, mejorado 


una sierra radial o unas trampas 
para osos. Buscarán pelea en las 
granjas de cerdos, los bares de ca- 
mioneros, las calles del pueblo, 
los suburbios de la ciudad, o en 
las minas de uranio. La acción pa- 
rece garantizada. 


Beber y comer 

Aparte de las armas y de los 
personajes. el sistema por el cual 
serecupera la vida también es una 
novedad, Los botiquines y “Medi- 
kits" han sido sustituidos por la- 
tas de cerveza, tartas de todo tipo, 
comida para cerdos o garrafones 


Entra por los ojos 


M uchas son las mejoras que «Redneck Rampage» incor- 
pora para diferenciarse de la semilla que le dio la luz Los 
gráficos son una de ellas: escenarios tridimensionales creados 
con una mezcla de render y dibujo artistico. Las texturas y las 
grandes resoluciones gráficas, 1.600 x 1.200 en los ordenado- 
res con hardware que las admita, no podían faltar. 

Los gráficos son oscuros y muy detallados. Impresionantes en 
los espacios abiertos y un poco claustrofóbicos en los recintos 
reducidos, aunque estas sensaciones no alcanzan las cotas que 
se conseguían con el juego que equipaba el motor original. Los 
toques de humor visuales son abundantes durante toda la 
“aventura”. Destacan los gestos obscenos que hacen algunos 
personajes, pintadas en las paredes y pequeños detalles pro- 
pios de una zona rural como la representada en el juego. 


de whisky. Pero esto no es tan 
bueno como parece, las bebidas 
alcohólicas pueden emborrachar y 
la comida puede empachar 

La última cuestión que merece 
la pena comentar sobre este pro- 


grama es su banda sonora. Es alta- 
mente recomendable que aquellos 
que se consideren fácilmente in- 
fluenciables desactiven esta op- 
ción sin pensarlo; de otro modo, 
las pegadizas canciones (CD-Au- 
dio) que acompañan al programa 
pueden incitar a que el jugador or- 
ganice en su casa una fiesta ran- 
chera, como las del juego, y co- 
meta algunos excesos de los que 


más tarde se arrepentria. Bl 


Los sheritfís del pueblo también 
están bajo el control alienigena. 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
ñ 8 Meges (16 Megas rec] ¿| 
CPU 
Pentium 100 

Tarjeta gráfica 

i SVGA POL | 
Tarjeta de sonido 

1 Sound Blaster y compatibles. | 
Sistema Operativo 


Fig 


1 
VALORACIÓN | 


CAPCOM 
Habilidad 


E Óscar Santos 


Enviar al contrario un gran 
número de piedras supone 
que pronto no pueda 
moverse y tenerle cogido 
para acabar con él. 


esde que «Tetris» arra- 
sara en las máquinas re- 


creativas primero, y en 
todas las plataformas existentes 
después, muchos han sido los pro- 
gramas que han seguido la estela 
dejada por el programa que llegó 
del frío. De ellos, el último en le- 
gar es este «Super Puzzle Fighter 
11 Turbo», que viene a ser una 
mezcla del mítico «Columns» y el 
más reciente «Puyo Puyo», con 
un toque final de los personajes de 
«Street Fighter IL» en una versión 
mucho más infantil. 

El programa es bastante simple 
en su planteamiento. En él siem- 
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Super Puzzle 
ter II Turbo 


' Sencillo y adictivo 


pre participan dos jugadores, uno 
de los cuales puede ser sustituido 
por el ordenador. La pantalla se 
encuentra dividida en dos zonas 
de juego, una para cada uno de 
ellos. De la parte superior van ca- 
yendo piezas de colores por pare- 
jas. que pueden ser del mismo co- 
lor o diferente, y que podemos 
rotar a nuestra voluntad. El objeti- 
vo del juego es formar figuras con 
dichas piezas (rectángulos o cua- 
drados) del mismo color, y elimi- 
narlos colocando una figura espe- 
cial del mismo color que 
parpadea. De esta forma, se elimi- 
nan todas las piezas de ese color 
Que estén al lado. Cuando una se- 
rie de ladrillos han desaparecido, 
los que puedan estar encima caen 
hacta abajo, pudiendo seguir eli- 
minando figuras si hemos coloca- 
do las piezas de forma correcta. 
Una tarea en principio sencilla, 
pero que se complica cuando eli- 
minamos un grupo de figuras, se 


pasan al contrario en forma de 


cuadros de color con un número 
en él. Dicho número significa que 
cuando caiga ese número de pie- 
zas en la pantalla, se transforma- 
rán en cuadrados del color que es 
el dígito. No hace falta decir que 
si conseguimos eliminar de nues- 
tra zona muchas piezas, al rival le 
irán cayendo en su zona, compli- 
cándole la vida. 

El juego parece fácil (y lo es), 
pero según vamos cogiendo el tru- 
co al invento se vuelve más y más 
adictivo. Y no es porque tenga 
grandes y espectaculares gráficos, 
ni grandes animaciones renderiza- 
das. Simplemente se trata de un 
juego sencillo, que engancha al 
jugador desde el primer momen- 
to, lo que lleva en ocasiones a pi- 
ques entre personas durante horas. 
El programa también cuenta con 
varios modos de juego, para un só- 
lo jugador, pero cuando se disfruta 
al máximo es con otra persona. Ml 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
8 Meges (16 Megas rec) 
Espacio en disco 
10 Megas (20 Megas rec) 
cru 
496 DX 66 (Pentiirn 100 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA compatible VESA 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster, Adib o Gravis Ultrasound 
Sistema Operativo 
MS-DOS o Windows 95 
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ACCESS 
Aventura Gráfica 


Bl entorno tridimensional permite 
que el jugador pueda moverse a 
su libre albedrío, 
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The Pandora Directive 


Detectives del año 2000 


Jorge Carbonell 


espués de unos meses 
de espera aparece en el 
mercado español «The 
Pandora Directive». Al final. da- 
das las grandes dimensiones que 
parecía tomar la tarea, no vá a po- 
nerse a la venta como una versión 
traducida y doblada al castellano. 
Tex Murphy, el conocido detecti- 
ve de «Under a Killing Moon», se 
debe enfrentar en esta ocasión con 
un caso en apariencia meramete 
rutinario, pero en el año 2043 na- 
da es lo que parece y la historia 
termina convertida en una intere- 
sante investigación sobre una 
conspiración gubernamental. 

En el aspecto técnico. hay que 
hablar de las virtudes evidentes 
del programa. El engine tridimen- 
sional permite un grado absoluto 
de libertad; el jugador podrá mo- 
yerse en todos los escenarios en 
todas las direcciones posibles. Po- 
drá avanzar. retroceder, girar en 


MAPS 


PANOLEA Art 


2AM PRA AL 


PORTA APEJUCA 


los dos sentidos y desplazarse la- 
teralmente para explorar los vas- 
tos escenarios contenidos en los 
seis CD-ROM del juego. 

Aparte de la generación tridi- 
mensional del entorno de juego, 
creado a partir de imágenes pro- 
cesadas informáticamente para 
dotarlas de un gran realismo, las 
(abundantes) escenas de transi- 
ción pueden ser consideradas co- 


LOOM 


mo pequeñas películas: con acto- 
res, acción, diálogos y una trama 
bastante sólida. 

«The Pandora Directive» es un 
juego emocionante, que logra 
atrapar la atención del jugador 
desde el primer momento, pero 
que no podrá superar la ya conoci- 
da barrera del idioma. Al fin y al 
cabo. cualquier frase pasada por 
alto puede ser una pista vital. Bl 


eee 


MITT TEXT TRAVEL 


AIINIAEY PAL 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


8 Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco 


30 Megas 


486DX66 (Pentium 100 rec.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA de 256 colores o más 
Tarjeta de sonido 
SoundBlaster o compatible 
Sistema Operativo 
MS|DOS o Windows 85 
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BLUE BYTE 
Aventura 
y simulación 


Los habitantes del 
mar ofrecerán 
trabajos e 
informacion al 
jugador (todo un 
mercenario). 
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Archimedean Dinas 


El mar protege a 
los humanos de la 
radioactividad 
que impera en la 
superficie. 


Toneladas de presión 


Intriga, política, acción, poder, 
aventura y choques armados 
bajo la superficie del mar. 

No es el argumento de 
“Vacaciones en el mar”, sino los 
contenidos de un nuevo 
simulador de submarinos de 


ataque ambientado en el futuro. 


Jorge Carbonell 


a humanidad alcanzará 
L su máximo potencial 
en el siglo XXVI, 
cuando la podredumbre que la in- 
vade supere los esfuerzos de unos 
pocos por salvar la raza. Será en 
esa época cuando las cabezas nu- 
cleares sobrevuelen los cielos y 
contaminen la tierra, matando a 
todos los animales, plantas y a la 
mayoría de los humanos 
Entonces los supervivientes 
tendrán que refugiarse en el mar; 


las profundidades abismales les 
darán cobijo y les protegerán de la 
contaminación. La raza edificará 
un nuevo mundo, esta vez bajo el 
agua. Tal vez llegue el día en el 
que puedan volver a la superficie. 


Peces mercenarios 

Bajo una historia poco original 
como esta se esconde un juego ca- 
lificable como peculiar. En 
«Archimedean Dynasty» el juga- 
dor tomará el papel de un merce- 
nario del fondo del mar, una per- 
sona “libre” que puede unirse a 
cualquiera de las facciones en las 
que se ha dividido la raza. 

Podrá traficar con armamento u 
otras sustancias, ponerse al man- 
do de los cabecillas de las colo- 
nias o unirse a los piratas para sa- 
quear los cargueros Marinos. 
«Archimedean Dynasty» es origi- 
nal por el entorno donde transcu- 
rre el juego (el fondo del mar), por 
la forma de mezclarse la aventura 
con la acción y por el sistema que 
se ha empleado para “simular” el 
pilotaje del submarino (idéntico a 
los simuladores espaciales). 

La forma en que se desarrolla 
el juego puede producir dos efec- 


tos contradictorios 
atraer la atención de 
los jugadores que si 
guen los diálogos y 
estudian cada una de 
las situaciones, O 
hastiar de tanta conversación a 
quienes únicamente están intere- 
sados en la lucha pura y dura. 


Técnica notable 

En el aspecto técnico sólo po- 
demos decir que es notable. En el 
modo simulador, los mapeados 
han sido creados en alta resolu- 
ción con una elevada cantidad de 
colores; el fondo marino se des- 
plazará bajo la nave con una sua- 
vidad notable. En las otras esce 
nas, conversaciones y vídeos de 
transición. se han empleado gráfi- 
cos renderizados de gran calidad. 

«Archimedean Dynasty» es un 
programa que merecería las más 
altas puntuaciones si se conside- 
rasen todos sus ingredientes por 
separado, pero al analizar el con- 
junto no consigue valoraciones 
tan elevadas. Quizá la dificultad 
de algunas misiones y la facilidad 
de otras, o la rigidez de los diálo- 
gos causen esta impresión. Al 


El jugador tendrá que 
tomar el papel de un 
mercenario de las 
profundidades del mar 


Los controles del 
submario permiten 
que el jugador se 
desenvuelva en los 
escenarios 3D. 


Casi todos los componentes del submarino 
podrán ser mejorados o ampliados. 


Naves espaciales 


en el mar 


D urante las fases de simulación, 
el jugador tendrá que coger los 
mandos de un submarino de ataque; 
una nave que alcanza altas velocida- 
des y puede ir fuertemente armada. 
Si se analiza esta situación sin profun- 
dizar en exceso, podrán encontrarse 
ciertas similitudes entre pilotar un sub- 
marino de esta clase y coger los con- 
troles de un caza de combate capaz 
de surcar las galaxias. Obviamente, el 
medio ha cambiado, pero los efectos 
fisicos observables desde la nave son 
bastante parecidos. 

Los controles que están a disposición 
del jugador también son muy simila- 
res: una pantalla HUD, vanas esferas 
de radar, una zona con información 
del sistema, una brújula... 
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(0 pantalla abierta 


| 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
B Megas (16 Megas rec) 
Espacio en disco 
4 Z3 Meges ] 
cpu | 
Pentium 75 (Pentium 133 rec) | 
Tarjeta gráfica 
SVGAPCI o MLB 1 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster dl 
Sistema Operativo 
MS-DOS o Windows 85 ' 
Multijugador 


fl 


Dos jugadores en el mismo ordenador 
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ACCLAIM 
Lucha 


Algunas de las secuencias de los 
combates llegan a ser 
tremendamente espectaculares. 
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X-Men: 


Children of the Atom 


Una recreativa en casa 


2 Jorge Carbonell 


os cómics de la Patrulla 
X, como se ha denomi- 
nado en España desde 
siempre a X-Men, tienen una gran 
aceptación entre los aficionados a 
este tipo de lecturas. Las diferen- 
tes colecciones son seguidas con 
religiosa devoción por muchas 
personas a lo largo de todo el 
mundo. La máquina recreativa 
que reprodujo las peleas de estos 
personajes y sus conocidos anta- 
gonistas en forma de juego de lu- 
cha causó un gran revuelo entre 
los que gustaban de este tipo de 
diversiones, Todavía se acordarán 
de las colas y la acumulación de 
gente que se formaban por aquel 
entonces ante la máquina en la 
que se podía jugar a «X-Men: 
Children of the Atom». 

Todo ello ha propiciado, o por 
decirlo de otra forma, “ha obliga- 
do”, a que la versión de máquina 
recreativa haya sido trasladada al 
entorno PC. Dadas las diferencias 


existentes entre las dos platafor- 
mas, para elogiar la versión PC, 
basta decir que es idéntica al jue- 
go original. Personajes, colorido, 
escenarios, fluidez de movimien- 
tos, todo ha sido respetado y re- 
plicado en la nueva versión. 

Para los que no conozcan nin- 
guna de las dos ediciones, será su- 
ficiente con que sepan que se trata 


Los personajes 
disponen de 
golpes especiales, 
que se logran 
cuando tenemos 
la barra de 
potencia al 
máximo. 


de un juego de combate en el que 
ocho personajes, seis de la Patrulla 
X y seis villanos, luchan por so- 
brevivir. Los que conozcan la pr- 
mera versión se sorprenderán del 
parecido del juego con el original, 
y los que quedaron atrapados por 
el influjo de la máquina recreativa 
se frotarán las manos pensando en 
el dinero que ahorrarán. Al 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 
RAM 
1 8iMegos (16 Meges rec) | 
cpu 
Pentiurn 100 (Pentiarn 150180) | 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI 
Tarjeta de sonido | 
Sound Blester y comprWbds 
Sistema Operativo 
Windows 95 
Multijugador 
Misima máquina, red IPX o TCP/IP 
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GT INTERACTIVE 
Inteligencia 


En la opción de dos 
jugadores es cuando 
realmente se consigue la 
cota más alta de adicción. 


pantalla abierta O) 


Puzzle Bobble 


Pompas divertidas 


2 Jaime Bono 


os míticos personajes 

Bub y Bob creados por 

la conocida compañía 
japonesa Taito hace una década. 
protagonistas de grandes clásicos 
como «Bubble Bobble» o «Rain- 
bow Islands», vuelven al PC en 
esta ocasión con un juego de ha- 
bilidad e inteligencia, basado en 
una de las múltiples secuelas que 
acarreó el clásico “Tetris”, 

El planteamiento del juego, en 
esta ocasión, es el de acabar con 
un grupo de pompas de diferentes 
colores que aparecen en pantalla 
por la parte superior. Para ello, 
contamos con un lanzador de bur- 
bujas. el cual podemos manejar a 
nuestro antojo moviéndolo hacia 
los lados para conseguir la direc- 
ción deseada. Diseñado para dos 
personas, el programa cobra su 


mayor atractivo en el momento en 
que acabamos con las pompas de 
nuestro sector y se le van acumu- 
tando al rival en su pantalla, con 
lo que la diversión aumenta a la 
hora de jugar dos personas, en vez 
de una sola frente al ordenador. 


El juego, a pesar de ser extre- 
madamente simple, resulta mucho 
más atractivo en tanto en cuanto 
dispongamos de la posibilidad de 
enfrentarnos con un amigo. En 
otro caso, el programa sigue sien- 
do muy divertido, pero no es lo 
mismo. Se pierde en adicción, 
puesto que noes igual una partida 
contra un amigo, con el que pue- 
des enfadarte y comentar los mo- 
mentos más divertidos del juego, 
que hacerlo contra el ordenador. 
En cualquier caso, se trata de un 
gran programa, que cumple su 
función de entretener al usuario 
sin demasiadas complicaciones. Bl 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 
RAM 
16 Megas 
Espacio en disco 
61 Megas 
cpu 
Pentium 60 (Pentium 150 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA compatible con DirectX 
Tarjeta de sonido 
16 bits compatible con Windows 
Sistema Operativo 
Windows 95 
Multijugador 
Red local, Internet y conexión seña 
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LUCASARTS 
Arcade 


'Qutlaws 


Arcade con olor a pólvora 


«Dutlaws» es uno de los primeros arcades tridimensionales basados en el Oeste. 


También es el primer juego de LucasArts que implementa tecnología 


multijugador, algo que ya es normal en productos de otros fabricantes. Es un 


juego que por muchas razones llamará la atención del jugador. 


La variedad de armas satisface los gustos de todos los jugadores. Algunas son rápidas y 
manejables y otras son lentas pero muy contundentes en las distancias cortas. 


218 PCmanía 


= Jorge Carbonell 


alles solitarias, el vien- 
to azotando tu capa, el 
polvo levantándose a 
tu alrededor, el relincho de un ca- 
ballo lejano, el golpear de una 
contraventana, y una figura soli- 
taria al final de tu camino, Es en 
ese instante cuando empiezas a 
pensar que tal vez has llegado de- 
masiado lejos y comienzas a es- 
tar cansado, pero tu hija pequeña 
espera con temor que salgas vic- 
torioso de tu último duelo y la li 

beres de su cautiverio. 


Comisario fuera 
de la ley 

James Anderson es el protago- 
nista de la historia, Era un comi- 
sario retirado que vivía feliz con 
su esposa y su hija en una granja 
apartada de la civilización, Su 
único error fue poseer los terrenos 
necesarios para que una línea fe- 
rroviaria pudiese cruzar la zona, 
Los magnates del ferrocarril de- 
cidieron contratar a unos asesinos 
a sueldo para conseguir la propie- 
dad; éstos secuestraron a su hija y 
asesinaron a su mujer. Ahora, des- 
pués de todo el sufrimiento, ha 
decidido volver a colgarse a la 


No existe el perdon para los 
personajes que asesinaron a la esposa 
del protagonista y mataron a su hija. 
Todo vale con tal de llegar hasta el 
malvado cabecilla que les dirigía, 
incluso atacar por la espalda, 


Los escenarios, llenos 
de pequeños detalles, 
poseen el realismo y la 
profundidad justos 
para atrapar la 
atencion del jugador. 


cintura su viejo revólver y tomarse 


la justicia por su mano. Se han utilizado los engines 3D de 
Como ya hemos comentado, dos juegos muy conocidos: el de ETA 
«Outlaws» es un producto innova- «Dark Forces» y el llamado INSANE Nuestra opinion 
dor que resultará muy atractivo d | 
e «Rebel Assault II» 
para los aficionados a los buenos 0 - , | ólo por la relativa originalidad y 
“Spaghetti Westerns”. No es el | el buen acabado del juego, me- 


rece la pena tener en cuenta que 
«Outlaws» es otro digno representan- 
te del género de los arcades tridimen- 
sionales. La música y las escenas de 
animación pueden servir para que los 
más detallistas se olviden de ciertos 
aspectos negativos que sólo son visi- 
bles si se presta un cuidado especial. 
Por otro lado, es necesario mencionar 
que para que los escenarios se des- 
placen con un movimiento homogé- 
neo es imprescindible contar con un 
procesador de gama alta y un siste- 
ma operativo bien configurado. 


primer juego que está completa- 
mente ambientado en el salvaje 
Oeste, pero sí es uno de los prime- 
ros en combinar un entorno tridi- 
mensional y unos grandes niveles 
de acción con una historia basada 
en este paisaje. 

Para su creación se han utiliza 
do los engines 3D de dos conoci- 
dos juegos de LucasArts: el de 
«Dark Forces» y el denominado 
INSANE de «Rebel Assault Il». 
No sabemos cómo se han conse- 


Los vagones de tren son testigos de varios trepidantes 
duelos a muerte. Los espacios reducidos y la masificación 


guido unir, pero lo que sí pode- de enemigos ponen a prueba al más templado. 


mos comprobar es que su funcio- 
namiento es bastante acertado; 


proporciona una gran sensación 
de profundidad y la regeneración 
y movimiento de los gráficos son 
suficientemente fluidos 


Banda sonora 
magistral 

La banda sonora en pistas de 
audio. de calidad excepcional y 
muy apropiada para ambientar la 
historia, se entremezcla a la per- 
fección con el sonido digital y los 
diferentes efectos. Cualquiera que 
escuche los sonidos que produce 


el juego creerá que se trata de una 
película emitida por televisión la 
que produce tal ambientación. 

La cantidad de armas, su varie- 
dad y las extensiones de los esce- 
narios son las habituales en este ti- 
po de juegos. Eso sí, todo se ha 
adaptado al argumento específico 
de este programa. Las calles y los 
edificios del juego no están muy 
frecuentados como para mantener 
caliente la salida del revólver, pe- 
ro esto se soluciona ajustando el 
nivel de dificultad al máximo. 4 
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_ Interstate 76 


A Funky en la carretera 


16 Megas 
Espacio en disco 
80 Megas ( 110 Megas rec.) 
CPU 
Pentium 90 (Pentium 133 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA VLB o PCI de 1 Mega o más 
Tarjeta de sonido 
Compatible Sound Blaster 
Sistema Operativo 
Windows 95 
Multijugador 
Red, Internet, modem o conexión directa 
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y las persecuciones de coches eran normales hace 20 años. Las series de 


ACTIVISION 


Arcade televiion de la época plasmaban toda esta forma de vivir y ahora, en los 


años 90, hay un juego de ordenador que-recrea todo este ambiente con una 


exactitud concienzuda. 


Jorge Carbonell 


| tuviésemos que sinte- 
tizar en una sola frase 


el contenido del juego 
«Interstate 76» para que todos lo 
comprendiesen, elegiríamos algo 
así como: “Una serie de televisión 
de los 70 en un juego de ordena- 
dor de los 9)”. El nuevo juego de 
Activision es la puesta en marcha 
de un gran esfuerzo por plasmar 
en un programa de ordenador, so 
porte característico del futuro, una 
estética de hace dos décadas. 
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Para conseguir la ambientación 
buscada se han empleado varias 
técnicas y procedimientos: las es- 
cenas que sirven de introducción, 
la música funky, todos los escena- 
rios, la forma de hablar de los per- 
sonajes... Todo ha sido cuidado al 
máximo para crear en el jugador 
una fuerte sensación de realidad. 


Dos contra miles 

Los personajes han sido crea- 
dos a partir de un complejo argu- 
mento. Los cinco protagonistas se 
desenvuelven en unos años 70 pa- 


motor, las 


o las armas 
| pueden 
mejorarse 
según 
avanzamos 
en el juego. 


mucha acción y requerirá ciertas dosis de habilidad y 
puntería por parte del jugador 


ralelos, donde la crisis del petró- 
leo nunca ha sido superada. Las 
bandas controlan el combustible y 
las carreteras, hacen sus fechorías 
e imponen su ley. Jade es la chica 
que inicia la aventura: ha sido ase- 
sinada al tratar de descubrir una 
conspiración para agotar las pocas 
reservas petrolíferas de los Esta- 
dos Unidos. Groove y Taurus son 
respectivamente el hermano y un 
amigo de Jade. Su único objetivo 
es eliminar a todos Jos matones 
que gu enemigo, el que asesinó a 
la chica, lanza sobre ellos. Para 
matar al mafioso Antonio Malo- 
chio cuentan con la ayuda ¡nesti- 
mable de Skeeter, un “tonto” que 
lo sabe todo sobre mecánica. 

El jugador encarnará el papel 
de Groove, por lo que tendrá que 
conducir su coche y disparar sus 
armas sobre vehículos enemigos. 

«Interstate 76» se desarrolla 
por capítulos. Cada capítulo es 
una misión, donde tendremos que 
conseguir los objetivos y al final 
tendremos que reparar los daños 
del vehículo. Así, reemplazare- 
mos los componentes del coche 
con otros más potentes o mejores. 


Carreteras letales 
«Interstate 76» es básicamen- 
te un arcade: posee mucha acción 


Las ruedas, el 


suspensiones 


Los misiles son las 


armas mas 
poderosas. Sus 
efectos son 
devastadores. 


Los dos protagonistas del juego serán inseparables 
durante toda la aventura. Muchas veces, el 
compañero ayudará al jugador a cumplir los dificiles 


objetivos de la misión. 


y requerirá ciertas dosis de habi- 
lidad y puntería por parte del ju- 
gador, pero también puede consi- 
derarse como una aventura. 

La unión de las diferentes mi- 
siones crea una continuidad pro- 
pia de un libro o una película. De 
todas formas, para aquellos que 
no quieren pasarse el tiempo de- 
trás del volante de un vehículo- 
persiguiendo los coches enemi- 
gos, se ha creado una modalidad 
de juego denominada “Melee” en 
la que se eliminan todos los trámi- 
tes, quedando sólo la lucha, la 
destrucción y las marcas de ncu- 
máticos sobre el asfalto. Todos los 
ingredientes para los fanáticos de 
la acción y la velocidad. Ml 


Jn, q... 


a 
Der din ns or 


Más vale prevenir que... 


n coche en buen estado, con el blin- 

daje en perfectas condiciones, la 
suspensión bien reglada y las armas pre- 
paradas, es imprescindible para que las 
misiones puedan completarse con las mí- 
No hay que perder de vista las nuevas pie- 
zas que se van recuperando a lo largo de 
la aventura. Muchas de ellas nos servirán 
para mejorar alguna caracteristica del co- 
che, o en el peor de los casos, para susti- 
tuir otras que se van estropeando durante 
las sucesivas acciones. 
La pantalla del mecánico, 
que aparece entre las di- 
ferentes misiones, permí- 
te que el jugador gestio- 
ne su inventario, que 
'mande reparar los com- 
ponentes averiados O 
sustituya aquellos con un 
rendimiento menor. No 
hacer caso de las reco- 
mendaciones de Skeeter 
significará que durante la 
siguiente misión, el coche 
no tendrá un funciona- 
miento pleno. Y no es 
cuestión de darles más | 
ventajas a los mafiosos. | 
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Iron €: Blood 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 


8 Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco 
5 Megas 
CcPu | 
Pentium 60 (Pentium 133 rec.) 
Tarjeta gráfica 

VGA (SVGA PCI rec) | 
Tarjeta de sonido | 
AdLib, Sound Blaster, Gravis Roland | 

Sistema Operativo 

MS-DOS 50 


VALORACIÓN (81, 


TAKE 2/ACCLAIM 
Arcade 


Un género como es el rol no parece tener muchas similitudes con 
otro como es el arcade. Sin embargo, Acclaim quiere que esto 
deje de ser así, para lo cual ha realizado un juego de lucha en 3D 
en el que los personajes y el desarrollo del programa se ha 
tomado de los clásicos del mundo del rol de «Advanced Dungeons 
and Dragons». Una mezcla única, que ofrece buenos resultados. 
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E ' Combates con toques de rol 
| 


1 Jaime Bono 


1 género de los juegos 
de lucha en 3D no se 
puede decir que haya 
gozado de gran simpatía dentro 
del mundo del PC. Las aventuras, 
los deportivos, programas de rol 
y la estrategia, junto con algún 
que otro arcade de calidad como 
es el caso de «Quake» y similares 
son los títulos preferidos por los 
usuarios de PC. Sin embargo, 
siempre hay gente que disfruta 
con este otro tipo de juegos, ya 
que resultan ser sencillos, y lo que 
en la mayoría de ocasiones suele 
ser más importante, adictivos. 


Guerreros de AD8D 


«Iron £ Blood» es un progra: 
ma en el que los personajes, esto 
es, los luchadores, provienen del 
universo de AD£D. La mayoría 
de clases que podemos encontrar 
en esta serie de juegos se encuen- 
tran presentes en este programa, 


' 


Gráficos en SVGA | 


L os gráficos en SVGA permiten 
alcanzar hasta una resolución 


máxima de 1024 por 768 pi- 
xels (eso si, en caso de dis- 
poner del ordenador oportu- 
no), aunque también exista 
la posibilidad de jugar en ba- 
ja resolución, tenemos un 
programa que no defrauda a 
nadie. Ni a los aficionados a 
los juegos de lucha, ni a los 
del rol que gusten de algo 
más que explorar enormes 


mo icono una y otra vez. 


como por ejemplo, los paladines, 
los clérigos, los magos, los gue- 
rreros..., así como los monstruos 
que suelen habitar estos mundos. 
De este modo, los goblins, los 
enanos o los lobos son sólo una 
muestra de la variedad que nos en 
contramos en «Iron é: Blood». 
Además, y como complemento, 
cada luchador cuenta con los ob- 
jeros mágicos que suele utilizar 
normalmente, con lo que el toque 
de rol queda más de manifiesto. 
Una de las principales diferen- 
cias de este juego con respecto a 
otros de corte similar reside en el 
hecho de que no se trata de elegir 
un personaje y liarse a mamporros 
con los rivales. En esta ocasión 
podemos escoger un grupo com- 


territorios y luchar por medio de es- 
trategía o a base de golpear el mis: 


Una de las principales 
ventajas del programa 
reside en el hecho de 
contar con el toque del 
universo del rol. 


pleto de guerreros, que deben dis- 
putar una campaña entera, bien 
contra otra persona, O bien contra 
el ordenador. Conforme la aventu- 
ra va avanzando, los guerreros van 
obteniendo mayor nivel, y con 
ello. otros objetos. Posteriormen- 
te, se añaden miembros al grupo. 
y en general, todas las posibles 
ventajas que se obtienen en un 
juego de rol convencional confor- 
me avanza el tiempo. 


«Iron 8. Blood» es un 
programa en el que los 
luchadores provienen 
del universo de AD8D 


Los luchadores poseen gran variedad de movimientos, 
como queda demostrado en esta imagen, gracias al 
imponente trabajo de los programadores. 


Los escenarios, llenos de pequeños detalles, poseen el realismo y la 
profundidad justos para atrapar la atención del jugador. 


Nuestra opinión 

Todos aquellos a los que le gus 
ten las cifras, disponemos de algu- 
nas que dan una ligera idea de lo 
que es «Iron € Blood». El juego 
posee 16 luchadores, además de 
cuatro jefes que nos complicarán 


un poco más la vida. Escenarios 
variados de todo tipo, desde bos- 
ques hasta campamentos, que pro- 
porcionan el ambiente perfecto 
para el desarrollo de las grandio- 
sas peleas que se van a llevar a ca- 
bo. Cerca de 1600 animaciones 
para todos los personajes, con lo 
que el movimiento de los mismos 
además de suave, es bastante va- 
riado, puesto que se llega a 16 mo- 
vimientos normales, 3 combos y 5 
mágicos. Diversos ángulos de cá- 
mara para no perder detalle de la 
acción, así como sonido 3D, que 
en caso de disponer del hardware 
apropiado, puede convertir la ha- 
bitación donde está instalado el 
juego en un campo de combate. Bl 
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Evidence 


ss - Tras la pista 


8 Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco | 
144 Megas 
cpu 
Pentium 75 (Pentium 133 rec) 
Tarjeta gráfica | 
SVGA VLB o PCI 
Tarjeta de sonido 
Compatible Sound Blaster 
Sistema Operativo 
MS-DOS o Windows 95 


VALORACION | 


MICROÍDS 
Aventura gráfica 


“Investigación periodística sin moverse de casa”. 

Ese podía haber sido otro de los títulos de este 
artículo. No será necesario desplazarse, correr riesgos 
o hacer ningún gasto para buscar pistas, hablar 

con los personajes involucrados o incluso pasar 


una temporadita “a la sombra”. 


224 PCmanía 


Jorge Carbonell 


anicl Singer es uno de 
los reporteros más co- 
nocidos de la cadena 
de televisión Canal Z. Es una per- 
sona perspicaz con un gran talento 
para investigar todo tipo de suce- 
sos. Su vida transcurre con nor- 
malidad hasta que un día, después 
de una dura jornada de trabajo, re- 
cibe varias llamadas de una anti- 
gua novia pidiéndole que acuda a 
su apartamento para hablar de una 
información de vital importancia. 
El comienzo de la aventura no 
puede ser más prometedor: Dan 
acude a su cita y descubre que to- 
da la zona ha sido acordonada por 
la policía, su amiga ha sido asesi- 


nada, El. como posible sospecho- 
$0, €s conducido a la comisaría 
para un duro interrogatorio... 


Aventura tradicional 

Lo expuesto hasta aquí puede 
resultar conocido por el jugador. 
levemente familiar. La verdad es 
que el principio argumental de es- 
te juego no destaca precisamente 
por su novedad u originalidad. Es 
una mezcla entre una investiga- 
ción policíaca y una lucha para 
evitar una conjura política. Los 
grandes devoradores de aventuras 
gráficas de este tipo, no tendrán 
ningún problema en enfrentarse a 
los retos de «Evidence». 

La dificultad de la aventura es 
algo que el jugador no debe per- 


ste programa no puede com- 

petir con las grandes aventu- 

ras que han aparecido en el 
mercado últimamente. Su valoración 
total, una media de la valoración de 
cada uno de sus puntos importantes, 
se distancia en cierta medida de la de 
las grandes producciones sin que ca- 
si ningún defecto sea evidente. 
De todas formas, este juego puede 
ofrecer grandes dosis de entreteni- 
miento a aquellos que se dejen atra- 
par por su historia. Salvada esta pn- 
mera dificultad, la que creemos más 
prominente, todo transcurrirá con flui- 
dez, aunque tengamos que repetir va- 
rias decenas de veces la misma esce- 
na porque no somos capaces de 
encontrar la manera de superarla. 


Como se puede 
observar en la 
imagen, en los 
escenarios han sido 
cuidados hasta los 
mínimos detalles. 


grandes dosis de 


entretenimiento a aquellos 
que se dejen atrapar 


por su historia 


der de vista. En este caso se en- 
contrará frente a una historia que 
puede seguirse lógicamente sin 
ningún problema, pero en la que 
hay incluidos ciertos “nudos” que 
requerirán la máxima atención y 
mucho tiempo insistiendo para su- 
perarlos. Las diferentes ramifica- 


ciones en la historia se tomarán 
eligiendo un determinado giro en 
las diferentes conversaciones 
mantenidas con los personajes O 
interactuando de una manera con- 
creta con el entorno. En algunos 
momentos se hará palpable cierta 
falta de consistencia; por ejemplo, 


el jugador podrá, en bastantes 


ocasiones, contradecirse a sí mis- 
mo sin que los otros personajes se 
percaten de su cambio de actitud. 


Técnica aprobada 

El aspecto técnico tampoco 
destacará por ninguna brillante fa- 
cultad, pero, por 
otro lado, no podrá 
encontrarse (por 
mucho que se bus- 
que) ningún defec- 
to o punto que de 
biese mejorarse. 
Los gráficos, for- 
mados por las ani- 
maciones en tres 
dimensiones y los 
escenarios sobre 


El personaje protagonista debe 
desenvolverse en todo tipo de 
ambientes. Un buen vestuario le 
permitirá pasar desapercibido. 


los que sí se puede interactuar, po- 
seen bastante credibilidad: colores 
acertados, profundidad, y una 
buena mezcla de luces y sombras. 
Por otra parte, los sonidos. inclui- 
dos los diálogos del programa do- 
blados al castellano, son buenas 
digitalizaciones de las que muy 
poco se puede decir. El 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 
RAM 


8 Megas (16 Megas rec) 
Espacio en disco p 
3 Megas 
cpu 
486/DX66 ( Pentium 75 rec) 
Tarjeta gráfica 
SYGA PCI o VLB de miles de colores 
Tarjeta de sonido 
Compatibles Sound Blaster 
Sistema Operativo 
Windows 95 


E 


VALORACIÓN [ 


TRILOBYTE 
Rompecabezas 
Intelectuales 


Bajo la simplicidad del diseño, el 
juego del barquito esconde un 
verdadero reto para el jugador: 
llevar el navio a la isla. 
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La casa de juegos 
del tío Henry 


Los mejores retos para la mente 


Jorge Carbonell 


lertos juegos serán 


siempre recordados por 


e 


nas de sus características más pe- 


algunos matices o algu- 


culiares. La historia de la infor- 
mática destinada a la diversión 
está llena de ejemplos. Algunos 
han pasado a la gloria por su ori- 
ginalidad, por su peculiar trata- 
miento de los gráficos o por su 
«The 7th 
Hour» y 


trepidante acción. 
«The 11th 
«Clandestinity» lo hicieron por 


Guest», 


sus complicados y a la vez atra- 
yentes rompecabezas. 

Doce de los mejores retos de 
estos tres juegos han sido extraí- 
dos de los programas originales 
para ser implantados en «La casa 
de juegos del tío Henry». Los 
creadores han querido eliminar 
cualquier vestigio de argumento o 


historia que sirva de conexión: lo 
único importante son los juegos y 
el desafío que plantean al jugador. 
A partir del expositor de una 
imaginaria caja de muñecas se 
puede elegir cualquiera de los jue- 
gos, en el orden que se quiera y de 
la forma que el jugador prefiera, 


El aspecto gráfico, el sonoro y 
el interface del jugador han sido 
mantenidos. Los gráficos y los so 
nidos son igual de buenos, pero 
los que jugaron con los juegos 
completos pueden encontrar que 
«La casa de juegos del tío Henry» 
no ofrece nada nuevo, Al 


ESPECIFICACIONES TÉCSICAS 


Quake Mission Pack 1 


RAM 
8 Megas (16 Megas rec) 
Espacio en disco | 


40 Megas 
cpu 
Pentium 60 ( Pentium 150 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI (Aceleradora 3D rec) | 
Tarjeta de sonido 
SounuBlaster y compatibles 


Sistema Operativo | 


MS-DOS 5.0 (Windows 95 comp) 
Multijugador 
Red ¡PX Modern, Cable 


VALORACIÓN ( 


ACTIVISION 
Arcade 


La pesadilla parecía haber 
terminado, pero Activision 
nos ha devuelto a la realidad 
con nuevos y mejores 

niveles de este clásico. 


La pesadilla continúa 


Óscar Santos 


o podemos negar el in- 
discutible hecho de 
que «Quake» ha sido 
uno de los juegos de mayor éxito 
en todo el mundo en los últimos 


años. La calidad en los escenarios 
y el hecho de disponer de un nom- 
bre detrás de él le ha catapultado a 
lo más alto. Y como es lógico, no 
podían faltar los discos de amplia- 
ciones, con nuevos 
niveles y enemigos, 
diseñados para que 
el verdadero aficio- 
«Quake» 
pueda disfrutar du- 


nado a 


rante más tiempo de 
su juego favorito, 

Todos podéis encon- 
trar cientos de nive- 


les en Internet o 


pantalla abierta 


cualquier BBS que se precie. In- 
cluso nosotros os hemos ofrecido 
varios meses gran cantidad de es- 
tos niveles para que uno de los 
juegos más importantes de todos 
los tiempos tuviese mayor número 
de horas de juego. Sin embargo. el 
motivo que nos ha llevado a co- 
mentar estos dos packs en esta pá- 
gina es simple: tienen una calidad 
asombrosa, en todos los aspectos. 
Entre ambos programas, suman 
un total de cinco nuevos episo- 
dios, seis enemigos diferentes. 
siete armas completamente nue- 
vas, entre las que destaca el marti- 
llo de guerra de Thor, tres nuevas 
trampas O peligros y un nuevo 
gran jefe, además de ciertas mejo- 
ras en el juego en red. Como veis, 
los discos de misiones de Áctivi- 
sion son algo más que simples ni- 
veles nuevos. Realmente, suponen 


dar un nuevo estilo al programa, 
permitiendo vivir nuevas aventu- 
ras repletas de acción y destruc- 
ción por todos lados. 

Por último, sólo nos queda ad- 
vertiros de dos cosas. La primera 
es que ambos packs se venden por 
separado. Y la segunda, es que a 
pesar de que «Quake» es un pro- 
grama de gran calidad técnica por 
sí solo, es más que recomendable 
el empleo de una tarjeta acelerado- 


ra 3D para sacar el máximo parti- 
do a las posibilidades del juego. 
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ESPECIFICACIONES TECNICAS 


16 Megas 
Espacio en disco 
5 Megas 
cPu 
Pentium 60 (Pentium 100 ac.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA con 2 Megas de memoria de video | 
Tarjeta de sonido 
Compatible SoundBlaster 
Sistema Operativo 
Windows 95 
Multijugador 
Modern, Red IPX o TOP/R 


VALORACION 38 


INTERPLAY 
Arcade 
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Atomic Bomberman 


Han pasado casi ocho 
años desde que el juego 
llamado «Bomberman» 
causara verdadero furor. 
No es de extrañar que los 
jugadores se contaran 
por miles y miles a lo 
largo de todo el mundo: 
el juego original tenía 
todos los ingredientes 


que los grandes juegos 


parecen poseer. 


Pe ' Acción expansiva 


¡Jorge Carbonell 


ra emocionante, rápi- 
do, original y ponía el 
cerebro del jugador (o 
jugadores) en un constante estado 
de alerta. «Tetris» es otro de los 
Juegos que empleando los mismos 
componentes logró una fama sin 
igual; primero en máquinas re- 
creativas y luego en todos los or- 
denadores, independientemente 
del formato y el sistema operati- 
vo que utilizaran. Es característico 
de este tipo de juegos enganchar 
desde la segunda o tercera parti- 


da, El primer contacto suele ser 
bastante desesperanzador, dado el 
poco atractivo visual con el que 
solían mostrarse al jugador. 

Todo esto sirve para explicar 
cuál ha sido la ruta seguida desde 
el primer juego hasta el «Atomic 
Bomberman». Desde la simplici- 
dad del primer juego hasta la 
puesta de largo del «Bomberman» 
moderno; desde los medios tecno- 
lógicos de aquella época hasta los 
avances empleados para la crea- 
ción de la nueva versión. 

Estos avances han sido plasma- 
dos en casi todos los aspectos del 


| 


cerebro de los jugadores en un constante 
estado de alerta 


Las explosiones 
suponen un 
grave problema 
cuando varias 
personas 
participan en el 
juego al mismo 
tiempo, pues al 
menor descuido, 
sufriremos las 
consecuencias 
de las mismas. 


Al estallar una 
bomba, si en su 
onda expansiva 

encuentra a otra, 
la hará estallar 
sin remedio, 
aunque sea de 
otro jugador 
distinto, con el 
problema que 
ello conlleva. 


juego. Cualquier persona que co- 
nozca el primero y tenga la opor- 
tunidad de probar. aunque sólo sea 
durante unos segundos, la edición 
actua), podrá reconocer los puntos 
que han permanecido constantes 
durante tanto tiempo, pero, a su 
vez, será capaz de distinguir las 
distintas mejoras añadidas. 

Las opciones multijugador son 
habituales en todos los juegos de 
la actualidad, y «Atomic Bomber- 
man» no podía ponerse a la venta 
sin contar con un extenso abanico 


Los iconos con 
forma de llama 
con una sonrisa 
nos servirán 
para aumentar 
la extensión de 
las explosiones 
de nuestras 
bombas, con el 
fin de alcanzar 
una distancia 
mayor. 


de estas posibilidades. Hasta diez 


jugadores podrán competir con 
sus bombas empleando una cone- 
xión directa por modem o redes 
TCPAP (Interneg) o IPX. 

Si el juego hubiese sido puesto 
a la venta con el mismo aspecto 
gráfico sólo se habrían vendido 
las copias suficientes para satisfa- 
cera los nostálgicos de Ja primera 
versión. Por eso, los gráficos ren- 
derizados, los nuevos personajes 
y las animaciones con las que es- 
tos han sido dotados han sido re- 


N o hemos podido obtener una mejor impresión del juego 
«Atomic Bomberman». Su simplicidad puede hacer que 
los que no conocen ninguno de los dos juegos piensen que su 
argumento, o mejor dicho, la ausencia de este, es tan insipido 
que hace imposible disfrutar con el juego. 

Al fin y al cabo, unos pequeños y curiosos personajes movién- 
dose sin orden ni concierto por un mapa reducido y escueto, y 
dejando a su paso peligrosas bombas explosivas no es un re- 
sumen que anime a jugar. ¿O realmente silo es? 

En definitiva, tendrá que ser después de las primeras cuatro par- 
tidas cuando el jugador de «Atomic Bomberman» emplieze a 
comprender la estrategia oculta tras la fachada de este juego y 
a valorar en su justa medida lo que tiene entre las manos. 


visadas a conciencia para que 
«Atomic Bomberman» sea un 
juego propio del año 97, sin rerni- 
niscencias de la década pasada 
Los sonidos. los nuevos “po- 
wer-up” con los que potenciar las 


montales habilidades del personaje 
y los escenarios también han pa- 
sado por la “máquina de la tecno- 
logía”. El colorido de Ja pantalla 
sipue siendo la nota dominante de 
este divertido y adictivo juego. Ml 
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ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 
RAM 


E Megas 
Espacio en disco 
6 Megas 
cpu 
Pentium 60 
Tarjeta gráfica 
SVGA VUB o PCÍ 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster o compatible 
Sistema Operativo 
Windows 95 
Multijugador 
Dos jugadores en un ordenador 


VALORACIÓN | 


RADICAL 
Arcade 


El personaje controlado 
por el ordenador 
persiguirá al jugador sin 
parar. No es muy listo, 
pero si es tenaz. 


Lermorer 0,4 
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Grid Run 


Paseos por el laberinto 


Jorge Carbonell 


stamos ante un juego 
trepidante. Seguro que 


ninguna persona que lo 
haya probado puede dudar de ello. 
La acción es continua y vertigino- 
sa; tanto que los jugadores debe- 
rán descansar durante periodos 
prudenciales para no acabar con 
un muy molesto dolor de cabeza. 

La historia, que brilla por su au- 
sencia. cede el paso a la habilidad 
y la rapidez que son requeridas al 
usuario para poder avanzar por las 
57 fases. En cada una de ellas de- 
berá conducir a su per- 
sonaje a través de una 
rejilla tridimensional 
compuesta por pasi- 
llos y corredores. La 
misión resulta senci- 
lla: tocar un determi- 
nado número de ban 
deras, repartidas por 
todo el mapa, y tornar- 
las de su color. 


MS TAS 
Lot 


Los obstáculos son abundantes. 
De los dos jugadores que partici- 
pan en la carrera (uno controlado 
por el ordenador), sólo uno de 
ellos puede “coger” las banderas, 
el otro deberá perseguirlo para ha- 
cer contacto con él y que cambien 
las funciones de cada uno. Para 
facilitar e) juego hay varias píldo- 
ras de colores que aumentan la ve- 
locidad propia, disminuyen la del 


el 


MINOX: 0 / 5 


contrano o permiten al personaje 
soltar minas retardantes. La su- 
puesta inteligencia del individuo 
controlado por el ordenador es 
una inestimable ayuda. 

«Grid Run» es un juego rápido 
que sólo resultará atractivo si se 
utiliza con moderación. Además, 
es preferible administrarlo junto a 
otros jugadores humanos para que 
los efectos sean satisfactorios. Ml 


Netzines Adultos BBS Shareware ¡RC Dominios Clases 'C' E-mail Conectividad WWW 


Publicidad 


No estabas allí cuando Ugh 
fabricó el tam-tam... 


No oíste las palabras de Bell al 
otro lado de la línea... 


No viviste las primeras impresio- 
nes de Gutemberg... 


¿Vas a dejar que tu empresa se pierda la más 


extraordinaria revolución de nuestra era? 
Descubre ya Internet de la mano de Yes 


Sistemas. Atrévete a entrar en el segundo 
milenio. 


Esto sí se lo podrás contar a tus nietos... 
Yes Sistemas Informáticos 
Av. Diagonal, 343 - 19%1* - 08037 BARCELONA 
Tel.: (93) 459 19 20 - Fax: (93) 459 10 18 
http://www.ysi.es - Infovía - E-mail: infoVysi.es 
Internet Local Registry (ILR) en España 


errar... ...nn.onrorenrrsraranrnanraaon.os...n.nr.nrrrrcrrnonanasarannno..n...n.aoo.... 


La revista electrónica en castellan: 
telaraña global. Te engan 


Da -epor tE 


E Óscar Santos 
Disney es mucho más que una compañía dedicada a la 
creación de películas y objetos relacionados con las mismas. 


Es la factoría de sueños que un día Walt Disney ideó 


en su mente, llegando al máximo con la creación de 
una serie de parques temáticos donde 
gente de todas las edades disfrutan 
todos los años. Pero además, Disney se 
ha modernizado de un tiempo a esta parte, 
con la creación de programas para ordenador, 
dedicados especialmente para los más 


pequeños de la casa. 


n e y 


Interactive 


Un mundo de creatividad 


ste reportaje ha sido realizado con los diez 
programas más modernos que pode- 
mos encontrar en tiendas de infor- 
mática y centros de venta de este 
tipo de productos. Estos diez pro- 


, aprendizaje y diversión 


Los cuentos 


gramas pertenecen a diferentes 

series, en base a las cuales se ha fragmentado el artículo. Dichas partes 
son: «Libros Animados Interactivos». «Juegos de Acción», «Gamebreak», 
«Taller de Juegos» y «Estudio Gráfico». En cada una de las cuales hay unos 


títulos de personajes Disney, salvo en la última, donde sólo hay un programa. 


Libro Animado Interactivo 

Los cuentos interactivos de Disney son sin duda al- 
guna uno de los productos más interesantes de la com- 
pañía. Diseñados para chavales a partir de los 3 años, 
son una de las mejores formas de aprender a la vez 
que se divierten, que hemos tenido la oportunidad de 
probar en mucho tiempo. Los programas que en estos 
momentos están disponibles para el público son: «El 
Rey León», «Winnie Pu y el árbol de la Miel» y «Po- 
cahontas». Todos ellos presentan una estructura simi- 
lar en cuanto a desarrollo y ma- 
nejo del programa, con 
lo que una vez aprendi- 
da la mecánica de cual- 
quiera de ellos, el resto 
puede ser controlado sin 
ninguna dificultad. 


Por un lado, encontramos la opción de leer el cuen- 
to. donde escucharemos la historia en base a fragmen- 
tos, y según vamos avanzando, podremos ver cómo 
los personajes y los escenarios que en ella intervienen 
cobran vida al ser pulsados con el botón del ratón. Es 
un estilo similar al empleado en prácticamen- 
te el ciento por cien de los programas de 
este tipo, ya que se ha demostrado , 
que es el mejor sistema. Sin embar bp 
go, si encontramos que esta opción 
se queda pe- 
queña, siem- 47 24 
pre podremos : 
jugar con la 

historia. Esta op- 
ción, realmente no se dife- 
rencia en mucho de la ante- 


interactivos de 
Disney son una de 
las mejores formas 
de aprender a la 
vez que los 


chavales se 


divierten 
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1-2. El libro animado de «El Rey 
León» es uno de los más completos 
que podemos encontrar dentro de 
la gama de Disney Interactive. 

3-4. Pocahontas también 
cuenta con su libro 
animado, el cual narra a 
la perfeccion los 
acontecimientoss de la 
pelicula del mismo 
nombre. 


mor, salvo en el hecho de que en de- 

terminados momentos de la narración 

aparecerá un juego con el que el cha- 

val podrá disfrutar. Es un juego rela- 

cionado directamente con la narra- 

ción, y que por ejemplo, en el caso 

del cuento de «El Rey León», encon- 

traremos al principio de la aventura. 

Se trata de controlar los movimientos 

de Simba mientras se acerca sigi- 

losamente entre la hierba para ca- 

, zar a Zazú. Un juego simple, pero 

divertido y lo más importante, en- 
tretenido para los chavales. 

Otras opciones del programa pasan. por ejemplo, 

por la selección del idioma en €l que deseamos 

ver la historia, pudiendo escoger entre el inglés y 


Á el castellano. Una opción mucho más intere- 
Disnep L sante de lo que en principio pueda parecer, 
INTER puesto que el hecho de asociar sonidos con 


ACTIVE Dixon 
palabras a temprana edad posibilita un 


aprendizaje sencillo y fluido. Por último, 
podemos elegir ver una de las páginas que 
componen la historia, seleccionándola desde 
un menú. Una forma cómoda para acceder a 
nuestra página favorita. y revivir alguna 
parte de la historia que nos haya gustado es- 
pecialmente. En el caso de Winnie Pu, ade- 


5. Pantalla de inicio de la historia que 
tiene como protagonista al oso más 

goloso de cuantos se han creado en el 
mundo de los dibujos animados. 


Aqu esta Winnie Pub en el 
Bosque de los Cien Acres 
donde vive muy contento con 
todos sus amigos 


más, contamos con la opción de cantar canciones gra- 
cias a un sistema de karaoke que incorpora el progra- 
ma, haciédolo ideal para aprender canciones del osito 
más aficionado a la miel de la historia. 


Juego de Acción 

Aunque por el momento no pueden competir con 
los programas que realizan casas que llevan años en el 
mercado de la realización de juegos, estos dos progra- 
mas arcade que tiene Disney disponibles para los 
usuarios. sí permiten vislumbrar hasta dónde puede 
llegar esta compañía en un plazo de tiempo relativa- 
mente corto creando este tipo de juegos. Los dos títu- 
los son: «Donald in Cold Shadow» y «Toy Story». 


Dos juegos de plataformas de sencillo 
desarrollo. gráficos y animaciones. 
Realmente, no son productos que lle- 
guen al nivel de calidad de varios de los 
juegos que en estos momentos podemos 
encontrar en el mercado, pero cumplen 
perfectamente su cometido: entretener 
durante horas a los aficionados a los 
personajes con aventuras emocionantes. 

«Donald in Cold Shadow» nos pro- 
pone recuperar el ídolo perdido de 
Shabhum Shabhum antes de que la isla 
en la que estamos explote por los aires, 


Teniendo como protagonista a Donald, el pato más fa- 
moso de la historia de los dibujos animados, nos espe- 
ran un total de 23 niveles donde la acción transcurre 


3-4, «Donald in Cold Shadow» es un arcade 
trepidante, que tiene como protagonista a uno de los 
patos más famosos del panorama infantil. 


mar, el Reino de la Muerte, las zonas de entrenamien- 
to ninja o lo alto de un volcán. entre otras muchas. En 
ellas, tenemos que hacer frente a multitud de enemi- 
gos, como piratas perversos, patos zombies, guerreras 
amazonas y MudDrakes, todos ellos deseosos de aca- 
bar pronto con nuestra aventura por la recuperación 
del famoso ídolo perdido. El programa cuenta con 
unos decorados asombrosos gráficamente hablando, 
que han sido cuidados hasta el más mínimo detalle 
como, por ejemplo los diversos tipos de cielos que en- 


contraremos en nuestro recorrido. 
En cuanto a «Toy Story», el jue- 
go, hay que reconocer que no llega 
a la altura del anterior aunque 
cuenta con la ventaja de tener co 
mo protagonista a Woody. el ju- 
guete preferido de Andy hasta la 


por diversas zonas tales como las profundidades del 


. 


Me 
y 


1-2. Los primeros niveles del juego de 
acción de «Toy Story» discurren en la 
habitación de Andy, y en ellos tendremos 
que descubrir el regalo de cumpleaños. 


llegada de Buzz Lightyear, el cual ha 
sido secuestrado por el vecino de 
Andy, al que le encanta torturar a 

los juguetes. Se trata como po- 
déis comprobar del mismo 


argumento que sostie- 
ne la película. en el 
que esperamos po- 
dáis lograr el mismo fi- 
nal feliz. Para ello, hay que sortear un total de 17 
niveles diferentes, en cada uno de los cuales 

se recrea alguno de los escenarios 
de la película que ha batido re- .. 
cords a lo largo y ancho del globo 
terráqueo, como por ejemplo, el 
cuarto de juegos de Andy o la calle 
camino de la pizzería a la que va a 
cenar el chaval a mediados de la 
pelicula. Eminentemente arcade, 
este programa pone a prueba Jos 
reflejos y la habilidad del jugador con el 
joystick o el teclado del ordenador. 


Gamebreak 
Esta serie de jue- 
gos, desarrolla- 
dos en conjun- 
ción con 
la fa- 


reportkFB 1-2. Dentro de los juegos de «Timón y 
Pumba» podemos encontrar algunos tan 
divertidos como estos dos: uno es una 
versión de Tetris selvático, y el otro un 


pinball muy divertido. 


mosa compañía 7th Level, cuentan hasta el momento 

con dos miembros, que poseen el software en inglés 
» pero la caja y manuales están traduci- 
a dos al castellano. Diseñados para 


e » 
- chavales a partir de los 
A seis años de edad, son 
_ dos programas en los 


que se encuentran con- 
tenidos cinco juegos re- 
lacionados con las pelí- 
culas a las que 


> representan. «Timón y Pum- 
a ba» por un lado, y «El Joroba- 
d do de NotreDame» 


A q por el otro. son los 
títulos de estos dos 
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3-4. Las divertidas e ingeniosas gárgolas de 
«El Jorobado de NotreDame» nos acompañaran a lo largo 
de los diferentes juegos que componen el programa. 


e OA 


e 


A 


programas que ofrecen al usuario la posibilidad de pa- 
sar ratos muy entretenidos con juegos sencillos, sin 
muchas complicaciones pero tremendamente adicti- 
vos, especialmente en el caso de participar con otra 
persona en el mismo ordenador. 

«Timón y Pumba», anterior en el tiempo, nos tras- 
lada al rincón más loco de la selva. en el que cinco 
destermlantes juegos nos esperan para demostrar de 
qué somos capaces. 
Por un lado, pode- 
mos encontrar 
«Jungle Pinball», 
que como su nom- 
bre indica, se trata 
de un pinball de los 


ey Esterprses 


que po- 
demos encontrar en cual- 
quier salón recreativo. pero 
con variaciones tan curiosas 
como la presencia de Timón 
y Pumba en el tablero de jue- 
go. «Slingshooter» es una 
galería de tiro, cuya muni- 
ción está compuesta por 
frambuesas, y los enemigos 
resultan ser algunos de los 
personajes de la película. 
«Bug Drop» es un Tetris en 
el que las piezas están com- 
puestas por insectos de diversos colores. La misión es 
hacer coincidir los del mismo tipo para eliminarlos de 
la pantalla y poder jugar más tiempo. «Hippo Hop» 
es un juego de habilidad, en el que hay que tener cui- 
dado con los cocodrilos que aparecen en pantalla o de 
lo contrario nuestra aventura acabará demasiado tem- 
prano. Por último, Burper nos permite controlar a 
Pumba en su lucha desesperada por arrojar lo más le- 
jos posible los insectos y las frutas que caen de los ár- 
boles, por medio de eructos. 

«El Jorobado de NotreDame» también cuenta con 
cinco juegos pequeños, pero tremendamente diverti- 
dos. Están ambientados en la fiesta de los bufones que 
se desarrolla al comienzo de la película del mismo 
nombre, algunos de ellos guardan cierto parecido con 


otros del 


anterior programa. Por ejemplo, Le 
Food Feud es un juego de corte similar al 
clásico «Operation Wolf», aunque con la variación del 
armamento utilizado, que ha pasado de ser balas a tar- 
tas deliciosas. «Chiseler» es una nueva variación de 
«Arkanoid», contando con las gárgolas como contro- 
ladores de las raquetas, y siendo los ladrillos que hay 
que derribar los muros de la catedral. Probablemente, 
«Inside Outwords» es el 
juego menos afortunado 
de todos, ya que se trata 
de unos puzzles en inglés 
que hay que resolver, para 
lo que es necesario tener 
cierto dominio del idio- 
ma. «Djali Bowling» es 
una bolera en la que se 
lanza una cabra en lugar 
de una bola, y los bolos 
son sustituidos por perso- 
nas del pueblo llano. Por 
último, «Upsy Daisy» es 
un duejo aéreo con cerdos voladores, en el que hay que 
acabar con Jos globos que sostienen a los contrarios 
antes de que ellos hagan lo propio con los nuestros. 


Taller de Juegos 
En «Taller de Juegos» se entremezclan la creativi- 
dad y la diversión, existiendo partes en las que se pue- 


En Taller de Juegos 
podemos asistir a una sala 
de video desde la que es 
posible reproducir algunos 
fragmentos de tamaño 
considerable de la película 
del mismo nombre. 


reportBig 


den crear dibujos y melodías, y otras partes de un ca- 
rácter más lúdico. Las películas escogidas para pro- 
tagonizar estos programas son «El Rey León» y 
«Aladdin», contienen tres niveles de dificultad, con 
el objeto de poder seleccionar uno en función de la 
edad del usuario, que en principio está recomendada 
que no supere los 10 años. 

«El Rey León» nos propone como activi- 
dades creativas realizar y dar color a una serie 
de imágenes en el estudio de arte situado en 
lo alto del árbol de Rafiki, así como crear 
música en compañía de Ed, la hiena, con la 
ayuda de los xilohuesos. En cuanto a los 
juegos, los hay de diversos tipos. Por un 
lado, encontramos el «Achi», antiguo jue- 
go africano de corte parecido a las “3 en 
raya”, en el que podemos participar jugan- 
do contra Rafiki o contra un 
amigo. También tenemos dispo- 
nibles puzzles en los que hay que colocar 
piezas de diversas formas para lograr una 
imagen de uno de los protagonistas del pro- 
grama. Simba es protagonista de un juego 
en el que tendremos que ayudarle a escapar 
de un laberinto, mediante la representación 
del mismo desde un punto de vista zenital. 


Iden- 
tificar figuras 
iguales para ayudar a Timón 
a buscar algunos 
insectos con 
los que poder 

alimentarse, 

y desarrollar la 

capacidad de 
deletrear pala- 
bras en compañía de Pumba. 
Dentro de «Aladdin», encontramos juegos y 

actividades de conte más creativo. Comenzando por 
éstas últimas, se trata de Jo mismo que en el anterior 
programa aunque lógicamente con los personajes de la 
película del mismo nombre, También están presentes 
los laberintos, los rompecabezas, Jos juegos de me- 
moría y un juego para deletrear palabras que nos harán 
pasar un rato la mar de entretenido en compañía de di- 
vertidos personajes, comenzando lógicamente por el 
genio, que además se convierte en una gran ayuda a la 
hora de solucionar los posibles problemas que encon- 
tremos a la hora de utilizar el programa. Ambos pro- 
gramas incluyen escenas de las películas que pode- 
mos ver pulsando sobre la opción indicada, 


1-2. El Taller de Inventos de «El Rey León» igualmente cuenta 
con vídeos de la película, y diversos juegos muy entretenidos, 
entre ellos el de la creación de música con la hiena Ed. 

3. Pantalla desde la que podemos acceder a las diferentes 
actividades de «Aladdin». 
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Estudio Gráfico 


Hasta el momento, sólo 


disponemos de un progra- 
ma dentro de esta colec- 
ción, aunque anteriormente 
ya habían realizado otros 
programas del mismo esti- 
lo contando como protago- 
nistas al ratón Mickey y a 
los personajes de El Rey 
León. Desgraciadamente, 
estos dos programas están 


Gracias al «Estudio 
Gráfico 101 Dálmatas» 
podemos crear todo 
tipo de documentos, 
definiendo las 
imágenes y el texto. 


ya descatalogados, y su inclusión en estas pági- — | rs | el fondo y los motivos que darán forma 

nas sólo puede ser realizada de forma testimo- (E rep al papel, así como con cuatro fuentes 

nial. puesto que es un producto quees difícil de MP E Ñ Mi Y — nuevas, diseñadas especialmente 

encontrar en el mercado. En cualquiera de los (| pe ». pS | Para este programa al estilo 

casos, en esta ocasión nos encontramos con los p YY e dálmata. Cada proyecto que sn e 
divertidos y tiernos perritos de la película 101 (E e deseemos llevar a cabo es (va y 
Dálmatas. Junto a ellos podremos tener la sencillo. pues un asistente 

oportunidad de crear material de escritura con estos nos guiará en tado momento ofreciendo > de A Á 


simpáticos personajes, pudiendo imprimirlo para en- 
viarlo a los amigos o simplemente para colgarlo de la 
pared de nuestra habitación. 

Con este programa es posible crear desde unos sim- 
ples marcadores de libro hasta tarjetas de felicitación, 
pasando por diarios. identificaciones, tarjetas de mesa, 
calendarios, sobres, invitaciones, cuadernos e incluso 
carteles y pancartas. Para ello, el programa cuenta con 
una amplia librería de clip-arts, entre los que escoger 


diversas alternativas al usuario para cre- — E Al 


ar sus dibujos. Y luego podemos imprimir pa N 

las creaciones, para lo cual se hace práctica- Ñ 
mente imprescindible contar con una impresora / 9 y A 
en color (algo que no parece complicado en es- eos 
tos momentos pues el precio de las mismas ha e - 


bajado notoriamente). o de lo contrario perde- 
ríamos la magía que rodea a todos los pro- 4% 
ductos de la factoría Disney. á 
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(5) consulta y divulgación 
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| ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM 
8 Megas (16 Megas rec) 
Espacio en disco 
20 Megas 
cpu 
486/66 (Pentium 75 rec.) 
Tarjeta gráfica 
SVGA (True Color rec.) 
Tarjeta de sonido 
Compatible con Windows 
Sistema Operativo 
Viindows 3.1 0 Windows 95 


CANAL + 
Consulta 


IIEMOARA TIA 


La mayoría de 
tas películas 
españolas tienen 
cabida en este 
programa. La 
información es 
detallada y 
precisa 
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Cien años de cine español 


«Cinemedia» es un tributo a la gente que tiene algo que ver con el mundo 


cinematográfico: directores, intérpretes, espectadores, y todos aquellos 


profesionales vinculados a este sector. Se trata de una gran recopilación de 


información, vídeo, audio y otros datos relacionados. 


DIALOGOS 


0% Cares Tristancho, Eusebio Lázaro, Fabio de Mun, 
Basumpto Sena Flcacdo Franco, Agustín Almadén, 


Petro Almodóvar 
(ETS Alasita y los Pogamalides, tino Mos Fi 
Ju Jus, Msiani Cestio, Monna Bon 
ER Biwca Sánctuar. 


GUTI tn sms de caes trasctonal Loc), que ya no campo 


Jorge Carbonell 


a industria del cine 

mueve miles de mulo- 

nes de pesetas y des- 
pierta verdaderas pasiones entre 
sus seguidores. Ya sea entre los 
espectadores eventuales, aquellos 
que sienten un interés pasajero 
por una película, o entre los que 
acuden religiosamente a su sala 
de cine preferida o se sientan en 
sus sillones para disfrutar con las 
películas emitidas en televisión, 


Datos y datos 

Es un programa, que sin gran- 
des pretensiones, acerca de un 
modo asequible una respetable 
cantidad de información. Es, sin 
duda, un buena alterrnativa a las 
bases de datos de creación perso- 
nal que son habituales entre los 
más cinéfilos; la variedad y el de- 
talle de la información almacena- 
da así lo permiten. 

Lo primero que llama la aten- 
ción es la similitud o consistencia, 
entre el entorno gráfico de la apli- 
cación y los programas de pro- 
ducción interna de la cadena de 


de REVOLUCIONES POR MIN pss ES 


Musical: COLOR - 101 min 


Mespectacores LEN 


Juan, chivo provinciano, ens a Madrid con la dusión de 
hacaran famoso y se Une por casualidad a un 
conjunto musical Para conseguir que salga al 


$5 IN DPSIS 
FICHA TECNICA. 


televisión. El original entorno, 


aunque un poco rígido, acompaña 
al programa desde el principio 
hasta el final. desde el montaje 
que sirve de introducción hasta las 
pantallas de despedida. 

La realización es también acep- 
table. no destaca por ninguno de 
sus componentes ni se le puede 
achacar al programa ningún gran 
fallo, Quizá falten algunos peque- 
ños detalles, pero nada que me- 
rezca tenerse en cuenta. 


Tres tercios 

El programa está dividido en 
tres secciones principales: Archi- 
vos, Galería multimedia y Heme- 
roteca. El primer módulo es el al- 
ma del programa; desde él se 
accede a la base de datos de pelí- 
culas, autores, directores, etc. Co- 
mo función destacable hay que 
mencionar que tres filtros de bús- 
queda facilitan la tarea de encon- 
trar por aproximación aquellos 
datos que se escapan. 

Estas condiciones de búsqueda 
pueden ser muy variadas. desde 


mercado $0 pomer dleco no les importa hacer 
interminables artecalas, ni perseguir a un agente 
artisbro solvente paro que les represento, ol 
Aecuantar discotecas para hacer armstad con loo 


las personas que participaron en la 
realización del film, la época de 
creación, hasta el género en el que 
se podría englobar. 

Galería multimedia agrupa to- 
dos los formatos multimedia del 
CD-ROM. Porciones de los diálo- 
gos más interesantes, los carteles 
de las películas, bandas sonoras o 
los fragmentos de vídeo más co- 
nocidos o representativos. La gran 
estructuración de esta sección fa- 
cilita al usuario las siempre costo- 
sas labores de localización. 


E AAC $ 


La Galería Multimedia 
recopila información - 
multimedia: vídeos, 
bandas sonoras o 
fragmentos de 
diálogos. 


GALERIA MUL 


En Hemeroteca se 
clasifican todos los 
datos de menor ¡m- 
portancia que no pue- 
den ser colocados ba 
jo otros títulos. Una 
lista alfabética de términos, nom- 
bres y siglas interesantes para 
comprender cualquier conversa- 
ción sobre cine; la historia de este 
mundo clasificada por años; la bi- 
bliografía utilizada y los premios 
concedidos en los mejores festiva- 
les de todo el mundo. Al 


Llama la atención la similitud entre el 
entorno gráfico de la aplicación y 
los programas de producción interna 
de la cadena de televisión Canal + 


El glosario permite 
conozca todos los 

terminos que resultan 
necesarios para 


«entender» un poco 
de cine. 
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E ste programa deno- 
minado «Cinemedia» 


ha sido realizado gracias 
a un tremendo esfuerzo 
de recopilación de infor- 
mación. Las 20,000 fichas 
de peliculas y cineastas, 
los datos técnicos, las 
biografías, las 200 selec- 
ciones de material audio- 
visual, los videos y las 
3.000 fotografías hablan 
bastante bien de los es- 
fuerzos de los producto- 
res por conseguir una 
aplicación completa. 

A pesar del alto nivel que 
posee el programa, pode- 
mos echar en falta una 
terminación que, por de- 
cirlo de alguna manera, 
cautive a los usuarios 
desde el primer momento. 
Algo parecido a lo que 
ofrecen las grandes pro- 
ductoras internacionales 
conocidas por todos. 
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Música Maestro 


RAM <> É . 
ye Pequeños intérpretes 
Espacio en disco | 
1Mega Ubi Soft está en el camino de lograr que el número de compositores en el futuro 
CPU 
cd se multiplique por diez, porque sólo con el aprendizaje y la práctica desde la más 
Tarjeta gráfica | 
VESA 256 colores tierna infancia se puede llegar a ser un grande de la música, y su nuevo producto 
Tarjeta de sonido 
16 Bits comp. con sorido digital Windows | se encarga de atraer y hacer atractivos el solfeo y la flauta a los más pequeños. 
Sistema Operativo 


Windows 3.1 o supeñor 


VALORACIÓN (90) 


UBISOFT 
Educativo 


Anselmo Trejo 


ni tan siquiera hay que 
Y comprar el instrumen- 
to musical, ya viene 
con el programa. En un principio 
el estudio del solfeo además de 
difícil puede resultar muy aburri- 
do para los chavales, pero ahora, 
jugando con «Música Maestro», 
pueden descubrir la magia crea- 
tiva de la música y aprender me- 
diante la práctica y un entorno 


tan intuitivo como recreativo, 
Puede destapar las cualidades 
innatas que algunos tienen pá- 
ra la música y enseñar tam- 
bién a los adultos, que nunca 
tuvieron una oportunidad tan 
buena como esta para apren- 
der los conocimientos bási- 
cos del solfeo y todos los 
secretos de la flauta. 


Invita a aprender 
Prestigiosos profesores de 
música especializados en 
la enseñanza infantil han 
elaborado un prodigioso 
proceso pedagógico con 


el instrumento más empleado pa- 
rá iniciarse en el aprendizaje mu- 
sical: la flauta. Los autores hablan 
de que el nivel de conocimientos 
que se puede adquirir equivale a 
un año de clases de música, y ni 
que decir tiene que estas leccio- 
nes multimedia no tienen horario 
y son mucho más entretenidas. El 
método empleado consiste en 
más de 60 ejercicios interactivos. 
Primero, el profesor, mediante 
voz digitalizada y con el apoyo de 
los gráficos y el sonido, nos 
muestra lo que hay que hacer, 
además del cómo y el porqué. Se 
empieza desde cero, enseñando 
cómo coger la flauta para luego 
pasar a la teoría del solfeo. El 
pentagrama, las notas, el tiempo, 
ritmo, cadencia, todo se va apren- 
diendo con una rapidez y simpli- 
cidad increíbles. La práctica y es- 
cuchar una y Otra vez los 
fragmentos son la base de la en- 


Es el profesor 
informático más 
idóneo para que los 
chavales se metan de 
lleno en el mundo de 
la música 
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Existen índices de las lecciones para poder acceder a cada una sin tener 


C vanto antes aprendan a 
navegar por Internetlos 
chavales, mejor para ellos. 
Eso han debido pensar los 
creadores del programa, que 
han incluido la interesante 
opción de conectar con la 
página Web de Ubi Soft para 
hacerse con nuevas melo- 
días en ficheros MIDI. Para 
estos viajes iniciales por la 
Red de redes se ha escogido 
una conexión directa con la 
página específica para este 
programa, y de esta manera 
no complicarse con los nave- 
gadores habituales. 

Pero más interesante aún pa- 
ra los niños, y una buena for- 
ma de desarrollar su compe- 
titividad, es el intercambio de 
partituras, podrán dejar las 
suyas en la página Web y co- 
ger las de otros chavales, el 
aliciente de que su compost 
ción la podrán escuchar 
otros niños en la otra punta 
del planeta será algo más 
que irresistible para ellos. 


que seguir el proceso secuencial del aprendizaje, para asi poder 


repasarlas y refrescar nuestra memoria. 


L Skip to my Lou 
L Coca song 
L En la vieja facinria 


L. Chichi Papu 
0 L Te diré vo, mama 
L Himno a ln Alegria 
Ñ LA L Sonata 


MÍ L Cumpleaños Felíz 


rrrrrrrrr 


» 


Para ir cogiendo soltura y presumir de su dominio, hay más de 40 
melodias con acompañamiento musical para participar en un “Karaoke”. 


señanza y podemos pasar la re- 
producción de la melodía nota a 
nota para mejorar su identifica- 
ción y posterior interpretación. El 
metrónomo y la representación de 
la posición de los dedos en los ori- 
ficios de la flauta en cada paso, 
junto a la posibilidad de imprimir 
las partituras, son ejemplos de las 
ayudas que encontrará el aprendiz. 

Además, no hay un sólo profe- 
sor, sino cinco, para que la nove- 
dad empuje a seguir avanzando en 
las lecciones. Los diálogos ani- 
man a los chavales y les felicitan 
por sus progresos, por lo que des- 
de el principio tienen ilusión por 
seguir pasando clases. Claro está 


que no se pueden saltar lecciones 


ni empezar la siguiente sin tener 
claros los conceptos enseñados y 
ensayados hasta el momento, hay 
cuestionarios para impedir que se 
adelanten a lo tonto. Todo el en- 
torno gráfico está lleno de detalles 


Tras superar todas las 
lecciones interactivas, 
los más jóvenes nos 
sorprenderán con la 
flauta tocando sus 
propias composiciones 


y la gran elaboración de los dibu- 
jos es un aliciente más para que la 
gente menuda no aparte la vista de 
la pantalla y tenga curiosidad por 
ver las siguientes, a las que sólo 
llegarán si practican y aprenden. 


Magnífico 

Tras el enorme éxito de su 
«Guitar Hits», Ubi Soft vuelve a 
demostrar que para aprender a to- 
car un instrumento y apasionarse 
por la música no como oyentes si- 
no como intérpretes, sólo hace 
falta un programa tan maravilloso 
como «Música Maestro», un mul- 
timedia más que se suma a la ava- 
lancha de programas didácticos 
infantiles que tal vez ayuden a que 
los niños de hoy en día puedan 
llegar a ser auténticos hombres 
del renacimiento que dominen la 
cultura y las artes, porque en nin- 
guna época ha sido tan fácil, di- 
vertido y barato el aprender. Ml 
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Flipper > 


RAM ¡ : 
o - Una mascota instructiva 
Espacio en disco 

FT 16 Megas 
cPu 
486 DX2 
Tarjeta gráfica 
SVGA 
Tarjeta de sonido 
4 Compatible con Windows 
Sisterna Operativo 
' Windows 3.1 


VALORACION 


BRAINSTORM Flipper el delfín, protagonista de series de televisión y películas desde 
Educativo 
tiempos casi inmemoriales es la nueva estrella infantil que entra en el mundo 
de los ordenadores para convertirse en una mascota informática que 
entusiasmará a los más pequeños con sorprendentes juegos interactivos que 
desarrollarán su capacidad mientras aprenden vocabulario y conocen tanto a 
A : - estos simpáticos mamíferos marinos como los 
le thougu ol Hipper sore ot Mier was much for Ser. 4] 
Later that cisbt, he end Kim degded to aneak cut m the little 4 = Z 
| An A ES problemas del medio-ambiente en el que viven. 
In 2 
E 
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Anselmo Trejo 


stérix, Snoopy, Carlitos 

A cada vez es más amplia 

, la lista de entrañables 
personajes de ficción que emplean 
su indudable fama y atractivo para 
que los niños aprendan jugando, 
algo que se dice fácil pero que 
hasta hace bien poco era el tor- 
mento de los padres. Está claro 


que los programas educativos 
multimedia han creado una nueva 
forma de enseñanza y «Flipper» 
es de los mejores que se han pu- 
blicado. Su concepción técnica es 
sobresaliente y su capacidad di- 
dáctica es muy destacable. 

La diversión comienza con una 
almeja saltando por la pantalla. Si 
acertamos a pulsarla, aparecerá 
una escena de vídeo de la película 


Es un excelente programa educativo y un gran . 
juego para que los niños de 4 a 9 años aprendan 


mientras se lo pasan bomba 


Flipper. Una buena forma de me- 
jorar los reflejos con el premio de 
disfrutar de las más espectacula- 
res secuencias del film. El cuento 
interactivo, dividido en 18 capítu- 
los accesibles en cualquier mo- 
mento, es un inolvidable viaje por 
la vida de los delfines y la ecolo- 
gía. Con enlaces de hipertexto, 
ilustraciones, dibujos e iconos que 
al ser cliqueados ofrecen sorpren- 
dentes animaciones y descubri- 
mientos, el entretenimiento y la 
asimilación de miles de cosas nue- 
/as para ellos, está garantizado. 


Cuatro juegos 

Si con el cuento ya es imposi- 
ble que se aburran, con los juegos, 
denominados aquí actividades, se 
olvidarán hasta de la merienda. 
Hay 18 páginas del cuento que 
pueden imprimirse en blanco y 
negro para que ellos las coloreen a 
su gusto. También se ofrece un 
juego de manualidades consisten- 
te en crear con los más diversos y 
seguros materiales un pueblo pes- 
quero siguiendo los consejos del 
programa pero dejando vía libre a 
la imaginación. 

El tercer pasatiempo es el clási- 
co juego de las parejas, y por últi- 
mo, hay 18 puzzles que pondrán a 
prueba la destreza y su capacidad 
de abstracción. «Flipper» no cae 
en el típico error del género de 
descuidar los gráficos debido a 
que el público al que va dirigido 
el programa no es precisamente 
exigente. Como puede apreciarse 
en las imágenes, los elementos de 
los menús, las páginas de los 
cuentos, vídeos, animaciones, el 
sonido y todo el entorno audiovi- 
sual de los juegos alcanza una ca- 
lidad que no tiene nada que envi- 
diar a otras aplicaciones “adultas”. 


Nuestra opinión 
El enfoque del programa está 


dirigido a crear un cuento en el 
que los chavales puedan ser los 
protagonistas. Gracias al atractivo 


Ef 


visual, la simplicidad de manejo, 


lo animado de los cuentos, y la di- 
versión de los juegos, es casi 1m- 
posible despegarlos del ratón du- 
rante horas. Los responsables del 


Para desarrollar el intelecto 


Los pintas so le tables Tira dl pandas el 
concepto de relatividad y aumentar la 
capacidad de observación. 


El juego de las parejas es un método muy 
conveniente para aumentar el uso de la 


Las interesantes páginas del cuento acercan a los más 
jovenes los problemas medioambientales más actuales. 


f fox: Ing in cuY wale 


programa lo resumen así: “poten- 
ciar el aprendizaje de la lectura, 
aumentar la creatividad, desarro- 
llar las capacidades psicomotoras 
esenciales y la memoria”. El 


El libro para colorear imágenes es estupendo 
para hacer que los chavales sean más 


creativos y expresivos. 


Dat toas Hispana e ef) po ara Pueden rm 


Las páginas del cuento invitan a explorar los 
secretos de la ecologia mientras enseñan lo 


básico de esta ciencia. 
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Cojentar 1 mirso el aces an la 
bandeja dé el mánmo del 


AA Y 
k a 
1 1 WaTahk A e Bog 
. LU GUCLI La ES tj ; 
E z - = === ueda blanc Exceary msorvar Añadir ala 
41 y 
Escuela de “Chefs 


bandeja el e, el y 
€ Cocinar 3 rms 
Apreger los y une prada 
de spy; ycocrar 
10 minutos. rememendo 
Agregar el ' 
cocer 2 minuto! 
5 mintos 


oye y 
Digar teposa 


Método bedconel 40 mimos 
Proceder como semáca por: E ' 


Tarjeta de sonido 
SoundBlaster y compatibles 
Sistema Operativo 
DOS, Windows 3.1 


PLANETA ACTIMEDIA 
Consulta 


Este es el programa que Anselmo Trejo 
estaban esperando todos a editorial Planeta, que 

“U debe tener decenas de 
esos cocineros y cocineras a libros de cocinas publi- 


cados, debería pensarse mejor si 


cuyas estanterías están vender este producto, porque con 
este programa se está haciendo la 
repletas de libros de competencia de forma directa. 
Reputados gastrónomos de talla | 
cocina, pero que a la mundial han aprovechado las po- 
sibilidades multimedia para brin- 
hora de preparar un darnos una obra absolutamente 
imprescindible, tanto para los afi- 
menú ante una importante visita se vuelven locos para seleccionar los platos cionados como para los profesio- 
nales de la cocina en todos sus ni- : 
adecuados, los vinos y los postres. Aquí encontrarán más de 2.000 recetas bien veles, desde la tortilla española y 
la paella hasta el mejor plato de 
clasificadas y explicadas casi mejor que en la televisión. Sólo le falta cocinar. cinco tenedores. 
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EAáSK<A 


Recetas 


13 ml 3m 


El acceso a la 
biblioteca de recetas 
se simplifica al 
máximo con estas 
opciones de entrada 
y selección. 


Y MEDIDAS 
SÓLIDOS 


erre: 100 uu 
4 ) 


Wa + 

e E: 
. A 

PETT 

11d 

144189 


arúcar 
harina 


| vel fins 


Dada la importancia de las medidas en la elaboración, esta tabla nos 


ayudará a encontrar las equivalencias 


Recetas para todos 
Desde el menú principal se 
puede acceder a las cuatro gran- 
des secciones de esta obra culina- 
ria; recetas, menús, escuela de co- 
cina y galería. La primera de 
ellas, “receta”, nos ofrece las fi- 
chas de platos más completas y 
atractivas que harán las delicias 
de los cocineros. No es que sea- 
mos unos expertos en este campo, 
pero creemos insuperable el dis- 
poner de un texto que, además de 
una sencilla exposición de la pre- 
paración, tiene enlaces de hiper- 
texto que explican tanto los ingre- 
dientes como las técnicas para 
que los neófitos no se despisten, 
junto a una completa relación de 
ingredientes acompañada de la 
lista de la compra con las cantida- 
des exactas según el número de 


y los recipientes adecuados. 


comensales que seleccionemos, 
información nutricional. etc. Y 
sin olvidar una esplendorosa foto 
del plato y unos cuantos vídeos 
para que la elaboración sea aún 
más sencilla y llevadera. 
“Escuela de cocina” es el capí- 
tulo más adecuado para conocer 
el ABC de la cocina, las técnicas 
de cocción, trucos, cómo conser- 
var los alimentos, uso de las sal- 
sas, especias y condimentos. Has- 
ta el funcionamiento del 
microondas y sus secretos, dejará 
de ser terreno des- 
conocido. A través 
de vídeos e imáge- 
nes, los pinches po- 
drán llegar a ser 
chefs y los grandes 
gastrónomos, con 
la ayuda de un ex- 


1 Confeccionar un menú de verano 


feccionadas por especialis- 
tas, lo que garantiza un nivel 
profesional que encandilará a 
nuestros invitados. El menú 
se puede escoger según la 
estación en la que se vaya a 
servir, nivel de calidad, valo- 
res dietéticos, y un largo et- 
cétera. Las combinaciones 
son infinitas y tanto en la ba- 
se de menús ya elaborados 
como en los que podamos 
construir libremente, siempre 
será fácil encontrar el nece- 
sario equilibrio a todos los ni- 
veles. Una vez elegidos los 
platos, ya podremos acceder 
a sus fichas. En este aparta- 
do también se ha incluido 
una detallada y amplia lista 
de compras. 

Como parte de la etiqueta y 
elegancia que deben acom- 
pañar al banquete, podremos 
imprimir hasta cuatro mode- 
los distintos de menús con los 
que además de informar a 
nuestros invitados de los va- 
riados platos que se van a 
servir los 
sorprendere- 
mos grata- 
mente con la 
presenta- 
ción de los 
mismos. 


saren un me- > las ena 
nú donde los < 
platos estén ES 
bien combi- as 
Bando a le menta 
nados, la se- Bavarasa rsdicionel 
$4 Bamts con hresae 
lección de 
; Bombones de Irogón 
Er al caramelo 
menús es ecc on 
Si Ca ao 
una utilidad cnc 
impagable, 
porque hay 
más de 100 opciones ya con- 


Una enciclopedia de 
recetas, una escuela de 
cocina y un maitre: tres 

en uno para los que 

disfrutan cocinando 


tenso sumario, podrán encontrar 
la respuesta a las dudas más fre- 
cuentes. Finalmente, “Galería” es 
el índice de los vídeos y las rece- 
tas, presentadas por las foto- 
grafías. Una forma visual de ac- 
ceder a las fichas de los platos. 


Nuestra opinión 


«Tu Cocina» demuestra de 


nuevo que la utilidad del softwa- 
re multimedia cada vez llega 
más lejos y revoluciona la 
enseñanza en campos don- 
de los métodos de apren- 
dizaje se habían quedado 
anticuados, para ofrecer / 
un nuevo tipo de ayu- 
da que no tiene pre- 
cio. La impresionan- 
te calidad del entorno 
gráfico, la facili- 
dad de la nave- 
gación y la ayuda 
al usuario son 


/ 


marca de la 
casa. Ml 


RAM 
8 Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco 
10 Megas 
cpu 
486/100 (Pentium 100 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA PCI 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Oparativo 
Windows 3.1 o superor 


VALORACIÓN | MS 


COKTEL 
Educativo 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


) consulta y divulgación 


La piedra de Wakan 
Cuentos a la carta 


Coktel posee una división que se encarga de realizar programas educativos 
destinados a los más jóvenes de la casa, dentro de la colección denominada 
Playtoons. Uno de los programas encuadrados en esta serie es «La Piedra de 
Wakan», en el que se narra la historia de un joven indio que tiene que cumplir 


una difícil misión para su poblado. 


/ Y MS 


"tOso-Azul no cree lo 
que ven sus ojosl 
¿Todes esas riquezas 
podrán ser suyes e 
cambio de la Piedra de 
Wakan?”" 


entro de la colección 
Playtoons, este progra- 
ma que nos ocupa es el 
quinto y último en aparecer. Del 
mismo modo que sus antecesores, 
se basa en dos aspectos bien dife- 
renciados. Por un lado, un cuento 


divertido en el que los chavales 
pueden aprender palabras en in- 
glés y castellano al mismo tiempo 
que se divierten con el desarrollo 
de la historia. Y por otro, una he- 
rramienta con la que es posible 
crear cuentos de animación y có- 
mics de forma sencilla gracias a 
los elementos que vienen prede- 
finidos en el propio programa. 


Los textos de la historia 
pueden ser 
visualizados tanto en 
castellano como en 
ingles, pulsando en el 
icono de la bandera 
destinado al efecto. 


El cuento interactivo 

Una de las partes del programa 
es el cuento que ya viene creado. 
En este caso, se trata de una histo- 
ria que tiene como protagonista a 
un muchacho indio de nombre 
Oso-Azul, que es encargado por 
el jefe Viejo-Castor para encon- 
trar la Montaña-que-Fuma. Por el 


“Only on petn ] 
A 2 


ths 
Tha 1-Amahos 
.. (he puma 


UN- Bear La brave 
contront tha 


Los iconos de la parte inferior nos 


permiten navegar por el cuento. 


Nuestra opinión 


L a serie Playtoonis es una 
colección de progra- 
mas en la que se pretende 
una doble vertierite: entrete- 
ner al chaval y al mismo tiem- 
po, despertar su vena creati- 
va mediante la realización de 
historias animadas. Y es que 
en Coktel siempre han tenido 
una predilección especial por 
la calidad y el bueri hacer. 
Una cuestión que se de- 
muestra con esta colección, 
ent la que rio se ha descuida- 
do ni un solo detalle. 
Además, el punto fuerte del 
programa vierie dado por el 
hecho de que pertenecer a 
una colección: rio es única- 
mente algo de nombre, sino 
que tiene su razón de ser. En 
cada programa se incluyen 
una serie de personajes y de- 
corados diferentes, con lo 
que es posible en el caso de 
disponer de los cinco pro- 
gramas de una libreria de 
imágenes y muñecos bas- 
tante elevada, de modo que 
se puedan realizar historias 
de contenido grandioso. 
Además, y como regalo, se 
incluye una calculadora con 
el programa, una iniciativa in- 
teresante y que desde aquí 
alabamos esperando que se 
repita en más ocasiones. 


La serie Playtoons 
es una colección de 
programas en la que se 
pretende entretener al 
chaval y al mismo 
tiempo despertar su 
vena creativa 


camino se encontrará con algunos 
problemas, pero también con ayu- 
das, de modo que pueda comple- 
tar el encargo del 
jete. El cómic es- 
tá estructurado de 
forma parecida a 
otros títulos que 
ya conocemos 
como la serie 
«Living Books». 
Esto es, hay una 
animación que va 
contando la histo- 
ría, para dar a una 
pantalla estática en la que el cha- 
val puede interactuar con algunos 
de los objetos que se ven en la 
imagen. Al pulsar sobre ellos, una 
animación aparece en pantalla, de 
marcado carácter divertido. Pode- 
mos pasar las páginas hacia delan- 
te y hacia atrás, así 
como solicitar ayuda 
al programa. 

Por otro lado, el 
programa cuenta con 
una herramienta para 
crear historias. Su 
utilización es muy 
sencilla, pues se trata 
únicamente de pul- 
sar sobre uno de los 
iconos que represen- 
tan a un elemento 
determinado de pan- 


El vaquero que 
persigue a nuestro 
amigo a lo largo de 

la eventura no tendrá 
éxito en su misión. 


de Oso-Azul 


Una gran 
celebrar el 


regreso del joven 


guerrero y de su nueva 


amige. 


talla, para su colocación y en su 
caso, animación. Así por ejemplo, 
podemos seleccionar los persona- 
jes y objetos que van a tomar par- 
te en la historia, colocándolos en 
los lugares que estimemos oportu- 
nos. También podemos, lógica- 


La buena calidad de los gráficos y 
la suavidad de las animaciones 
son comunes atodos los 
PlayToons. 


mente, definir el escenario en el 
que se desarrolla la aventura, pu- 
diendo elegir entre el primer plano, 
el fondo y el cielo. Además, es po- 
sible imprimir las historias, o bien 
grabarlas para visualizarlas como 


si de una película se tratara. El 
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AAA 


O consulta y divulgación 


ESPECIFICACIONES TÉCNICAS 


RAM z 
nc 1 Historia de una nación 
Espacio en disco 
Y 75 Megas E 
cpu | 
486/10 (Pentium 100 rec) | 
Tarjeta gráfica 
W SVGA PCI MN 
Tarjeta de sonido 
Sound Blaster y compatibles 
Sistema Operativo 


0 Windows 3.1 o superior 


VALORACIÓN E 


ui 
EMME INTERACTIVE 
Divulgación 


La eli redonda des se AY, Ita Cod 


Viajar es una de las aficiones preferidas del hombre, 


aunque por desgracia no está al alcance de todos los 
bolsillos. Gran Bretaña es uno de los destinos 
preferidos por la mayoría, pero ese precio elevado es 
el que impide a muchos desplazarse hasta allí para 


conocer personalmente 


EL TAIINFO DEL MEOCLASICISMO INDUSTRIA Y EXPANSIÓN 


her los encantos de una 


Adam, John (1720-92), 
Robert (1728-92) y James 
(1732.94) puede ser 
resumido diciendo que su 
nombre es un hito en la 
historia del diseño 
arquitectónico. El verdadero 
genio del estilo Adam era 
Robert, que habla pasado 
cuatro años en Italia y 
consideraba el austero 
forrnalismo de la escuela 
palladiana como una insípida 


tierra excepcional. 
Gracias a E.M.M.E. 


Interactive tenemos la 


y chata imitación de los 

A iu anistas Resomó, 
por lo tanto, realizar "una 
revolución en todo el sistema 


oportunidad de realizar 
un apasionante recorrido 


por este lugar. 
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Viaje por Gran Bretaña 


de veto ny mec lia dos putos 
sron una yan verdad de 
bebdas, mcumnas los bebidas 


sin alcoba, el wno y los 
ACOres, no cabe ringura duda 
Qe que la beba naciona. 
brtánca es la cerveza Esta 
bebida era popular ya en 
nempo de los ariguos 
pocos, hay, bajo el térruno 
enero está mchado uns 
sengla garna de betas 
seowod Iron ale, es decy 
¿bterucas de ly fermentación 
de mata de cebuda 
aromitrada con hiputo Los 
bpos más comentes son ta 
mer carman gas pregarata 


Óscar Santos 


Í programa está divi- 

E dido en sicte partes: 
cada una de ellas con- 

tiene un fragmento de la historia 
de Gran Bretaña. Estas secciones 
son: Orígenes, Edad Media. In- 
dustria y Expansión, la Inglaterra 
de Shakespeare, Cultura y Tiem- 
po Libre, la Corona Británica y 
por último, Londres. En cada sec- 
ción, se muestran imágenes apa- 
reciendo y desapareciendo con 
diferentes efectos, mientras una 
voz comenta aspectos del tema en 
cuestión. Esto desemboca en una 
pantalla generada a partir de las 
anteriores, donde aparecen los 
apartados que forman la sección, 


De los romanos 
a la monarquía 

A lo largo de los siete aparta- 
dos anteriormente reseñados, ire- 
mos descubriendo el papel juga- 


do por diferentes pueblos en su 
constitución como los romanos, 
los celtas o los anglosajones, la 
época dorada de la Iglesia con la 
construcción de las grandes cate- 
drales y la riqueza que fue capaz 
de acumular, o los años de indus- 
trialización, en los que las perso- 


nas se movieron del campo a la 
ciudad para provocar un cambio 
en la forma de vida que se había 
desarrollado hasta ese momento. 
Sin embargo, también hay sitio 
para otros temas, como por ejem- 
plo la cultura, con una especial 
atención a la figura de Shakespea- 
re y su extensa obra, así como las 
universidades entre las que Ox- 
ford y Cambridge ocupan un lu- 
gar destacado junto con las escue- 
las secundarias y las bibliotecas. 
También hay un apartado dedi- 
cado al tiempo libre, con cuatro 
apartados en los que queda refle- 
jado perfectamente el espíritu de 
los ingleses: pubs, deportes, ani- 
males y jardinería. Por supuesto, 
también se ha realizado una sec- 
ción exclusiva de la corona britá- 
nica, con su historia completa hasta 


Shakespeare y su obra, 
junto con las universidades de 
Oxford y Cambridge, 
ocupan un lugar destacado 


CULTURA Y MIEMPO LIBRE 


nuestros días, acompañada de un ár- 
bol genealógico bastante completo 

Por último, y como no podía ser 
de otra manera, se presta especial 
atención a la ciudad de Londres, 
con lo más destacado para el turista, 
incluyendo un viaje por el Támesis 
en el que se van analizando los pun- 
tos clave de su recorrido. El 


Los origenes del 
pueblo inglés están 
perfectamente 
reflejados en el 
programa, que los 
analiza desde la 
prehistoria. 


El viaje por el Támesis nos depara grandes 
sorpresas al paso por diferentes lugares 
famosos en su orilla, entre los cuales 
encontramos el observatorio de Greenwich. 


Nuestra opinión 


| programa sigue la línea estable- 

cida por E.M.M.E. Interactive en 
anteriores productos, en la que la in- 
formación se presenta de forma clara 
y concisa, apoyada por numerosas 
fotografías e ilustraciones para mos- 
trar lo que se pretende contar. De mo- 
do que ya tenemos una cualidad de 
este programa: buena presentación. 
La segunda proviene de la propia in- 
formación, bastante completa en 
nuestra opinión aunque es algo que 
puede variar en función de qué ojos la 
analicen. A buen seguro que la mayo- 
ría de vosotros quedará maravillado 
con los numerosos datos que se ofre- 
cen en el programa, como la breve 
pero interesante historia de los mono- 
litos de Stonehenge. 
Además, se nota el cuidado que se ha 
proporcionado a los diferentes com- 
ponentes: las fotografías están bien 
escaneadas, las canciones que sue- 
nan de fondo al movemos por los di- 
ferentes puntos del programa tienen 
buena calidad, así como elementos 
tan importantes como la voz de los 
narradores que nos acercan algunos 
temas más de cerca. En definitiva, se 
trata de un programa de gran calidad, 
en el que únicamente echamos en fal- 
ta la presencia de vídeos de algunos 
lugares, con lo que podía haber llega- 
do a una calidad algo mayor. 
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consulta y divulgación 


Gran historia 
de la Humanidad 


2. ' Almanaque de cinco milenios 


ñ 4BOSX A 
Tarjeta gráfica 


E Anselmo Trejo 

1] SVGA a 
Tarjeta de sonido 0 i preguntásemos a los 
16 bits compatible con Windows: ” S aficionados a la Histo- 
Sistema Operativo ría o a sus estudiantes, 
Windows 3X o superior a ya sea por obligación o por devo- 


ción, sobre cuál es el aspecto más 
negativo para la memorización de 
los acontecimientos, la respuesta 
sería sin duda las fechas. Es inne- 
gable que para comprender mu- 
chos de los aspectos del mundo 
que nos rodea hoy en día es esen- 
cial conocer la historia, pero si 
bien es fácil acordarse de lo que 
sucedió lo complicado es recor- 
Tras el éxito de su diccionario y de las enciclopedias multimedia, Planeta — dar cuando sucedió, sobre todo si 
para un trabajo o exposición se 

ha logrado un nuevo hito: contener más de 5.000 años de la historia del necesita una exactitud total. Para 
solucionar estos problemas cro- 

hombre en una biblioteca interactiva tan eficaz y sencilla de consultar  nológicos lo más fácil e inmedia- 

to es acudir a esta obra, que no es 

que nos permitirá evitar cualquier lapsus histórico. — una enciclopedia de la historia de 

la humanidad, sino un perfecto 
ordenamiento de la misma que 
permite una velocidad de acceso 
al hecho histórico que buscamos 
imposible de lograr en un libro. 
«La Gran Historia de la Humani- 
dad» no es una enciclopedia, tan 
sólo hay textos muy generales y 
escuetos de los grandes periodos 
de la historia y cada aconteci- 
miento se ofrece mediante una ci- 
ta de dos o tres líneas. Por tanto, 
no puede actuar como única fuen- 


VALORACIÓN EN 


— 


PLANETA ACTIMEDIA 
Consulta 
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231 de onto pay padreas 
Mutas, estudian en 


Va cananós Colraasta atar 
dales po e rro rriás 


Las opciones de imprimir y 
exportar textos aumentan la 
utilidad práctica del programa; 
podremos emplear todos los 
contenidos de esta obra en otras 
aplicaciones Windows. 


te de conocimientos pero sí es el 
complemento ideal para actuar 
como un índice y base de datos 
para llegar rápidamente al evento 
histórico que queramos localizar. 


Viaje por la historia 
Toda la organización se ha es- 
tablecido por años. Basta introdu- 
cir una fecha entre el 3.000 a.C. y 
el 1996 d.C. para que en la panta- 
lla aparezcan los sucesos acaeci- 
dos en ese año en los campos de 
la política, el pensamiento, la reli- 
gión, la ciencia, las exploraciones, 
el arte y la literatura y, por último, 
la sociedad y economía, La pági- 
na se divide en dos partes con el 
objeto de parear estos temas, fá- 
cilmente identificables por el co- 
lor de fondo asignado a cada uno 
de ellos. Son más de 50.000 los 
acontecimientos históricos orde- 
nados cronológicamente. Pero 
también existen otras vías de ac- 
ceso a la información, mediante 
los índices alfabéticos por nom- 
bres, por lugares y por obras. Gra- 
cias a esta diversificación sólo 
tendremos que saber el autor, dón- 
de ocurrió, o el nombre de la obra. 
Nunca antes había sido tan rápido 
y didáctico el “bucear” en la his- 
toria. Todos los textos, tanto los 
de las citas como los que desarro- 
llan los periodos, guerras y revo- 


—= encontrar hechos 


ES una ayuda ideal para | 


históricos y situarlos en 
su época y lugar 


La Reconquista 


Definición de Reconquista 


El concepto de Reconquita es hoy un tanto discutido, fundamentalmente, porque 
presupone la exutercia de une reabdad prurugeria, Eumada España, que 
presuntamente se perdería en el 711 coo la entrada de los musuboaoes y que ++ 
recuperarla lerta y trabegosamente a lo largo de ocho siglos par parte de los 
legimos posecdores del patrunomo de la edentidad española los herederos de los 
magudor 
El conocinzento actual de jas fuentes musulmanas y la superación de la dependencia 
de unas determasdas fuentes enstanas del mglo XIII, que fueron las que diveñaron 
los hustonudores annbzar la Narnada 


1) No puede hablars= de un concepto politico de España en lu Edad Media. Las 
alabanzas « España que encontramos en Jos textos de san Indoro o Alfonso X 
tnempre a usa renbdad terntenial o geográfica nunca nacsonal Las crómcas 


provenzal que no aparece hasta nes del glo X! La palabra sólo se generahzaría a Los indices alfabéticos onomástico, 
Lt, bes A O o a toponímico y de obras y creaciones 


el coocezto de pérdido de Espuña y elaboren el sentido de Reconquista como facilitan enormemente la tarea de buscar 
restauración de esa perdida España 
un acontecimiento. 


luciones, han sido redactados por 
profesores especializados en las Buscar y encontrar 
distintas materias con un lenguaje 


claro y directo para facilitar la na de las opciones más interesantes del programa es la 


comprensión de los temas. Ade- herramienta de búsqueda automática. Sólo tendremos 
más, la contextualización, siem- que teclear el nombre de una ciudad o un pais, Un personaje, un 
pre necesaria, es excelente a todos concilio, un tratado, una obra artistica, etc. Si no disponemos de 
los niveles: geográfico, social,etc. ninguno de estos datos, incluso con alguna ligera pista que ten- 
gamos puede ser suficiente. Al activar la operación, se inicia un 
Directo y sin adornos rápido reconocimiento entre todo lo almacenado en el CD- 
En este género de las obras de ROM. Cuando 
consulta siempre se tiende a des- este haya finaliza- 
cribir la potencia del producto por do aparecerán en 
las cifras del equivalente a alma- la ventana de re- 
cenar la información contenida en sultados todos 
papel impreso, y en este caso, el los datos circuns- 
número de 32.000 páginas lo dice tanciales que pre- 
todo. Estamos ante una recopila- senten analogías 
ción de periódicos de crónica del con lo tecleado 
año de los últimos cinco milenios, por el usuario. 
pero la austeridad gráfica es exce- Al pulsar sobre 
siva y el sonido inexistente. No las palabras encontradas, iremos hasta la página del año y el te- 
hay apenas fotos, imágenes o en- ma donde se desarrolla el acontecimiento. Es tal la potencia y 
laces de hipertexto, sólo textos, capacidad de la «Gran Historia de la Humanidad» que incluso 
eso sí, directos y magníficamente los catedráticos de la asignatura que necesiten un dato muy es- 
clasificados. Esta frialdad y po- pecífico o una localización en el tiempo tan exacta que no se 
breza audiovisual tal vez sea con- conformen con el año y necesiten el día y el mes, podrán llegar 


cebida para dotar al programa de 
una imagen de rigor y seriedad. Ml 


en segundos a lo que en una biblioteca les llevaría horas. 
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e consulta y divulgación 


ESPECIFICACIONES TECNHICAS 


RAM 
8 Megas (16 Megas rec.) 
Espacio en disco 
30 Megas 
cpu 
486 DX 66 (Pentium 90 rec) 
Tarjeta gráfica 
SVGA de 256 colores o más 
Tarjeta de sonido 
Compatible con Windows 95 
Sistema Operativo 
Windows 95 
Especial 
Nuevos diseños disponibles en Internet 


VALORACION 


MICROSOFT 
Entretenimiento 


La cantidad de 
diseños que 
pueden 
realizarse bajo 
un mismo 
entorno es 
sorprendente, 
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Greetings Workshop 


Ocasiones especiales todos los días 


1 Jorge Carbonell 


n programa de induda- 
ble calidad y amplias 
posibilidades al que só 
lo se le puede encontrar un minús- 
culo inconveniente. La compañía 
Microsoft ha vuelto a pensar en 
los millones de usuarios que a lo 
largo de todo el año se gastan un 
dinero en comprar tarjetas. felici- 
taciones y motivos de todo tipo 
para felicitar o conmemorar una 
gran variedad de acontecimientos. 

El usuario de este programa po- 
drá hacer uso de sus amplias posi- 
bilidades y, además de ahorrarse 
cierta cantidad de dinero, podrá 
obtener unos trabajos totalmente 
personalizados. Con «Greetings 
Workshop», que contiene miles de 
diseños originales de la prestigio- 
sa firma Hallmark, se acabaron 
los espacios en blanco de las tarje- 
tas compradas en comercios que 
debían rellenarse precipitadamen- 


Dia de Oués 


10 arte a yr 
rana 


P008 ona are Fe pe E 
Pao fui CREA Coca st 
e Pm 


te. Ahora todo podrá completarse 
con un mismo estilo consecuente, 


que en ocasiones será profesional 


o en otras parecerá muy informal. 
Además de tarjetas de felicita- 
ción, se podrán crear calendarios, 


< 
Click a project yoy 
mool de make er 
O ore 
oc 


| O vos Crema 
ombap an rte 
| tec de von 


” bel 
O Dra e sion 


VT 


pancartas, invitaciones, anuncios 
de compromiso v nacimiento, cer- 
tificados y diplomas... La cantidad 
de trabajos posibles es una de las 
ventajas de este entretenido pro- 
grama. El amplio abanico de pú- 
blico al que está dirigido es otra 
de ellas: desde jóvenes de corta 
edad hasta personas adultas. 

Para que todos los usuarios 
puedan trabajar por igual con el 
programa y obtener de él el máxi- 
mo partido, se ha procurado que 
el entorno gráfico sea muy senci- 
llo y muy estructurado, sin sobre- 
saltos. Como contrapartida a estas 
ventajas sólo hemos encontrado 
una reseña negativa: los usuarios 
tendrán que devanarse la cabeza 
para que todos los días sean una 
ocasión especial que les sirva de 
excusa para mandar una felicita- 
ción o hacer una pancarta, Al 


o 


== ro 


ORDENADORES 
IECNOWAVE Hiza 


ERE EASIcO El equipo a 


Na 


la solución eficaz 
para una gestión ágil 


El 


ordenador robusto pensado 
a resistir largas horas 


( cg NTE PEN ZO 
continuo y 
Mco de los 09 :90 
e MI 
Ss 

eeuenees 104.990 
s Caja Minitorre 
IN TT 
DEISES curo 1 Cb IDE l 09.990 
“Disquetera 3'5 1.44 Mb 10.716 pta/mes 


Memoria RAM 8 Mb EDO 
s Tal Cea 
SvG 11 Mb ampl. 
» Monitor 14” 0.28, 
Baja radiación, 
no entrelazado. 
» Teclado y Ratón 


KIT MULTIMEDIA 


2R 


- SN HOME Mmedia 


diseñado para 


toda la familia 


Los programas 
¡ltimedia, los deberes, 
las aficiones, los juegos 
da la familia, tienen 
enesta potente 
herramienta informática 


Ñ 


su mejor aliado y su 
Mayor satsiscción. 


= Caja Minitorre con frontal deslizante 


= Microprocesador INTEL PENTIUM* MMX 166 certificado 
riton 437-VX 256 Caché B.P. con 2 zócalos DiMM 
rada, Regulador de voltaje 


204.990 


19.860 pta/mes 
. a de Sonido S.Blaster 16 V.E. PnP (No es versión OEM) 


= Placa 

= Controladora int 

= Disco duro 1,6 Gb IDE 

= Disquetera 3'5 1.44 Mb Sony 

= Memoria RAM 16 Mb EDO 

= Tarjeta gráfica SVCA $3 Virge-3D 
2 Mb EDO ampl. 4 Mb 

= Monitor Goldstar 14" 0,28 MPRII 

= CDROM 12X 


= Teclado Windows 95, altavoces, micrófono 
« Por cortesia de INTEL Rebel Moon Rising y 


PODA, 1 
Se 


» Caja Minitorre con frontal deslizante 
» Microprocesador INTEL PENTIUM” 133 certificado 
= Placa Triton 437-VX 256 Caché B.P con 2 zócalos DIMM 


» Controladora integrada, Regulador de voltaje 
» Disco duro 1,2 Gb IDE — MOMEMULTÍMEDIA 
» Disquetera 3'5 1.44 Mb Sony 
= Memoria RAM 16 Mb EDO 
. mes gr OR av se MPEG-1 a 
ampl. compatible V: 16,562 mes 
= CD ROM 8X pta/ 
» Tarjeta de Sonido S.Blaster 16 V.E. PnP (No es versión OEM) 
= Monitor Goldstar o Samsung 14" 0,28 MPRII 
» Teclado Windows 95, altavoces, micrófono y ratón 


Acelera todas 
tus emociones 
con la MMX"" 


Tus juegos no volverán 
aser los mismos gracias 
a los nuevos procesadores con 
la tecnología MMX"" de INTEL. 
“Las animaciones en 3D, 

los sonidos y efectos, los vídeos 
y la música en una nueva 
dimensión. 


ratón 
emos MMX 


[ Adquiera su equipo con el Sistema Operativo de su elección ya instalado para su mayor comodidad. Los $.O. incluyen el manual, la licencia y sus discos o CD ROM. ] 


Este Kit 
de conexi 
al comprar 
cualquier 
equipo en tu 


e 


4 na” 
On $% 


ICROPROCESADORES 


ZIP 100 Mb IDE int. OEM+contr. 


INTERNET full time «= Juegos = Tutoriales 


VERSIONES TRIAL: 

= Monster truck 

» Hellbender 

« NBA Full court press 
= Close combat 

» Return of arcade 

= Bug 


Y DECENAS DE PROGRAMAS 
DE DOMINIO PUBLICO Y SHAREWARE 


+20.000 Matrox Millenium 2 Mb +23.000 


KIT DE 
ONEXIÓN 


Conéctate durante 1 

mes de forma 

gratuita, con todos 

los servicios y sin 
límites de tiempo. Buzónde correo de 2 
Mb. España Web personal y la mayor 
velocidad que puedas imaginar. Este Kit 
pr Explorer, NeetMeeting, ComicChart, 
Mail, News, etc. y un completo asistente 
para guiarte en su instalación. Cuenta 
también con un tutorial con toda la 
información sobre Intenetinfovía 
y las respuestas a todas tus preguntas. 


Coldstar 15* Multimedia +23.000 MODEM | 


a | 
ipL Micro de 133.150 + 3.500 21P100 Mb SCSI imt. OÉMEcontr. +22.000 Matrox Mystique 2 Mb +15.500 Samsung 15 Cle +24.500 sl A 
Ampl. Micro de 1332166 +12.300 Gfp>CD-ROM igor O A plain onectate 1 
Vkrmpl. Micro de 133 a 200 +25.500 Emp de 8Xa 12X + 4.000 db reali +28. a o la Red 
mel. Micro MMX de 166 a 200 +44.000 Ampl de BX a 16X + 9.000 o IMPRESORAS A 07 +80. a la | 
+27. SOFTWARE 
TECLADO HP Deskjet 690 +43.990 Ne Dos + 5.100  MOte quedes aislado | 
Ampl, de 16 Mb a 32 Mb +15.000  Teciado Mecánico Win'95 + 2,000 HP Deskjet 694 +46.990 ME. DOS + Windows 3.11 414.000 
| Ampl. de 16 Mb a 64 Mb +43.000 de TARJETAS DE SONIDO HP Deskjet 820 Cxl +54.990 Windows 95 Release 2 14.800 Modem Pentium HSP 33,6 + 9.000 ! 
pl de 16 Mb a 128 Mb +94.000 HP Laserjet 5L +67.990 iris o Modem 33,6 OEM 
S.8.1645.8, 32 PnP lus Color 200 29 Lotus Smartsulte VS (W95) + 7.000 l 
BASE + Encanta 96 + 5.000 Epson Sty +29.990 Works 4.0 (W95) + 5.500 (chip Rockwell) +14.000 
Ánpl Placa 430 HX (Titon IM) + 4.500. Des BI6258 AWEGA PIP +15.000 Enensias cuanano  ,ag.oom Microsoft Home Collection + 7.500. Vayris 28.8 externo o: | 
| Epson Stylus Color 400 +42.990 12 Warp 4.0 13.990 200m 28,8 externo +20.000 
DISCOS DUROS e 5.B.16 a Maxi Sound 64 PnP_ +10.000 on Stylus Color 600 +51.990 MP +3. Supra 33,6 iuterno +21.000 | 
| 02 1,231,7 Gb IDE + 3.000 'TARJETAS GRAFICAS MONITORES Supra 33,6 externo +24.000 
De 1,2. a 2 Gb IDE + 7.000 De S3-64V4 a: star 14" Multimedia + 4.000 De Minitorre a Sobremesa + 4.000 Zoom 33,6 Interno +20,000 | 
De 12 12,5 Cb IDE +12.000  S3-Virge 3D 2 Mb + 2.900 Samsung 14' $M3 Ne + 3.000 De Minitorre a Semitorre + 5.000 Zoom 33,6 externo 24.000 
p Qaexvable IDE 2 ,.+,5:000 Ampl ¡WD Trident Mroe-Tro ES 43,000 Coléstari5i 2. 19.000 DeMinitorea Jove 18.000 US Robotics 33,6 interno _ 428.000 | 
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didos telefónicos 


PRECIOS SON VÁLIDOS SALVO ERROR TIPOGRÁFICO O FIN DE EXISTENCIAS Y ANULAN LOS ANTERIORMENTE PUBLICADOS. 
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0 PENTIUM MMX (en caja) 

= — El microprocesador INTEL MMX ofrece una mejor 

TF. | experiencia multimedia, ¡ un ventila 

hs | dor de rodamiento eno lo. Incluye demos de 
Rebel Moon Rising, en versión MMX, y demos 
programas diseña- 
dos para este pro: 
cesador. 


3 O PENTIUM 437-VX (TRITON 11) 

Chipset intel 437-VX, con dos conectores DIMM 

pa memoria de 168 conectores, admite hasta 
6Mb de memoria,cache 256Kb Burst Pipeline, 

admite pentium 75-200, MMX, AMD K5, Cyrix, 2 


ATI 


bitronico, 4 slot 
PCI mas 3 Slots ISA 


2 MEMORIA SIMM 

¡| Módulos de memoria SIMM de alta calidad, con 
60 ns de veloci- , 
dad. Apto para . 
cualquier ordena- 
dor que acepte 
memoria de 72 
contactos ] 


e SOUND BLASTER 16 VAL. PNP 
pa Interface para unidad CD-ROM IDE 
: Muestreo y reproduccion estereo en 8 y 16 bits 
| desde 5 hasta 44,1 Khz 
utilididades de DOS, Windows y software 
ll de telefonía por Internet. 


As 


. MAXI SOUND 64 PNP 
lontas de sonido full duplex PnP con 64 voces 
de polifonía, ecualizador de 4 bandas y cuadrifo- 
21 |* nía. Está equipado con 4 Mb de ROM e ser 
ES |. ampliado hasta los 16 Mb. Incluye software de 
| telefonia por 
internet. 


o He DESKJET 400 C 
La impresora de color de reducidas dimensiones 
que, por un precio asequible, ofrece unos colores 
nitidos y calidad en la impresión con 256 niveles 
de grises. Incluye una bandeja abatible con la 
que se reduce considerablemente el espacio utili- 
bs zado por la misma. 
> IMPRES IMPRESORAS 
Una amplia selección de impresoras donde 
| rás elegir entre 
5 modelos de 
inyección de 
Lexmark y las 


impresoras láser 
1 de OKI y QMS. 


í 


e 2 GOLDSTAR 14" MPR 11 


Monitor de 14”, con un tamaño de punto de 0,28 
mm., recubrimiento antiestático, resolución hasta 
1024 x 768 a 60 Hz, no entrelazado, con mues- 
treo automático y sendos altavoces de 3 Wen el 
modelo Mmedia. 
Cuenta con 2 años 
To de garantía. 
bh SAMSUNG 14” SM3 
$ Monitor idóneo para el entorno doméstico con 
p h 28 ta con sistema de bajo consumo y pantalla de 
o a nr radiación. El modelo "Ne” alcanza los 
h de 24 x 768 pun- 
HE entrelazado. 
sá SAMSUNG 17” GLi 
1] Monitor multimedia adecuado para el diseño grá- 
| de pantalla 1280 x 1024 a 60 Hz y 1024 x 768 a 
| 75 Hz, tamaño de punto 0,28 mm, tubo FST y 
| enfoque dinámico. Es Plug'n Play y tiene 3 años 


un tamaño de punto de 0,28 mm. Es PnP y cuen: 
o tos en modo no 
¡ fico. Cuenta con controles digitales, resolución 
i de garantia. 


: 7 PCI $3 TRIO 64V+ MPEG 


La tarjeta gráfica acelerada en todos los modos 
de visualización. Representa una opción econó- 
mica para todas las personas que desean disfru- 
tar de imágenes 2D) con un nivel de Enidiil de 
: pantalla alto. 


% MATROX MILLENIUM: AMPLIACIÓN 


po | Para lograr la máxima potencia de la tarjeta 
Matrox Millenium dispone de tres opciones de 
memoria con la que 
MES ampliar sus ds 
s gráficas. n 


puros series de alta velocidad, Í puerto parale- 


ya, 
pu PERTIOM (en caja) 


| Con certificado de 
autenticidad, está 


miento de bolas y 155 7 33 990 
oo pd — — 


—— 
o? PENTIUM 430-HX (TRITON ms 
| Chipset INTEL 430 HX que soporta toda la gama 
| de los procesadores actuales: Pentium 75 hasta 
200 Mhz (P54C), Pentium MMX 166-200 Mhz 
o AMD K5 y Cyrix-IBM 6x86. Hasta 512 Mb 
RAM. 2 ps serie de AV, conector USB y 
un nto par: 
A | un pue 9.990 | 


o O MEMORIA SIMM EDO 

| Módulos de memoria SIMM de alta calidad, con 

| 72 contactos y 60 
ns de velocidad. 

y Incorporan caché 9 

| Rania 3" "39% 


e 


E] SOUND BLASTER 32 PNP 
| Sintesis avanzada con tabla de ondas de 32 voces. 
incluye 1 Mb de ROM y memoria RAM ampliable 


e = hasta 28 Mb con SIMM de 30 contactos. Permite la 


. grabación y reproducción oi De regalo, 
1 A — el Diccionario carta 96, soft: 
| ware de telefonía y 
1 edición de audio. 


o ALTAVOCES PRIMAX 

Altavoces autodm- pag 
plificados con ali- + 
mentación por red 
eléctrica, con con 

troles de volumen, 
agudo, etc. 


O HP DESKJET SERIE 600 


Imprima desde el pe momento sus mejores 
fotos con calidad pos: apo de las 
caracteristicas del 90 C, el modelo 694 
e C genera una Verid ps 600x300 ppp, 
¿€ incorpora el rr 
e Photo Kit, -— 

ps HP LASERJET SL + SCANNER 45 

| Con la ayuda de su procesador Motorola 68030 a 
| 24 Mhz puede in 4 ppm, > lala de 


18 Ñ eno en sólo 20 seg. incorpora Cb PCL5 
Viene equi con 1 MÍ 
Va, Dl ampliable a 9 Mb. 20 tipos de letra escalables 
True Tes pasa 
i jade 1 dep 


o GOLDSTAR 15" MPR 11 
== | Plugin Play, asegura una rápida instalación A ópti- 

mo funcionamiento, Destaca su resolución de 
pantalla de 1280 x 1024 a 60 Hz. pi 
con Mac. Autosincrona. El modelo multimedi 
Incorpora sendos 
altavoces de 3W E 
en el frontal. Multime: 


» SAMSUNG 15" GLe 


| Monitor doméstico con controles digitales, alcan- 
1 || za una resolución de pantalla de (0: ad 


60 Hz, y posee un FST Es pun 
(enchufar y usar), y su pantalla es Se radia- 
| al ción. Tiene 3 años 
14 y” E de garantia. 


CAD/CAM. Posee una resolución ra x 1200 
a 66 Hz, controles digitales, OSD, tamaño de 
O SVGA PCI S3 VIRGE 
y | Hoy en día los entornos 3D tienen un gran auge. 
! 
pad debia MATROX MYSTIQUE 


punto de 0,26 mm y tubo FST. Es PnP y tiene 3 
años de garantía. Elegido "Mejor monitor de 
| Con esta tarjeta le ofrecemos una opción en 3 
que gracias al último chip 53 y a la posibilidad 
| Tarjeta gráfica PCI de 64 bits. Rápida como el 
| enla, visualización de juegos en 3D. 


Monitor profesional para el diseño 
ds a PC Magazine. 

nueva dimensión gráfica. 

¡ de 158 Khz. 


3 SAMSUNG 17" GLsi 
ide por la revis- 
ampliación a 4 Mb, abre las puertas a una 
Aceleración de Windows, soy y DOS. RAM DAC 


Oo CD-ROM IDE 0 DVD-ROM 
——, | Unidades lectoras de discos compactos, todas P ¡Ya está aqui! Las nuevas unidades lectoras capa- 
son compatibles con las mormas: Multisesión ces de sustituir a los videos domésticos y a los 
Photo CD, XA ra CD+i, 150 9660 y High > actuales lectores de CD-ROM es ya un hecho. 
Who O AN les De Todo cabe en sus más de 4,7 Cb de capacidad. 
con MS-DOS, Ca Su velocidad de lectura es octuple. 
y Windows, 05/2. 
c.0.0000090:5.0. 


Llámanos para cualquier consulta o duda, 


Meorpera los Únimmos adelantos 08 ION 

] s Últimos adelantos de lat 

MMX y Pentium Pro. Velocidad de 233 Mhz con 

un nuevo diseño de placa. Consultanos las ds 

Pemcabe opciones a 
5 les. f Consultar! 


O INTEL 430-HX TUCSON 

| Chipset Intel 430-HX. Soorta hasta Ealrepo 

ES los nuevos micros MMX. 256 Kb de caché Burst 
> Pipeline. Incorpora trajeta de sonido Yamaha, ftr- 


A mato ATX, un puerto serie, un puerto rr 


salida de ratón PS-2 y salida para joystick 
o O DISCO DURO IDE 
5 Hoy en a los pena? necesitan de be 
ñ espacio fi 
| su pcrreblicid se , z 
to, asi como para [A 
el de la informa TV 
ción que generan. == = 


O PENTIUM UI NOVEDAD 
La última tecnologia INTEL ya está aqu ama 


' 
Pi 


6 SOUND BLASTER AWE 64 PNP 
a 1] Sonido de gran realismo y alta calidad que incor: 
' pora 64 voces, tecnología de ppp nivel de ruido, 
e || tabla de onda avanzada y 512 K de RAM. Incluye 

L software de secuencia y edición de sonido 
y softaware de 

=l telefonía. 


o MICRÓFONO 


Para disfrutar de la capacidad multimedia A 
£quipo necesitas la ayuda de un micróf pi 
para grabar o bien para utilizarlo en la telefonía. y 


o! o HP DESKJET SERIE 800 


El modelo 820 Cxi incluye un alimentador de 
|| 150 hojas. Su velocidad de impresión alcanza las 
6,5 ppm en B/N y 4 en color. El modelo870 0d 
utiliza entormos Windows, Mac y MS-DOS. 
- - Alcanza 8 ppm en 
| B/N y 4 en color. Ll 
pad EPSON STYLUS COLOR 
| Impresoras con T 
t ¿11 Inyección de tinta. 
h ] Alcanza prestacio- 
.. nes profesionales 
a y con una resolución 
| minima de 720 x 
720 ppp. 
COLDSTAR 17" MPR 11 
Corno toda la gama, cuenta con 2 años de 
tía y el cumplimiento de todas las normas 
seguridad. Resolución de 1280 x 1024 a60Hz | 
MA no entrelazado, control por 05D, 8 memorias 
preajustadas y 32 ajustables por el usuario. 
o SAMSUNG 15" GLi 
| ideal como monitor para centros de trabajo. 
| Posee controles digitales, una resolución de Lo 
bo ler 1280 x 1024 a 60 Hz, tamaño de 
0,28 mm., tecnología de tubo plano FS E 
>| hi] Pl Pl ay Y con bajo consumo (norma EPA), 
fl Tiene 3 8 
] rene ¿lo 9.990| 
e FILTROS | DE PANTALLA 
| Cuando se pasan muchas horas ante el monitor 
le necesario el USO ¿pe E 
de filtros que por- ALMA 
tegan de las radi- y cara: 
l ciones o, simple > 
mente, eviten los 1£4 
| reflejos. ara: 
ps SVGA MATROX MILLENIUM 
” :1 > ráfica de 64 bits con sador MGA- 
ban solución hasta 16 1200 a 17 
» llones de colores con refresco de pantalla de 
E 200 Hz. Dispone de dos modelos con 2 va 
e E de WRAM respecti- y 0007 
| vamente Loa al 
Ampliables ab Mb. | | 90 | 
ON NUMBER 9FX REALITY 
(= — | Tarjeta gráfica de uno de los pri les fabrican 
tes con chip $3-Virge. E modalo 3 2 incor 
Mb de memoria El modelo 772 está 
| cado con el chip S3-Virge VX con 2 Mb VRAM, lo 
[y cual permite una 
' nueva dimensión 
| : gráfica en 3D. 


e R VIRGEN 
=i Los nuevos sistemas de grabación en CD-ROM 

| 1 requieren de discos virgenes de calidad para la 

| ¡EA que necesita un alto de com 
| los datos almacenados. 74 minutos de 

grabación en audio o 650 Mb de datos. 


A AA AAA ASAS Dl mm ll mm ra Y 


VAYRIS 28,8 E 
Con una velocidad inicial de 28.800 bits por 
|! segundo, puede alcanzar, mediante compresión, 
ME los 115,2 Kb por segundo, El manual y el softwa 
re que le acompaña se suministra en castellano, 
Cuenta, tambien, con un teléfono de asistencia 
h gratuita. 


9 SUPRA EXPRESS 33,6 
| Un modem que le permite acceder a las redes a 
una velocidad de 33.600 bits por segundo. 100% 
compatible Hayes, cuenta con software de comu- 
nicación, fax y telefonia para conectarse con faci- 
' E lidad y rapidéz. y - : 
1 > bt 
Y ZIP IOMEGA 
| Las disqueteras de |,44 Mb son ya un anacronis- 
mo que ha Ll > 
ran parte de su la SESISCOMUE : 
er vecid, Las Ext. SCS! r: 
disqueteras de 100 > 
Mb son hoy en dia 42422, 
solución. 


ill 
9 COLOR PRIMAX 
= Escáner de mano que puede leer imágenes con 


hasta 16,8 millones de colores. Trabaja con una 
resolución de 800 ppp. Incluye todo el software 
necesario para sacarle el máximo rendimiento, 
PAPER EASE PRIMAX 
> Escaner de rodillo tamaño A4, con funciones 
d | para simular una fotocopiadora y fax. incluye un 
alimentador para 10 hojas. Por sus dimensiones 
y prestaciones es ideal para el hogar y la peque- 
ña oficina 


' 
| 
A 
ESCÁNER SOBREMESA COLOR PRIMAX 
- Escaner sobremesa compacto de tamaño A4 con 
una resolucón de pap Conexión directa al 


puerto paralelo. Manuales en castellano y dos 
años de garantia. 


Si quieres retocar las escenas favoritas de tu 
video e plagio! holes bibi a anísticas a 
12 partir de tus películas, enchúfate a Snappy a tra 
by vés del puerto paralelo de tu ordenador y disfru- 
) 


ta con tus videos favoritos. 
Y VIDEO HIGHWAY TV 


Con esta tarjeta no es necesario comprar una 


nueva TV, ya puedes visulizar tus Is 
E >] favoritos en tu ordenador y sin pagados. Las 
funciones de control programables desde el 


teclado. Autoecaneado de emisoras y posibilidad 
ventana o pantalla 8 
co 


No todos los ratones son iguales ni todos los 
usuarios tampoco. De formas dinámicas y colo- 


í m1) res especiales, podrás elegir alguno de para 
MU! romper la monotonía de los grises ratoncitos de 
/ UU | escritorio que tanto nos persiguen, además de 
; 2 | zar de su agra- 
Ls dable tacto, El! 
——A 
Y TRACKBALL PRIMAX 


=| Cuando te hartes de dar vueltas por tu mesa 
| 1 corriendo detrás de tu ratón cuentas con la alter- 


pa nativa de esta herramienta que, con sólo accio- 
rn nar su bola central, te permite activar todas las 
prestaciones de tu ordenador. 
Iv] 
| —ual 


'0 GAME PAD GRAVIS 

1 | Cuatro botones de disparo independientes, par 

l lograr las mejores puntuaciones. Almohadilla de 

control multidireccional con empuñadora 

Pp agp desmontable, botones de disparo 
, controles reversibles para su uso con 

mano derecha o 

izquierda. 


—_—_R 
% THRUSTMASTER GRAND PRIX 1 
Co ] Controles variables, para una aceleración agresi- 
| 1 va, y botones en el volarte para una respuesta 
| | rápida, 180* de rotación. 
Para juegos de entrono DOS, Window 3.X 
y Windows 95. 


he 
0 THRUSTMASTER X-FIGHTER 
2] Cuando los aviones despegan de su base tu 


manejas sus mandos gracias a las posibilidades 
que te ofrece este joystick. Su versatilidad le 
hace ser uno de los mejores aparatos más per- 
fectos 
como Flight 
Simulator. 


disfrutar de juegos tan populares 


O ZOOM 33,6 
Con este modelo puede alcanzar una transmisión 
de datos de hasta 33.600 bps con transmisión 
de datos ampliada. Facilita también un fax ermi- 
sorreceptor de 14.400 bps y compatibilidad 
total con modems 
de menor veloci- 
dad. Ex 


e US ROBOTIC SPORTSTER 


Modem de 33,6 bps actualizable 


hasta 57,6 kps por flashrom. Incorpora, 
como todos los modelos de esta sección, 
chip rockwell, programas de comunicación, 
fax, etc. 
O JAZ IOMEGA 
Los programas ocupan, cada vez, más espacio y 
en tu ordenador no caben ya más discos duros. 
Ahora puedes archivar tus más laboriosos traba: 
H= jos y las coleccio- 
0 SCANMATE COLOR DELUXE GENIUS 
Entra de la mano de este escaner ergonomico en 
|| el mundo de autoedición. Resolución de hasta 


nes de datos, imá- 
genes y hasta 
video 


3200 ppp, colores de 24 bits y 256 escala de gri 
L. ses. Interface 16 bits ISA, Software de retoque 
es reconocimiento optico de caracteres 
| (0CK). a 


O SCANNER PAGEPARTNER PRIMAX 
< Scariner sobremesa de rodillo a tamaño A4, 
con resolución de 300 dpi 
a 16 millones de colores. Se conecta 
al puerto paralelo e incorpora interface Twain, 
os dci de retoque fotográfico y reconocimien- 
el to Óptico de texto. 


| Escaner plano en color de dimensiones reducidas 
y de gran velocidad para el uo pl en 
Cas y oficinas pequeñas. 4800x4800 ppp de 
resolucion en una sola pasada, compatible con 
PC y Mac. Incluye software de OCR, retoque de 


] 
Arm: nes y presen- 


ss tación para PC. 


0 VIDEO HIGHWAY TR 288 
La última tecnología de video digital animado, un 
receptor de radio FM stéreo y una capturadora de 
+57 || fotogramas de video de alta resolución son las 
cantas de presentación de esta tarjeta preparada 
disfrutar a 
ondo de su PC. 


O RADIO TRACK 


Tarjeta de radio estereofónico que te permite 
Uy escuchar tu emisora favorita de la mientras 
a estas trabajando con tu PC. Con funciones de 


alarma y bg par automatico. Autoescanto de 
emisoras y 99 presintonias programables 


0 COLOR PRIMAX 


$ 


Los clásicos ratones se visten de colores para 
evitar que se nos . a 
pierdan entre los 
múltiples cachiba- 
ches que inundan ¿=> 
la mesa de nuestro Bs 

ordenador. 


0 SCROLL GENIE 
Ligero y de gran precisión, con tecnología 
A Feather Tec y prestaciones especiales para 
ú Windows 95 (Zoom, Scroll, botón inicio....), 
¿ Resolución de 400 ppp y resolución dinámica 40 
4.000 ppp. Ideal para navegar por Internet. 


—X 


0 GAME PAD PRO GRAVIS 
y" | Diez botones digitales de alta velocidad para jue- 
n os en palo e (+) apoco es 
Incorpora cable “Y” para dos jugadores, 
programable para juegos controlables via teclado 
y función de Laporta. ba 


0 THRUSTMASTER PHAZER PAD 


Pad digital de 8 botones, botón de autodisparo, 
por, 


control de aceleración. 5u diseño ergonómico, 
y la calidad de su marca, le hace ser uno 
de los mejores del mercado. 
0 THUNDER PAD DIGITAL 
| Logitech te presenta la Las rra digital de 8 
m direcciones y la posibili de asignar 

diferentes funciones a sus 8 botones, 
bajo entorno Windows 95. 


Para tus pedidos telefónicos... 


HARDWARE 


O CONEXIÓN INTERNET 


Al adquirir cualquier modelo, te reagalamos un 
- mes de conexión sin limite de horas. E 
A sl En este Kit encontrarás todo lo necesario para 
”E conectarte a internet sin bd 
pa y con la mejor de las compañias. No esperes a 
¡A | que te lo cuenten. 
0 RSDI 


Adaptador a la línea RDSI externo que te permite 
alcanzar hasta 460,8 Kb/seg. Implermenta la 
compresión V42 bis sobre la finea RDSI, sopor- 
tando el protocolo multiacceso PPP Es compati- 
ble con todos los entornos actuales; Windows, 
Novell, DOS, Unix, 


ld 
Mac y 0572. 


0 DITTO IOMEGA 


Cuando se requiere mantener salvaguardas de 
SY 


seguridad de sus datos de manera periódica, 
A 


Ditto le ofrece una herramienta de hasta 2 Gb de 
== 
0% SCANMAN COLOR 2000 LOGITECH 


capacidad con una velocidad de transferencia de 
hasta 9 Mb por 
minuto. 
——, | Conexión directa al puerto paralelo, incluye soft- 
ware de reconocimiento de texto Xerox, 
a ml Adobe Photodejuxe. Resolución 
hasta 1. ppp en blanco y negro y de 800 ppp. 


en color. 
dl pare] 


ZO 
0 PAGESCAN COLOR PRO LOGITECH 

Escaner de sobremesa de rodillo para Windows 
95 de 24 bits para escanear a color (16,8 millo- 
nes). Incluye software de reconocimiento optico 
de caracteres, retoque fotografico. 


0 EASY PAINTER GENIUS 

' Tableta digitalizadora de 5 x 5 pulgadas que 
soporta el trabajo en modo tableta y en modo 
ratón-lapiz de 2 botones. Cuenta con adaptador 
ú a la conexión del teclado, asignación de botones 
en Windows y una resolución de 1.016 lineas por 


L 
dis | 
O j pulgada 
0 QUICKCAM 
; 2,1 La video-conferencia al alcance de todos los bol- 
| sillos. Cámara digital contectable al puerto para 
- delo, con lo que no se necesitan grandes inversto 


| nes para adquirir tarjetas controladoras. Software HE 
a! |. de captura de imá- ; 
genes y creacción 
le ficheros AVL 


0 INSTANT TV 
Con este sintonizador externo no necesitas tener 
4 tu ordenador encendido para ver la TV en tu 
||: monitor. Admite la entrada de antena, video 
| ¡| compuesto, 5-VHS, compatible con VGA y tarjeta 
| ¿na de sonido, Incluye mando a distancia. 


0% MOUSEMAN 96 
= El ratón de tres botones optimizado para 
PONS, Windows 95 que soporta, también, Windows 3.1 


y DOS. Tanto para Windows 3.1 como para 
Windows 95 cuenta con software especifico 
implementar distintas funciones de gestión de 
comandos. 


> 


Pi relájese y navegue cómodamente por 
WWW! Gracias a la exclusiva tecnología (na: 
fámbrica por ondas de radio de Surfman no hace 
falta apuntar hacia el ordenador, Sólo necesita un 


0 SURFMAN 
puerto libre, pudiendo compartir el receptor con 
otro ratón inalám 


Lo  brico. 


0 GRAVIS BLACKHAWK 
¡ Un magnífico joystick absolutamente ergonómico 
que te sorprenderá. 4 botones de disparo 
e respuesta rápida, controlador de acelaración. 
Base estable, construida para una larga duración. 


1) a 


0 THRUSTMASTER TOP GUN 


[ No hay premio para el segundo puesto, sé el pri- 
mero en los juegos de combate con este joystick 
con em ura tipo avión de combate. 

Sus múltiples botones de disparo, su palanca 

¿ ergonómica y la solidez de su base te harán ser 

el mejor. 


J0YST 


0 WINGMAN EXTREME DIGITAL 
- Entra en ta era digital con este joystick con selec- 
z tor cuatridireccional, botones recubiertos de 
goma, disparador de alta velocidad, empuñadura 
ergonómica y botones en la base. Panel de con- 
tol de Windows 95 de fácil uso para asignar 
diferentes funcio: 


nes. 


MULTIMEDIA 


0 ADVENTURES IN FAIRYLAND 
Acompaña al Hada si quieres vivir una aventura fas- 

= cinante en el mundo de los cuentos, donde te 

encontrarás con tus personajes favoritos: 

Cenicienta, Caperucita y el lobo... 

Para niños de 4 a 8 años 


O EL JOROBADO DE NOTREDAME 
Convierte tu ordenador en un festival de carcajadas! 
Podrás disfurtar de varios niveles de juego, para 
que la diversión está al alcance de jugadores de 
todas las edades. Además disfruta de los fotogra- 
mas y diálogos de la pelicula creada g37; Tr 
por Disney Da 


0 ESTUDIO GRAFICO 

101 DALMATAS 
Diseña e imprime tu propio material de escritura, 
ilustrado con los personajes de la película de dibu 
jos animados. Elige entre la amplia selección de 
diseños de fondo. Cuatro fuentes pz STA 
nuevas, lo e 
' D, 


0 LAS TRAVESURAS 
DE LAS RATITAS VERDES 


Ina que estas en un lugar muy tranquilo, en el 
y un viejo y elegante hotel al que acuden a 

scansar y tomar el aire fresco del 

mar, personas mayores s 5 | 


distinguidas. (135 TMB, VCA NT 7 
y ha a . A La : 
0 LIBRO ANIMADO REY LEÓN 
iria esta famosa prior de Disney? 

es ahora escucha la historia y léela en la pantalla. 
Pulsa en una palabra, personaje e imagen y la histo- 
ría cobrará vida. Prueba los distintos juegos y actl- 
vidades. ¡Te esperan muchas sorpre- y = 


Irma: 
e 


E (55 EMEVCA EFE] 
0 PAYUTA Y EL DIOS 


DE LA TEMPESTAD 


Payuta debe ir a buscar a su hermana, secuestrada 
por el malvado Dios de la Tempestad, 
para lograrlo tendrá que pasar 

un buen montón de peligros. 


(55 E MESVCA RM] 


O TALLER DE JUEGOS REY LEÓN 


Explora las tierras del reino, el cementerio de ele 
fames, y el estanque mágico con Simba, el joven 
León, y sus amigos. Revive toda la aventura de la 
lícula mientras escapas a través de sorprendentes 
- laberintos, y aprende jugando Ti > 


con este título, mu . 
a —=1 
(35, 8 M5, VU NTE) 

0 TUNELAND 

Una pelicula de dibujos animados para niños a 

tir de los 3 años, con más de 40 canciones tot 

mente orquestadas para los más pequeños 

y animaciones llenas 


de gags, bromas cn 9 

y sorpresas. o, 3 —— 
ELA a 

0 ADI INGLES MULTIMEDIA 

Aprende inglés con AD! inglés Multimedia y Sha 

los ciclos escolares que incluye este título. Podemos 

encontrar desde el primer ciclo primaria, 

hasta el segundo ciclo secundaria, con lo que el 

nivel de inglés de nuestros hijos yo 


aumentará pro- 
gresivamente. b, Me 


0 INGLES COMERCIAL EN 90 DÍAS 
Indispensable para las personas que por su profe- 
sión precisan hablar inglés. Éxito óptimo en base a 
900 ejercicios de gramática y ortografía, lecciones 
con diferentes temas, ejercicios de traducción y 
ampliación del lenguaje por medio a 


de sinónimos 
A B, 
pa 6% TALK TO ME ALEMÁN 
Ma kt a Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 
IS eficaz que ha 350 
| logrado Ei bi tad 
o | númerosos , 


0 ARKANOID MANÍA 


Descubre este maravillosos ¿Juego en versión share 
ware con toda la jugabilidad y acción incluida 

Si eres un verdadero maniatico 

te volverás aún más con 

este fantastico título. 


Pa 0% WORLD OF CLIPART Il 

+. 3 World of Clipart ll es la colección de cdiiparts más 

1 as modernas del mercado. Más de 10000 imágenes cli- 

| ñ e part en formatos para MS DOS y MS Windows. 
54 Además incluye 5 ramas: Compushow, Graphic 
ui 7] Workshop, Paintshop Pro, rá 7 


SVGA8Vpic. 


ECO 
0000000000000 


Ea 


O CREATIVE WRITER 2 

Presume de tus creaciones! Combinando ras 
con ilustraciones, fondos y temas musicales, crea- 
rás obras de arte m la, Selecciona una planti- 
lla rápida y paso a paso en el cuadro 


e COKTEL KIT 1 Y 2 


Disfruta de este maravilloso juego que te presen 
la compañía Coktel y que está lleno de educación 
para los más pequeños de la casa, Una ayuda hal? 
da y permanente para ayudar a los niños, con vet 
y textos en español e inglés 


Nuevo Proyecto. Aprovecha las : r CO 10.37) 
locas ideas de la sábado para practicar el 2. 
inspiradora. ndows idioma S » | 
O EL PRÍNCIPE MANDARÍN 0 EL SECRETO DEL CASTILLO 


Crea tus propias historias. Coktel te presenta su Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 
Juego de construcción que pone las últimas tecnolo juego de construcción que pone las últimas tecndo 
q multimedia al alcance de los más jóvenes. las multimedia al alcance de los más jóvenes. 
practicar 


a ayuda hablada y permanente con voces 


na ayuda hablada y permanente con voces 


y textos en español e ¡ para y r y textos en español e inglés para nn: 

a racticar > 
elidioma. — [IES TMEISUCA ENTE] idioma — [SEE A MEISVCA AN 
0 ESTUDIO GRÁFICO REY LEÓN e LA PIEDRA DE WAKAN 


Elige entre más de 100 imágenes tomadas de la 
aci disfruta de horas divertidas creando todo 
tipo de mentos escritos. Te sorprenderás con la 
brillantez y claridad de las imágenes, tengas 
o no impresora en color. j 


Apto todas 


Crea tus proptas historias. Coktel te presenta su 
Juego de construcción que pone las últimas tecrolo' 


gas multimedia al alcance de los más jovenes. 

na ayuda Y [ri ed con voces 
y textos en español e í para 0 a | 
practicar [CO 3,975 
el idioma. (286, 4 MB, STA AN E 


sal 
0 LIBRO ANIMADO POCAHONTAS 
Escucha la historia, leéla en la pantalla... y sumtrge ! 
te en la vida de pocahontas. La historia de la valero 

sa princesa india y del intrapido aventurero inglés 


2 las 


O LAS TRES MELLIZAS 
Un magnífico gap el que podrás escuchar 
al 


música,tocar o bien 14 
Podrás pintar tus dibujos, resolver puzzles, 


O CADA de cosas más, ey ha tu e gracias a la magía delos 
estudios Disney ¡Deja volar CO 64 
- EN CATALÁN A tu imaginación! E 


UT dl 
0 LIBRO ANIMADO WINNIE PU 
Escucha la historia, léela en la pantalla... y adéntra 
te en el mundo de Winnie Pu. dela voz del el 
tico osito, escucha las canciones y poemas y adén 
trate en los dibujos con las figuras animadas, los 
sonidos reales y los colores. > 495 
¡Disfrútalo! - a 

[435,8 Mb, SVCA RNE] 
0 SPIROU: FALSO COLABORADOR 
Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 
juego de construcción que pone las últimas tecnolo 
gias multimedia al alcance de los más jóvenes 


485, 8 MB, VCA * | E 
O ¡MÚSICA MAESTRO! 

Diviértete aprendiendo música con este CD Rom, 
Con Rick viajarás a los 4 puntos cardinales del 
mundo para encontrarte con los grandes maestros 
de la música, que te enseñarán todos los secretos 


del solfeo y de la flauta. Incluye [CO 6.395) 


hasta 40 melo 
í (235, 8 Mb, VEA NE] 


días 


O TALLER DE JUEGOS ALADDÍN 


Aprende y diviértete con el Genio, que te guiará por 
el mundo mágico de Aladdin. Elige uno de los 
numerosos juegos para probar tu habilidad o poder 


na ayuda hablada y permanente con voces de concentración o desarrolla tu capacidad artistica 
y textos en español e inglés para rs Una experiencia maravillosa [CD 6.495 
practicar - a para niños hasta —- ” 
el idioma. [285, 4 Mb, VCA FEE 10 años. (155, E Mb, VEA NY 


O TIMÓN Y PUMBA: 

JUEGOS EN LA SELVA 
S sensacionales y entretenidos juegos! Jungle 
Pinball, Pida Bug Drop, Hippo Hop y Burper 


0 TIO ARCHIBALD 

Crea tus propias historias. Coktel te presenta su 
juego de construcción que pone las últimas tecnolt- 
gas multimedia al alcance de los más jóvenes. 


además incluye cientos na ayuda poor pri con voces 
[ r y textos en español e inglés para mueca Y 
de efectos de sonido especiales j dar ICO 3,975 | 
485, 8 Mb, VA "ME el idioma. 786, 4 Mb, SVCA ME 


' 0 TWINS IN TROUBLE 

Para facilitar el Juego aniños desde 4 años, el juego 
no requiere capacidad de lectura ya que todas las 
instrucciones se transmiten de forma oral. 
Realizado al estilo de los dibujos animados, 
todas las escenas van acompañadas y "290 
de música y A eS 
efectos sonoros. [355, 4 Mb, VIA [7] 
O EL INGLES DE LOS NEGOCIOS 0 ENGLISH+ 
Usted necesita dominar el inglés de los n, 05 Comienza con los fundamentos de gramánca inge 
para sus actividades presentes y futuras. Más de 52 y Escucha Cómo 
470 Mb de datos, 6 horas de sonido en alta fideli % | se pronuncian ¡Paste yo] 
dad, 40 textos y 40 diálogos grabados, 200 ejerc+ correctamente las NE Ml 
dos interactivos y mucho más para y y palabras en inglés. nic 


0 UPSIDE TOWN 

Aventura educativa para edades de 5 a 7 años, tn 
donde los mños podrán desarrollar sus habilidades 
resolviendo puzzles y juegos de memoria, 

Todas las instrucciones se indican oralmente 
para una mayor facilidad de com- ICO 2.9%| 
prensión E da 


dominar el o —— 

inglés [Windows 33 MN) A ¿8 Mb, SVCA 

O INGLÉS EN 90 DÍAS 5 | O KEY TRANSLATOR 

Alcanza el nivel más óptimo en sólo 90 días con 7 El traductor de inglés- español español - inglés más 
este económico curso de inglés diseñado para y | - completo de todos los tiempos ha llegado a tu crde 
mejorar la gramática, ortografía y pronunciación de F nador, Se acabaron esas frases sin sentido queer $ 
la po cl pon Uso Pra y ni con ayuda onli [ 4 no sus iii Ahora on Key Translator, l 
ne, mcluyendo un amplio man: podrás dormir tranq cuan 'D $40: h 
electrónico, traduzcas [CO 5495 | | 


PEGA MEVA PM] 
e TALK TO ME FRANCÉS 


Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 


BE6-4Mb, VEA MF 
6 TALK TO ME INGLÉS 


Curso de aprendizaje de idiomas nuevo, divertido 


eficaz que ha = eficaz que ha gar é 
rado logrado Principian Ed 
nUMErosos 9 numerosos [Intermedio 7.9%| 
premios . o premios E | 
internacionales. __ * O internacionales. da — ] 
(186, 8 Mb, SVCA Y Ma] ; B, "El 


0 PACMANIA 8: COIN-OP HITS 

Los mejores de su género reunidos en este fantásti 
co titulo en versión shareware que hará las 
delicias de toda la familia y creará 

verdaderos adictos. 

¡Ten cuidado!. 


0 TETRIS MANÍA 


Para todos los fanáticos del juego del Tetris. Ahora 
tienes la posibilidad de encontrar lo que 

en esta versión shareware con diferentes posibilida: 
des de dominar uno de los juegos más extendidos. 


Co 199: co 135 | 
(35. 4 Mb, VEA PY] ——A (35, 7 Mb, VGA NJ 

0 WORLD OF EMULATORS 0 WORLD OF MORPH 

ordenadores en tu 


Ahora es posible Jugar a miles de juegos de otros Morph es una técnica que se utiliza para dar la sen- 
C como Spectrum, Commodore sación de que una imagen se transforma en otra 

64, Amstrad CPC, ZX-81, Amiga, Macintosh, 88C y 

Psion 3. Incluye cientos de juegos convertidos de 

Spectrum. ra 7 


Animación es el arte de crear movimiento 
336, 4 MB, VCA , YE 


imágenes estáticas. Wolrd of morph realizar morpts 


y animarlos. ICO 1.9851 
5, ; 9 UE 


Llámanos para cualquier consulta o duda. 


MULTIMEDIA 


9 ATLAS MULTIMEDIA SALVAT 
Navegue sobre los mapas fisicos y los sepais 
continentes, regiones, paises, comunidades autóno 
mas, provincias, ciudades; utilice la función de 


0 ATLAS DEL PEQUEÑO 
AVENTURERO 


Pa una forma divertida de introducirse en la 
raña mundial, Una vez introducidos los datos 


9% ATLAS DEL MUNDO 

El Atlas del mundo de Zeta Multimedia es una guía 
indispensable para conocer el mundo en que vivi 
mos. Combina la cartografía de un atlas convencio 


nal con la extensa Información de una ob 3 ' el pasaporte, una habitación ser hipertexto para conocer los 12.500 primi y 

y Ñ poor aaa de K A ¡ e punto de púas de tu aventura. a a di geográficos. CO 12,950 

un dicclonar! ¡CD 12.950: 
| ! geográfico. — [386,4 MD,SVUA LB _ Ae [EE Mb, SY ANDRO! [185 4M5, SVCA "M7 


O CINEGUÍA 

La historia de 100 años de cine internacional, con la 
presencia de la mayor base de datos del cine espa: 
ñol. incluye al completo la guía del video-cine 

de la editorial Cátedra con más de 20000 utulos. 
Un tesoro que no se puede CD 39.900) 


desperdiciar 
BE5-2M5,VGA "MF ] 
e CÓMO FUNCIONAN LAS COSAS 2 


La compañía Zeta Multimedia vuelve a sorprender- 
mos con un magnifico titulo de consulta, digno 
sucesor del ya conocido Cómo funcionan los cosas. 
Su mejora ha sido considerable, incorporando infint 


O AVES 

Todo el mundo de las aves comprimido en un fan- 
tástico CD-ROM con el que podrás disfrutar de las 
magníficas Esta de todas las especies de aves 
del mundo. Con el, los amantes del mundo de las 
aves, tendrán un inapreciable 


tesoro ha o 
(435, 3MB, 5VCA NE 

9 CINEMANIA 97 

La mejor guía para los amantes del cine. En esta 

edición incluye reseñas de más de 20.000 títulos, 


pr penas de 10.000 personalidades, más de 
fichas de directores, guionistas y otros 


e BIG JOB 

Estás al mando de la diversión en un mundo trepr- 

dante, donde encontrarás aventuras en la construc 

ción, la granja y con los bomberos. 

Diseña tu propia ciudad, monta tu jaa vehículo. 
[ 


De 4a8años. 
E Ay 
O CINEMEDIA 
Enciclopedia del cine español, incluye archivos fl 
os, galería con seleccione de video, audio y 
fotografías, y una hemeroteca con referencias histó 
micas, diccionario, da aa 0 y erp le a. Una ara 


eeciesocles más de | imá tiva obra multimedia para todo el dad de nuevas secciones tales On 

genes de pel pá cd = público. como: El y EIA 

las famosas. — [Windows 35 85, A El Almacén. BEE, EMB, VEA Ml 
9 CONEXIONES 6 DESASTRE E O DESASTRE ECOLÓGICO 


Basado en el prestigioso libro de James Burke 
Conexiones. Éste título es un auténtico reto para la 
mente. Viajarás a diferentes Aro en los que com- 
probarás que la historia ha sufrido alguna 
alteración. Busca las pistas que te y 


ayuden a salir. - A yo 
[ELA 
0 EL CUERPO HUMANO 2.0 


Esta versión incluye un nuevo y más avanzado 
interface, con un mayor nivel de interactividad 
qué introduce al usuario en una emocionante aven 
tura por la anatomía humana. De esta manera 

se puede explorar desde la epider- y 07 | 
mis hasta una pu 
célula. ELA 


o ENCARTA 97 ' ATLAS | MUNDIAL 


Aprende mientras juega con este título que te ayu- 

dará a comprendes mejor el enigmático efecto 

clima! ico sobre la tierra. Mientras intentas 

derrotar al malvado Hombre del Tiempo, 

aprenderás todo O casi todo acerca y 
Í 0-1: 


del tiempo. M— Ea 
RC 

O EL ESQUELETO 3D 

Gracias a la tecnología multimedia ahora es posible 

estudiar con detalle cada hueso y observar 

del esqueleto y con el test el usuario pond : 

ba sus conocimientos. Todos los modelos en 3 

incluidos se han construido por - 


ms (485, 8. M5VCA FEA 
6 ENCICLOPEDIA DE LA a 


Una aventura centrada en elementos medio" ( 
ambientales, como el reciclaje, el efecto invernade- $ 
ro y la deforestación. Este juego de ocho niveles 
divierte al usuario a la vez que éste iba io 
distintos aspectos relacionados con [CO 4 

la ecología. 


(186, 8 Mb, 


O ENCARTA 97 (CASTELLANO) | 
Una de las mejores enciclopedias del mundo | 
por fin en castellano y equivalente a 29 volumenes 

de información, con un total de 25.000 artículos, 
300.000 referencias cruzadas 

y 7.500 fotos, con información [CD 24.: 00] 


totalmente A! - 
CN 


ETA E 


actualizada. 


o ENCICLOPEDIA 


Los mapas mi más, dexallados del mundo con un millón tirao 1 ay | Descubre la manera más amena y visual de entras DE LA NATURALEZA 

000 imágenes en color y Sp] de 4 ¿e en el mundo de las matemáticas, la he] química, Guía multimedia imprescindible para conocer a 
ido, Dispo: soñe de vistas de 3609", mapas 1 las ciencias naturales y el Universo. Dirigido a todos fondo el mundo natural, en la que podrás 
calles de $ rss ciudades, fotos de sarélite, [El los públicos a partir de los 10 años, explorar la fascinante vida de cien- 
estadisticas globale "5) - 248) Ylspone de más de 80.000 palabras pra tos de animales y plantas CD 9.900. 
e información =— » MR y cerca de 600 O en sus hábitats. — A 4 
actualizada [Windows 15 p E Za imágenes. 385, 4 Mb, VTA EC (355,7 Mb, Y TE 


O ENCICLOPEDIA DEL ESPACIO 

Y EL UNIVERSO 
Aprende todo sobre los más variados temas. Desde 
el descubrimiento del quark, hasta el primer 
lazamiento de un shutile al espacio, podrás. 
viajar por infinidad de épocas y ” 
escenarios. 


% ENCICLOPEDIA MULTIMEDIA o O MULTIMEDIA MRE 7 
FUTURA 97 SALVA 


E Espac 10 


het 


Excelente medio de educación, aprendizaje y con- 
sulta, integrando una enciclopedia -actualizada 
a enero de 1995- y un mn am diccionario. 


con más de 1 Cb 
VU] E E 


Navega por el o virtual de la información gra- 
cías a esta práctica, útil y moderna obra de consulta 
interactiva. Desde su pantalla is Eoinda acce- 
der a más de 75.000 (RENE 


artúiculos. (MEGE ME SVCA E E 
% GRAN DICC, DE LA LENGUA 
LAROUSSE 


La viltima palabra en pri po la útima palabra en 
fonologia. El prestigio y la calidad uridas en esta 
magnifica obre de consulta que contiene 

más de 70.000 palabras definidas y y3 


sus 144,000 e 3 
[AB5, - - acepciones. | z TE 5) 
0 GRAN HISTORIA e GUÍA DEL SEXO 
j DE LA HUMANIDAD Este titulo, basado en el best seller de Anne Hooper, 
Un recorrido apasionante por los sucesos de la his- GUÍA PEI te ayudará a disfrutar de una sexualidad más satis- 
toria, los personajes que dara ron en ellos y los y Y factoria, desde las personas que están iniciando 
lugares donde ocurrieron.Ésta obra, recoge que| su relación sexual Pas ta parejas maduras 


de información. 


0 FELINOS 

Todo sobre estos fantásticos anales en un CD- 

ROM muy salvaje. ¿Quieres saber más sobre la vida 

del Tigre de Sengala o el León de la India? No píer- 

das la oportunidad de conocer la excitante vida 

de estos aterradores y a la vez : - 

maravillosos A 
| 


animales, 


O GRAN DICCIONARIO A 
PLANET, 


Una fabulosa la en la que con un simple 
click tendrás acceso a todo el saber 
de modo totalmente interactivo. Creada 
r la prestigiosa editorial Planeta 
stini, 


e HISTORIA DEL MUNDO 


Aquí úenes la obra completamente interactiva y 
visual que te acercará de forma clara y sencilla a los 
ito acontecimientos de la historia universal, $ 
upone una fuente de consulta indispensable para 
conocer las civilizaciones y (5) o| 
los personajes. 


los principales hechos de los últi- 7353 r Que s que desean reavivar sus pasiones. 
mos 5 
nios | 


O LA EDAD DE ERO 

DEL o ESPANOL 
Los más upos y solistas de nuestra edad 
de oro (157B- 158 la Cir ads Están todos 
y son más de 200. 600 


TSE AMECA E LA 


0 LA OBRA DE GOYA 
Porque 250 años son los que han pasado desde el 
nacimiento de PS y y a este genial pintor dedica: 
mos el segundo volumen de la serie "El Museo 
Virtual”. Descubre la vida, la época y la obra 


O LA OBRA DE VELÁZQUEZ 

Te presentamos La Obra de Velazquez, una genial 
visita que te permite pasear libremente mientras 

contemplas las obras del genial sevillano. Podrás 
disfrutar de completisimas fichas de las obras: 


de información con o - de nuestro pintor más sorprendente y 7 Ñ tema, personajes, composición, ICO 4,450 
de fotos lá ML —-—— y original a detalles, y —— 
— (35, 1M AE El 8 186, 1 VGA ANT 0) E truco más. (285 4 MESVCA NES 
- O MI PRIMER DICCIONARIO 9 NILO, UN PASEO POR EGIPTO 9 PICASSO 
e A El mejor instrumento para aprender el cómo y el ¿Tienes todo lo necesario para empezar tu viaje de Descubra la obra de Picasso desde cuatro ángulos 
Ur porque de las cosas de la manera más clara y exploración por el Nilo? Toma ta cámara y el bloc de distintos. Con diario de una obra verá un estudio 
Mecsahe amena. Dirigido a nños de 3 a 7 años, presenta notas y empieza a navegar en tu falucho, donde completo y detallado de las 17 épocas de la obra 


de Picasso. Indice con el que tendrá acceso a las 
600 obras del disco ordenadas alfa- CD 6.990 | 


béticamente. =p] 
O TALLER = o 


Es un laboratorio virtual que permite al usuario 
construir sus propios inventos y ver como funcio- 

nan en distintos entornos. El encargado del taller, 

Doc Howard, es el gu'a del laboratorio: proporciona 
ayuda al usuario y te aconseja en [CO_4.500, y 1 


todo lo que 
TIM 


puede. (435, 8 Mb, 
9 TU COCINA 
La enciclopedia sobre la cocina más completa jamás 
creada. Es tan fácil de utilizar que hasta el más des 
ga raciado en ese lugar infernal saldrá airoso 

| combate. Infinidad de > ingredientes 
y combinaciones para tu CD 5,995| 


[MESA MESVCA AE Y 


Para tus pedidos telefónicos... EMB Ma RENE 


encontrarás todos los elementos que servirán ca 

convertir el trayecto en una expe- - 

riencia inolvida- E. 

ble. (485, 38 Mb, VG Ai 5] 

O SALVAJE 

Descubre casi todo sobre el fascinante mundo de 

los animales salvajes. Tigres, leones, jaguares, etc. 

En este espectacular titulo, encontraras 

todo tipo de datos acerca de estos curiosos 

animales, su habitat, su forma de y 

cazas, sus Cos — 
e 


(990, 6 Mb, VA % I El e tumbres. (485, g A H 


E O THE VISUAL DICTIONARY 0 TIBURONES 


1 
$, 1.000 entradas, 1.100 ilustraciones, 850 animacio 
ex nes y unas 17.000 pss aproxi 


A o 
O PIRATAS 


Piratas es la nueva aventura de la colección 
Discovery Channel Multimedia. En esta Ocasión 

los navegantes más jóvenes de la casa se embarca- 
rán en un barco del siglo XVIII y a bordo 

podrán elegir entre 47 aventuras "300 
distintas en 3D, 


Es una herramienta imprescindible de información Adéntrate en el mundo de los tiburones y experi- 
q contiene más de 3500 imágenes divididas en menta su vertiginosa velocidad, fabulosa potencia 
An etico capítulos, conteniendo más de e increible diversidad. Ura aventura didáctica 
0 términos prorunciados en q pa toda la familia. Te dejará helado su ESASIMO A 
cds. y español, o cerca que tendrás a estos míticos y: 
Todo un reto 


para tu mente 436, 8 Mb. SUTA 3 1 - 


animales. 


MULTIMEDIA 


¡ 9 KIT INTERNET 
| MERIDIAN 


Meridian te abre el camino para 
entrar a toda y ad a Internet 
ofreciéndote la mejor de las cone- 
xiones: acceso a todos los servicios 
que ofrece Internet sín límite de 
horas, buzón de correo de 2Mb, 
espacio WEB personal para que pue 
das publicar tu propia página y te 
garantizamos la mejor calidad de 
enlace para que recorrer 
rápidamente la Red. Este Kit incluye 
todo el software necesario para 
sacarle el máximo partido a 
Internet: Microsoft Internet explo 
3 rer, netmeeting, comicchat, 
Microsoft Mail, Microsoft news, etc. 
Docenas de utilidades y guegos como monster truck, close combat, 
etc. Y para ponértelo más fácil, un completo asistente que te guiará 
ML paso a paso en la instalación, asi como el tutorial con la más extensa 
1 información sobre 
$ Interneteinfovia, y las res [ATTE 
puestas a las preguntas pp: eses básico 3D 
E que siempre te has a 
A hecho acerca de la RED. 


9 FORMACIÓN MULTIMEDIA 
WINDOWS 95 

Más de 10 horas de formación con ejercicios inte- 

ractivos, gestión de lecciones para evaluar tu pro- 

1 Entera DenecaLo... [TA 

[Windows 95 "3776 

O GRAPHICS WORKS 

Un magnífico pack que contiene cinco completas 


aplicaciones para Windows. (A 
Photomagic, Windows Orgchart, Winchan, y 
E Además pos Eo as de una comple: 
ta biblioteca con mas . Le 39 
imágenes de cli- [O 2:395) 


3 (36 AME VA PM] 


9 LINUX TOOLBOX DIC 96 
' £ste CD incluye un completo paquete de archivos 
Linux que incorpora tsx1 1.mit.eduásunsite.unc.edu 
Junto con el archivo origen GNU de prep.ai.mit. edu 
| Además incluye los o ep lanzamientos : 
| Slackware, RedHat, Debian, JE, CD 4.995 


A 


Kernel Sources, 
etc... 


z 386, 4] E 
1% MICROSOFT HOME ESSENTIALS 
Un completo pack de Microsoft que incl ra- 
mas tan completos como Microsoft Word 97. o 
Microsoft Works 97 4.0, Microsoft Money 97, 
pri rd be td OA Atlas Mundial 
licrosoft Encarta "051 CO 19.900 
Fútbol ES [CD_19.900, 
[Windows 35 DT] 
| 0 NEW MOTION 
* | Programa que permite pepeoducie video-CD, CDA 
h white bool, photo-CD, MPEG, audio-CD y CD-Rom, 
con la posibilidad de configurar el tamaño de la 


| pantalla en función de la velocidad del ordenador. 
Funciona en Windows 3.1, Windows [CD 4,995| 


95 y Windows 
NT (Fent E M5, VOA *NM E] 


¡ 0 NORTON NAVIGATOR WIN 95 
| Norton Navigator te permite abrir cualquier carpeta 
0 trabajar con cualquier archivo. Podrás hacer su 
trabajo más rapidamente y concentrarte en tus 
asuntos, sin pensar en el ordenador. Puede, compri- 
mir o descomprimir cualquier archi- [CO 4,995| 


vo de Una 
2 manera fácil, [Windows 35 E “Í 


O PC TOOLS 2.0 WINDOWS 

Conjunto de programas para mejorar el rendimiento 
del ordenador: Cras, 'd, Optimizador, Multidesk, 
Administrador de archivos, Diskfix, Backup, 
Antivirus, ... Incluye la versión 2.0 en inglés y la 


versión ].0 en castellano. Requiere 
Windows 3.1. 


(535, 4 Mb, VCA 7 “Y ] 
0 PKZIP WINDOWS 2.50 
Versión completa del compresor de ficheros que 


» mayor reconocimiento ha tenido dentro del sector 
informáuco debido a su gran optimización de ges- 
Ny tión. Incluye un completo manual de 150 páginas 


en castellano, 


PC 9.990] 
[ Windows 95 Í ] 
¡ O SIDEKICK FOR WINDOWS 95 
! El organizador personal más famoso del mundo, 
ahora para Windows 95. Más que un e calen- 
dario o agenda, es una forma fácil y flexible 


de controlar tus horarios, citas, 
qaos y tareas pendien tes 1 Z ETS 9 a 
le 


forma instan- 
tánea [Windows 35 "MF ] 
09 ULEAD PHOTOIMPACT 3.0 
Produce imágenes excitantes utilizando guided 
workflow tools. Explora tu potencial creativo con la 
herramienta de edición pick-and apply. Coloca 
imágenes directamente en tus documentos Web. 


Aprovéchate de esta 
oportunidad. 


SM 


CD 22.99 


[Windows ¿e (ad 


e CAKEWALK HOME STUDIO 
Cakewalk es un magnífico programa con el que 
Es crear tu propia música con tu instrumento 
vorito, y después editarla, imprimirla, y reprodu- 
l ip sin besos poll de ica A 
o mejor de todo es que, inciuso A > 
puedes grabar tu voz. [CD_ 14.990) 


9 DESIGNER 3,1 

Micrografx Designer es el tablero de sus sueños. 

Le brinda una combinación inigualable de herra: 
mientas de dibujo de gran potencia y fáciles de uti- 
lizar, permitiéndole convertir sus más fantásticas 
ideas en realidad con suma rapidez CD 4.995 


y facilidad 
[36,8 Mb, vcAa M7] 


¡0 EXPERT CAD 3D 

CAD 3D es la manera más sencilla de conseguir 
crear ese gran proyecto del que siempre estas 
hablando. Ahora podras diseñar y terminar cual- 
quier trabajo paa que se te presente. Este 


programa te ofrece todas las herra GINES 
' leer para 
y Leo 


logras >, 


¡0 FORMACIÓN MULTIMEDIA EXCEL 
Más de 10 horas de formación con ejercicios inte- 
ractivos, gestión de lecciones para evaluar tu pro- 
greso y aprender a tu ritmo, más de 200 preguntas 
tipo test y diferentes niveles de dificultad. 
lina nia [CD__4.975| 
[Windows 0538] 
0 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO 
Contiene dos potentes herramientas de desarrollo 
para tu deleite, Microsoft Viswal Basic versión 


profesional, y Microsoft Visual C++ 
versión profesional. Ideal para los 


: más jóvenes de la famila. CO 15.995! 
(Windows 95] 
9 LINUX TOOLKIT MARCH 97 


Estos seis magnificos discos están directamente 
extraidos de las populares paginas de Internet 
t5x-11 y sunsite.unc edu, En ellos podremos 
encontrar una buena selección de aplicaciones, 
códigos fuente, y herramientas de [CD 3.995. 
desarrollo que 

disfrutarás, ¿4 Mb, VGA ln 


0 MICROSOFT PLUS! 

Microsoft Plus! es el compañero ideal del sistema 
Operativo Windows 95. Hace que el acceso a 
Internet sea tan fácil como utilizar Windows 95, 
gracias al sencillo explorador. Además tu PC tendrá 


un aspecto sensacional con im CD  4.89' 
nes a todo color pa LA 


de 11 temas. [Windows 95 *"*F — 7 


0 NORTON ANTIVIRUS 3.0 DOS 
Protege a tu ordenador con en n* | en la defensa 
contra los virus: detecta y elimina todos los virus 
conocidos, incluso algunos desconocidos, erradicán- 
dolos antes de que ataquen. Incluye un completo 
abanico de servicios de actualiza- CD 2.995) 


ción de virus 

[ELA O | 
9 NORTON UTILITIES 2.0 WIN 95 
pres y proteja su inversión. Norton Utilities es 
la herramienta mas completa del mer para 
solucionar problemas. No sólo protege 
el ordenador, sino también el tiempo que dedica a 
escribir ia crear hojas CD 14.500 | 
LL eta.. [Windows 35 ” “] ] 


9 PC TOOLS 9.0 PRO DOS 


Conjunto de poes para mejorar el rendimiento 
del ordenador: Cpr, Diskfix, Backup, Antivirus, 
Optimizador, Ramboost, Administrador de archivos, 
Cp task, Fast copy, ... Incluye la versión 9.0 


| oa y la versión 6,0 en caste- 


— (35 AM5,VCA 3] 
0 PRINT SHOP DELUXE ii 
Utilidad de diseño gráfico de sencillo manejo con la 
que podrás crear tus propias tarjetas de visita, feli- 
citaciones, calendarios, postales o carteles. Soporta 


la mayoria de las impresoras en blanco y negro y 
color del mercado compatibles con CO 4.990| 


Windows. 
(85, 8 Mb, VA 7Mf" 
¡| O SISTEMAS OPERATIVOS 
PARA ESTUDIANTES 


Disfruta de este magnífico programa en que 
encontrar los sistemas operativos más populares 


del mercado, Windows 95 a de 
[CO__8,995| 


y el Windows NT. No contiene 
A 
¡ 0 VOICETYPE WIN 95 
Con este programa tendrás la oportunidad de poder 
dictar textos directamente en un procesador de tex- 
e sin aer de utilizar las manos. 
¿ la solución de cualquier persona 
que este todo el día pegada CO 16.99 
Ml teclado. [CO_16.990 | 


Ñ E E 


— 


- —— 1 


Llámanos para cualquier consulta o duda. 


bajo bnlle con luz propia. 


1 MAGNA RAM 97 


| Consigue la máxima cantidad de memoria en 


109 PHOTO CD GALLERY 2 
| Aprovechate de la única oportunidad de tener a ne 


| Windows 3.1, Windows 95 y 


Plug and Play. 


0 COMANDANTE 
NORTON 5.0 DOS 
Entomo que facilita el trabajo con el sistema per 
tivo MS Dos, agilizando la gestión de archivosylh 
realización de tareas rutinarias, 
Incluye visores para SO formatos. [A 
(535, 4 Mb, VA A 
0 EXPERT 3D FONT CREATOR 
Cambia tus fuentes de dos dimensiones a tres 
dimensiones. Font Creator te permite crear intra 
bles imágenes en 30 de todas las letras del dice + 
nario. Con este programa, podrás tener las fuen * 
con las que siempre has soñado. [CO 2% 


(335, 4-Mb, SVTA * Mb, STA “AE 
O EXPERT LABELS 
Etiquetas, sobres A ¡gos de barras... Toda en us J 
e 


hi 
simple paquete. ste ras realza 
crear y disponer de infinidad de modelos para cor 
uir que cualquiera de estas herramientas detre 1 


Más de 10 horas de formación con ejercicios nte 
ractivos, gestión de lecciones para evaluar tu pri 
go y aprender a tu ritmo, más de 200 pregunas. 
+ pi niveles de dificultad 


. 


O KEY CAD PRO 


El diseño por ordenador ya no es coto privado de E 
profesionales, key Cad te da la posibilidad de mare | 
jar complicados programas de de tna forma 


sencilla e intuitiva. És la forma más fácil de dibujar 
y convertir en proyecto lo que ICO 6955! | pi 
| 


te imaginas. = 
(364 Mb, VTA NE 


Windows 3.1 o Windows 95 gracias a las potentes 
rátinas que proporcionan un aumento significatiw 
de RAM libre, disminuyendo los accesos a la memó 
ría virtual del disco duro y ahorran- 


do Gran cant: CS 
dad de tiempo. [385,8 Mb, VGA NEP 
9 MONEY 97 

Programa de contabilidad personal para 
controlar las cuentas del banco desde casa 
(transacciones, etc.). 

Con la garantía y sencillez 


en su uso que como siempre te 4,295) 
ofrece la casa 


Microsoft. [Windows 95M” 3 


1 NORTON ANTIVIRUS 3.0 1997 

Protege a tu ordenador con en n* 1 en la defensa 

contra los virus: detecta y elimina todos los virus 

conocidos, induso algunos desconocidos, erradicán: 

dolos antes de que ataquen. Incluye un completo 
de actualiza- 


abanico de servicios - 
ción de virus, EME 
(335, 4 Mb, VA TG 


9 OFFICE PARA ESTUDIANTES 

Oferta excepcional para estudiantes. Este paquete: 
no incluye el software sino la licencia, que envada 
a Microsoft junto con el carnet de estudiante, per 
mite obtener el programa en versión Windows 
o Macintosh sin ningún gasto CD 15.95) 


adicional. . 
[Windows 95 SEA 


disposición fotos profesionales totalmente gras. $ 
Selecciona categorías, editalas y modificalasam |) 
antojo. Clickea cualquier foto para editarla y una 


vez aumentada modificala, CD 295 | 
(35,4 Mb,VCA ME] ! 
AA 2 . 


0 ROADBOOK 
Roadbook te ofrece un sistema de generación y 
diseño de bases de datos. ono muy sencilo, 


lao, nidad de elegir entre 
infiuidad de e 
ellos 


O TASK BUSTER | 

Colección de 2.323 utilidades y aplicaciones para 

l DOS. Los progaras || 

se encuentran clasificados en 69 ca 

Pos peroeorá de a bagre? v.-). Se incluye ls 

ibro con las descripciones de cada [pei 
" 


programa. | 
(35, 4 Mb, VCA NE JN 
0 WINDOWS 95 
Con el sistema operativo Microsoft Windows % 
podrás aprovechar todo el poa! de tu PC, traba 
Jar de un modo fácil y rápido y explorar muevase 
increibles posibilidades que harán de tu trabajo 
tarea divertida. Incorpora tecnologia praia | 


(35,4 M5, VEA MT 


la historia. 


hd A 
dd 


E A ATESR 


ad 
P-.. 


Ba 


t 


: 


ESTACADOS vv 


» BROKEN SWORD 


Lo que parecian unas inocentes vacaciones en Paris, 
E sin querer al joven americano George 
Stobbart a una misteriosa y forzosa escapada que 
podria cambiar su destino. Más de 60 personajes 
para interactuar y más de 70 luga 
res para explo- A 
raren2 CD's. [486,8 Mb, 5VCA "MM ] 


| 86 MUNDODISCO il 

La nda parte del popular juego de Psygnosis ya 
ha Saldo a la venta, Esta vez lleno de divertidas y 
elocuentes imágenes de dibujos animados que te 
harán pasar uno de los mejores ratos que puedas 
imaginar. ¡No te lo pierdas!. CD 7,495 


786,8 M5, SCA NE] 


CIVILIZATION ll 
Civilization hizo historia en el mundo del videojue 
go y ahora puedes disfrutar de retos aún más sor- 
prendentes e innovadores. Toma decisiones críticas 
a nivel social, económico y politico mientras cons- 
truyes un Imperio que abarque toda pa 


(485, 8 Mb, SVCA_ 3. ==) 
M.A.X 


La tierra ha sido destruida ecológicamente, la raza 
humana ha quedado dividida en 8 clanes enemigos 
hy viven en naves espaciales. Tu cerebro está lifga- 
directamente con el ordenador central y estará 
estrechamiente vigilado, CD 649 


[185 E Mb, SVEA 7" 78] 
9 FIFA 97 


Fifa vuelve con nuevas tecnologias gráficas y de 
animación: motion blending para dar forma a los 
polígonos y 3D+ para ofrecer un movimiento más 
real. Juega en red hasta con 20 jugadores y 
demuestra que eres el mejor jugan- 2 


LA MESA 
NEED FOR SPEED li 


La segunda perte del ular programa causará 
furor entre los más adictos de este género. La cali- 
dad gráfica y la suavidad de sus movimientos 

le hacen uno de los mejores candidatos 

para ser el número uno. CD 649 


Windows 95 FO 


CO TAS 


POD 


El primer juego para los Pentium MMX ya ha llegado 
atuPC, es un espectacular Juego carreras 
con el que podrás disfrutar a tope de la potencia 
del nuevo Micro. 

ALFOMBRELLA CD 7495 


Pent,T6 Mb, SUTA TN — 


» DUKE NUKEM 3D 

¡Prepárate para la más grandiosa aventura 3D jamás 
vivida! Unos peligrosos alienígenas han aterrizado 
en una futuristica Los Angeles; las posibilidades de 
sobrevivir son de | entre un millón. Modo 

bo ya hasta 8 personas pOr ea 


rivales. REGTEMBLVCA FSE] 
OUTLAWS 


El antiguo Sheriff James Anderson tema una existen 
cia tranquila al lado de su mujer y su hija... hasta 
que el ferrocarril entró en sus ví Entonces, 
la granja en la que vivia y toda su familia 

rr mi enterrados bajo el traza- agua 


e nt 
de las vias. .. 


(ES ME SCA 71] 
DIABLO 


Acción, emoción, aventura y rol. Todo mezclado en 
una apasionante que convierte Diablo en un juego 
casi imprescindible. Contiene más de 200 criaturas 
, las que se ha dotado di inteligencia artificial, 
leno de mazmorras... Ahora sól A 
nos queda esperar. CD78495 
(Minas) 
BUG TOO 
La segunda parte de las emocionantes aventuras de 
nuestra simpática amiga llega a tu PC. Sega ha 
desarrollado esta segunda parte de la saga 
utilizando un engine que incorpora las técnicas 
más avanzadas de programación. py 42. 


[Fent E Mb, 5VCA ** ] 
BD PRIVATEER 2: THE DARKENING 


Todo un viaje a tu alcance en esta épica aventura 
espacial que se reparte a lo largo de 3 detallados 
sistemas planetarios. Lucha, explora y comercia 
ra abrirte camino a través de la galaxia y descu- 
ir los secretos de tu identidad e 
perdida. ' > : 
[Pent, 8 MD, SVLA FE A] 


PACK ERBE 3X1 
Todo el ral alcance de tu mano, ejercita las 
cualidades de administrador sagaz, o experimenta 
la potencia de disparo en primera persona o bien 
pi en el dir pa y enfrentate a los 
lenigenas en: works, : 29 
Prisoner Of Ice, m oli 


Dark Forces. [186,8 MB. SVCA **f ] 


9 LA CIUDAD DE LOS NIÑOS 
PERDIDOS 

Vive esta magnífica aventura gráfica, basada en la 

pelicula del mismo nombre, en donde una tierna y 

simpática niña debe rescatar a sus 

amigos del malvado guardian del 1H 


orfanato. PESE MBISVCA AT] 
O SHERLOCK HOLMES il 


Te encuentras en la Inglaterra de la época 
Victoriana. Se han cometido una serie de asesinatos 
y sólo Holmes puede resolver el caso y salir airoso 
velando por fa seguridad nacional. Fascinantes esce 
narios renderizados en tres dimen- CD 6495 
siones. 


» COMMAND 8: CONQUER: 
RED ALERT 


Los experimentos más oscuros han alterado perma 

nentemente el tempo. Ahora los tanques soviéticos 

destrozan una ciudad mientras 

los cruceros aliados bombardean HOT 
50 


] 


es dd [ A e yUA ME] 
WARCRAFT Il 


Retorna al mundo de Wracrafí, donde la batalla 
entre los diabólicos Orcs y los Humanos surge 

de nuevo. Modo multijugador (2-8 personas) 

por red, módem o cable directo 

Juego del año 1996. co P.. 


MOTO RACER 
Los juegos de motos no han sido demasiado popu- 
lares dentro del PC, pero ahora la cosa cambia. 
Vilizando un nuevo engine que mejora considera- 
blermente las texturas y suavidad de movimientos, 
EA ha conseguido crear un bomba: ae 


20. - 
[Windows 35 | 


) PC FUTBOL 5.0 
Presentamos el mejor simulador de fútbol de la his- 
tora: perspectiva 3D, terreno de juego virtual, cáma- 
ra movil Se seguir la jugada desde el ángulo que 
quieras. $e nota su base de datos, el Manager 
que no le falta nada OD: 270 


[485,8 Mb, VGA * a] ] 
O SEGA RALLY 
Sega te ofrece la experiencia de conducción más 
real que jamás hayas visto en tu PC. Tu habilidad y 
técnica serán necesarias para que uno o dos juga: 
dores se trasladen a las emociones frenéticas 
y palpables de un auténtico rally. cp 195 


Windows 95M] 
LA JUNGLA DE CRISTAL 


El título que ha tenido rotundo exito en las consolas 
de PlayStation y Saturn, sigue su camino hacia el 
PC. Los usuarios de ordenadores, podrán disfrutar 
de una de las conversiones de peliculas más 
perfectas que se han hecho como q 


viedojuegos. 
ca 


) POWER RANGERS ZEO 

Vive todas las aventuras de estos héroes de la pan- 
talla en tu PC. Toda la emoción de este magnífico 
arcade te absorverá hasta la médula. Su realización 
técnica y el potencial gráfico de este programa, 

le hacer uno de los más atractl- D 3.705 


» HEROES OF MIGHT €: MAGIC 11 


Lord Ironfist ha muerto y sus hijos han propiciado 
una viciosa guerra civil en todo el Reino. Morir en la 
hoguera puede ser el precio por controlar las tierras 
y ser el sucesor del trono real. ¿Serás el villano 
usurpador o leal al honrado CD 7.495 


príncipe? = 
Pb DONALD IN COLD SHADOW 


Nuestor amigo Donald se ha metido en un buen lío 
y ahora tiené que salir de él. Para lograrlo tendrá 
que contar con tu más estimada colaboración y tu 
habilidad, Para ello contarás con todo tipo de power 
ups y armas que te pondrán CO 5.49 
las cosas más - 


faciles. [0868 MB, SVCA ME] 
9 US NAVY FIGHTERS '97 


Pilota uno de los aviones de combate más moder 
nos del mundo. Los cazas de la armada norteamen- 
cana están preparados para cualquier situación. 
Disfruta de uno de los simuladores de vuelo 

de combate más técnicos y CD —7495 
espectaculares aida pr 
de este género. [Windows 95 —— "E E] 


) PACK MULTISPORTS 

Descubre los tres ES simuladores deportivos al 
precio de uno, Fúabol, Basket y Fórmula | revolucio- 
nando en sus escenarios 3D los pa de deporte y 
acción. Contiene: Actua Soccer, Pc Basket 4.0, 
Speed Haste CD 2:795 


[85 M5, VEA RN) 


Para tus pedidos telefónicos... 


JUEGOS 


LARRY Vil 


¡Un diez en cualquier escala decimal!. Buscadlo en la sS 


zona “caliente” del catálogo del amor, Un casino flo 


tante para que demuestres “tus habilidades N== 


¿Conseguiras quitarles el dimero -o la ropa: en una 


O CD 4.975 ep 


E REGALO > [ABELEMESICA ST ¡Bl 


TOMB RAIDER 
La valerosa Lara Croft ha sido elegida para recupe- 
rar la piezas de un antiguo objeto conocido como 
“Scion”. Con su intrépido y acrobático estilo, corre- 
rá, saltará, nadará y trepará durante todo el camino 
para encontrar la verdad de sus co 7495 


POE EME SAT] 


LORDS OF THE REALM Il 
Pina en los conflictos épicos y la vida Intrépi- 
a 


da en Ía Inglaterra del siglo XII. Como uno de los 
cinco nobles, controlarás las cosechas, 
fabricarás armas, consuuirás castillos 
y Crearás un ejército. CD 7.495 
EE5 EMS,5YCA AMEN] 
Z PLATINUM 


La Z era antes el final del alfabero. Ahora es el final 
ós tu vida noc: amorosa y tu futuro Ei cn 
nuevo y agotador programa guerrero map 
Brothers es una pida y furiosa carrera Mena de 
sorpresas y peligros. CO 6.7395 
z 86, 8 N y b, VTA > “T 8] 
NBA LIVE 97 
Descubre lo último en tecnología de captura y com- 
binación de movimientos, con toda la ncia, 
sensaciones, movimiento y atmosfera de la cancha. 
tecnología motion blending y 3D+ para un juego 
super realista. CD 5.795 


[PERE TE Mb, SUCA7N TE E] 


PC FÚTBOL EXTENSIÓN 1 
Dos magníficos CD-ROM en los que podemos 
encontrar mejoras del actual PC Fútbol 5.0, nuevas 
opciones como 200 nuevos equipos europeos, 
Era de depto en . manager, actualización 
105 proquimielas. 
Además del PC Calcio 5.0. CD ] 
(486, BMb_VUA_* 
SPEED DEMONS 
Disfruta de las carreras de coches más locas de 
todos los tiempos. Circuitos espectaculares, magni 
ficos y potentes coches, y un montón de sorpren- 
dentes opciones. Un nuevo concepto de juego de 
carreras entretenido y divertido py 
para todos 


Vosotros 485,8 M5, VGA Mp | 


MDK 


La última creación del genio David Perry te dejará 
boquiabierto, La originalidad, la trepidante acción, 
la nueva técnica utilizada para su desarrollo, le 
vacen colocarse en uno de los puestos más altos 
en el escalafón de los juegos t0p. ias 


Cons 


en E] 


REBEL ASSAULT 11 
El imperio ha desarrollado una nueva arma secreta 
Una vez desplegada puede acabar con toda la 
alianza rebelde, a menos que tu puedas salvarla. 
PO ms en Paparto les gráficos 
y niveles de juego a la medida 
Que la ha > co” 5.933 


te acompañe. [Z86 E MB_VCA 7 ] 
MAGIC THE GATHERING 


Basado en el juego de cartas que se ha convertido == 


en un fenónemo mundial, vendiendo más de un 

billón, ¡Acclaim te ofrece la oportunidad de viajar a 
una nueva dimensión digital y mágica! Entra en un 
mundo de sueños y pesadillas... pros 


(SS5 E M5 SVCA E] 


SONIC 8: KNUCKLES COLLECTION EL] 
Los héroes de la mitica consola Megadrive llegan a == 


tu PC, con un montón de nuevas y emocionantes 
aventuras. La increible técnica utilizada 

para su desarrollo en PC, hace que sea 

uno de los títulos más esperados e 
por estos m 
Usuarios. [Windows 35 o] 

) X-WING VS TIE FIGHTER 

Dos de los simuiadores más populares de todos 
los uempos, se han unido para crear el mejor 
simulador de todos los tiempos. Misiones especta: 
culares, enemigos más inteligentes, y un montón 
de nuevas Opci0nes que Mejoran, 


DEPORTIVOS 


ARCADE 


DL 


aun más, 
su jugabilidad. [Windows 15 A 5 


MULADORES PLATAFOR 


ROBERTA WILLIAMS ANTHOLOGY ga 


Mistery House, The Wizrd and the Pricess, Mission: 
Asteroid, Time Zone, King's Quest 1, king's Quest Ml, 
Kingís Quest Ml, King's Quest IV, King's Quest V, 
King's Quest VI, King's Quest Vil, The Coronel's 
Bequest, The Dagger of Amon Ra, cae 
eta. - 


P 


(685, 8 M5, VA MEN) 


JUEGOS 


» FREDDY PHARKAS 


Nos trasladamos al año 188B, a California durante 
la fiebre del oro, Tienes que descubrir quién está 
detrás de la malvada conspiración que están llevan 
do a cabo para convertir la localidad en una ciudad 
encantada. Múltiples finales. cr 


CUM VA ENE 
' O MISSION CRITICAL 


En el año 2134 la Tierra está en ruinas, destrozada 
y atemorizada por las guerras interestalares. Como 
pilowo de combate de una lejana estación espacial, 
encuentras un desolado planeta, en el que harán 
frente al último reto humano CO 1,995 


sobrevivir, 
[55 E M5 SVCA ANTE 
SPYCRAFT 

Un autentico thriller de espionaje creado en colabo 

ración con los mayores especialistas mundiales de 

ce Impresionante realismo en una produc- 

ción Insuperable con docenas de actores 

Hollywood, vídeo, fotografías y gra- qe 
' baciones reales - 


E delaCia — [88 EMB,SYCA Y] pp] 
BATTLE BUGS 


Eres lo suficientemente rápido? Enfrentate en una 
fucha contra el tiempo para resolver cada una de las 
100 pantallas con más de 100 piezas diferentes 
Atrévete a desaflarlo durante muchas horas 
Sólo los mejores obtendrán la victo co 
na. 


- 


AVENTURAS GRAFICAS 


3.190 


B35, 2 M b, VUA “E 
AZRAEL'S TEA! 
La búsqueda del Santo Grial toma nuevas y épicas 
roporciones. Prepárate para explorar más de 70 
mosos y variados escenarios dentro de un tem- 
plo subterráneo medieval armado con la más alta 
tecnología y superando a Un sinfin D 2093 


de personajes SNA 


ROL ESTRATEGIA 


I- indomables. 


) AL UNSER JR. ARCADE RACING 
Siente fivir la adrenalina luchando en ta contreloj o 
llegando el primero entre los pilotos más hábiles de 
la Fórmula Indy. 3 niveles de dificultad, 4 modos 
diferentes y 15 circuitos en el juego 


DEPORTIVO 


2.495 


[Windows 35 v y E ] 
NASCAR RACING ll 
¡ Bienvenido a las carreras de coches de fórmula 
Nascar ! Las más populares y excitantes de los 
Estados Unidos. Durante la pasada temporada 
tuvieron lugar 33 carreras, que vieron más 
de 5 millones de espectadores. CD 4.975 


[48515 M5 5VCAR Meg] 


BATTLEDROME 


Si crees que tienes las habilidades necesiarias para 
ser un guerrero estrella, y el coraje necesario para 
rerroceder, entra en el mundo de Bartledrome. Es un 
combate de realidad virtual y las tácticas son vitales 
para sobrevivir CO 32190 


(SEE AMBVOA NE 
) JETSTRIKE 
Los amantes de los simuladores de acción y los 
arcades de naves están de enhorabuena. El juego 
más trepidante, entretenido y adictivo desde las 
“moscas”. Un simulador de vuelo con la jugabilidad 
y la acción de un arcade. CD 3.995 


STARFIGHTER 3000 
El futuro del combate espacial. Descubre la próxima 
aci o de simuladores de combate espacial. 
Entra en un entorno completamente virtu Y vuela 
sobre edificios. puentes y montañas. Sal de la nave 
nodriza y conduce tu CD 1.995 


300 RSEMEVCA NY 
AIR POWER 


Entra en un mundo donde gigantescas aeronavales 
lernan el cielo. Encarnando al comandante de la 
ta ponte al mando de tu avión y lucha en la bata- 
la por el trono vacante de Karanthia. 
CO 2495 
[436.4 Mb, 5VTA F “E q 
FIGHTER WING 
Experiencia ultrarealista en simulación de vuelo y 
combate aéreo, pero sin las dificultades de aprendi- 
zaje y manejo propias de este tipo de juegos. 
¡Compruébalo! Sientate y dispara. Jugable por 
módem y hasta 16 jugadores en CD 3.995 


di US AMECA JE] 
BENEATH STEEL/CANNON FODDER 


Rober Foster es un inocente forastero abandonado 
en una basta ciudad habitada por oprimidos ciuda 
danos que viven y trabajan en altisimos bloques de 


JETSTAME 


SIMULADORES 


PACHS 


higo Sun it thriller que contiene 
los juegos: neath Steel Sky 2 

2. Cannon D 2 995 
LL 1 Fodder, (E5, 3 Mb, VCA Y A 


E 


a. 
A 


7 mal. A YE 


KING'S QUEST vil 


En este juego la autora, Roberta Williams da vida a 
un cuento encantado de una madre e hija cautivas 
en un mundo de hadas, trolls y paisajes o ars 
Dividido en capítulos, incluye animaciones de alta 
resolución y ambientes que te deja- AD 3.995 


SO RAMA) 
» PANIC IN THE PARK 

Aventura cinematográfica en 3D en un parque de 

atracciones con la actuación de actores profesiona- 

les. Salva el parque Skyview resolviendo el misterio 

entre 200 alternativas posibles que varian en cada 

juego en función de tus habilidades co 


y elecciones. ; - a 
WOLF 


Eres un lobo. En esta aventura de supervivencia en 
un entorno salvaje, vas a experimentar todas las 
miradas y sonidos... de un lobo en su entorno, 
Escalofriamtemente real. Tan real que podrá contigo. 
¿Te atreves a enfrentarte al lobo CD 1.995 


386, T Mb, VGA ? ] 
MILLENIA 

Eres dueño del tiempo y el espacio. En el año 

10000 los Mecroids gobernarán la Galaxia destru- 
yendo todo tipo de forma viviente a menos q 
ve tú lo impidas. Viaja en el tiempo, coloniza otros 
mundos y dirige su evolución CD TOD 
Tu puedes cam- - 


biar la historia [335, € Mb, VCA ME 38] 
BETRAYAL AT KRONDOR 

La paz impera en el Reino hasta que un día... estalla 
la guerra entre los clanes rivales. Las espadas salen 
de sus fundas, amenazando la tran ad 
pemcte rd ri Pe, repleto de duendes, 
echiceros y brujos y enfréntate a 

las h de CD 1.995 


100 


ue llevas 
lentro?. 


RM 
INDY CAR RACING li 

Más cerca de la realidad que su predecesor gracias 

a las mejoras: gráficos SVCA inteligencia artificial 

mejorada, accidentes y e más reales, 

15 circuitos actuales, toda la acción de las grandes 

Carreras y mayor jugabilidad CO 2495 


PRESIDENTE 
El “manager” de fútbol que todos los aficionados 


estaban esperando. Toda la liga española, selección 
nacional y competiciones europeas. Con 4.000 


perfiles de jugadores y estadisticas. ¡Lleva a tu 
equipo al título, Presidentel. ( > 
(485, 8 MB, SVCA “EF TE] 


DESCENT 
En las profundidades de Plutón, una raza alienígena 
ha tomada el control y los servicios de información 
indicando que el planeta va a colisionar con la 
Tierra. Debes rescatar a tus compañeros y detrulr a 
los invasores. 30 niveles de acción CD 1.995 


en 360% - - == 


8% MORTAL COIL 
Lidera a tu equipo en la defensa del planeta Tierra 
del sogue ahenigena utilizando tanto los músicos 
como el cerebro. Es un juego de acción shoot'em up 
que permite estrategia en tiempo real en un entorno 
no lineal. ¡Todo un reto para tí | CO 


(135, 4 Mb, VA MF 
B TERMINATOR: FUTURE SHOCK 


En una batalla mortífera a wavés de las tierras 
Cevastadas, de desechos urbanos de lo que fue. 
Los Angeles, te enfrentas a hordas de robots con 
armas pesadas que aparecen bajo diferentes formas 
pero teniendo un único objetivo: CD 3.19% 


matarte 

(185, 8 Mb, VA ATA 
F-15 STRIKE EAGLE 11 
Este juego recrea la alta tecnología del primer caza 
de la USA. Vuela y lleva a cabo misiones en más de 
6 zonas distintas del mundo con un área total de 
vuelo de casi medio millón de millas cuadradas. 
Para fanáticos de los simuladores. CD 1.995 


M1 TANK PLATOON 

La más perfecta simulación del carro de combate 

MI Abrams, el tanque oficial del ejécito norteamen- 

cano con más de 63 toneladas de peso. Deberás 

ines una ape va 4 tanques con 4 perso- 

nas € uno y cumplir las misio- 

prás Enomanda cn 
(1d 


1.9095 


MEGARACE/BLOODNET 
Te presentamos un er ga de 16 circuitos de 
carreras repartidos en 5 escenarios virtuales y en 
Jas que tu eres el protagonista en Megarace 
Blooánet es Nueva York en el año 2094 y está 
gobernada por la cibernética CD 1,995 


y operaciones : TIME CA ANTE 


Opresivas. 


jo: 


Y 


y 


O 


EA 


EN 152 ls MEE 


» LIGHTHOUSE 
Adéntrate en un universo alucinante, que vwERé 
rrorizado por las fuerzas de las tinieblas. Tens 
que enfrentarte a máquinas desconocidas, 


inventos sobrecogedores y acantilados escarpadas 
tras los que acechan peligros D 435 
y traiciones. 


SHIVERS 
Experimenta una escalofriante aventura en primer 
persona, explorando un mundo heno de imágenes 
extrañas en 3D. Resuelve el misterio que habita ea 
las salas encantadas y peredes de un museo abi 


donado en una misteriosa historia 


llena de 
TEVeses. 486, 
ZORK NEMESIS 


co 


(253 Mb, SCANIA 


3,10 


Cinco nuevos mundos de Zork, unos 65 originales 
enigmas y más de 40 horas de absorvente juego, 
14 actores de Hollywood, 1 hora de video € imp 
sionantes efectos especiales. Tecnología 2-Vrsion 


que permite un auténtico rmovl- 


miento de 360*. co 7 
) TRANSPORT TYCOON 
Construye nuevas rutas de transporte creando lines 


de aut 


5e5, trenes, aviones... 
tí un mundo plagado de pequeñas 


1930 tienes ante 


+ 


cas y recursos. Convirtiéndote en magnate en está 


simulación de negocios. Jugable 


por módem 


comple 


) MAN 


CO 29% 


(35, 4 Mb, 5YCA | _ e 
COBRA MISSION 
Destinado a una audiencia de más de 18 años de 
edad, incluye violencia, humor adulto y erotismo de 
estilo del comic manga japonés. Mejor juego de fal 
de 1993 (revista Micromanía). 
ee de los juegos 


105, 


IC KARTS 


rc. 10M 


(285, TMB, VA NE] 


Toda la locura de los Karts en manos de este mago 
fico título que te traerá de cabeza. Controla tus 
impulsos a la hora de agarrar el volante, y 

te para darle marcha a tus ruedas y a tus puños. No 
dejes que te venzan. » 


(385, 8 Mb, SVCA 7 NE-3 


ZONE RAIDERS 
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Pisa el acelrador cruzando paisajes futristas y des 
de otros Raiders con potentes arma de ata 
tecnología. Tu misión: sobrevivir a los ataques y 
entar en la zona libre, donde todo sigue igual que 
antes de estallar la bomba. 


[485,8 Mb, SVCA EZ 
EARTHSIEGE 

Nosotros los creamos, los cuidamos y los enseña 

apocalipsis, 


mos a luchar. A partir de ahí, se creó el 
Tú y tu escuadra de guerreros Herculi 


C 


D 


1.985 


anos teneis 


que adentraros en esta terra perdida para desuult 
a los Cióridos y recuperar el poder, to 


(535, 7MB, VEA EN 
RAYMAN 


Más que un ju 
descubrir, más 


de plataformas, 6 mundos por 
50 personajes, unas 40 músicas, 


más de 10 modos de desplazamiento y más de 10% 


pasajes secretos y veinte mapas bonus. Menos mál 
que Raymar adquiere progresiva 


mente poderes 


Sometida por una antigua raza alienigena, 
lucha por sobrevivir Exoge 


únete a la 
desarroll 
Interactive. 


de un avión “invisible”, que los radares no 


co 


3.495 


[485.4 Mb, SVCA NE] 
THE RAVEN PROJECT 


la tien 


tu vehiculo espacial y 


errilla rebelde en esta aventura gráfica 
la por el prestigioso equipo de Cryo 


co 


15% 


D F-19 STEALTH FIGHTER 
Tu oporiunidad de comprobar el comportamiento 


den 


detectar, Con 4 escenarios reales (Libia, Golfo, 


Pérsico, Cal 


bo Norte 


misiones para completar 


) STAR CRUSAD! 
Simulador de combate espacial con grandes dosis 
de estrategia. Toma pane en fa más devastadora 
guerra interestelar que el universo haya nunca 
conocido, Impresionantes gráficos en 3D 


de sorprendente velocidad. 


Han 
con 


Co 


co 


Europa Central) y cientos de 


. 


195 
1 


WITCHAVEN li 
H. OF MIGHT 8: MAGIC 


Sin embargo, la paz no va a durar 


siempre 


486, 8 Mb, SUCA 


ENS 25 años desde que lord Ironfist acabar 
las luchas que asolaban la región de Enrorh 


25 


HEM 


Llámanos para cualquier consulta o duda. 


EN 


e 


Ven a visitarnos... 


AUGES GUIMERA 11 


ii, DEADE LL 
ED. PUBTER JUMTEA 


BARCELONA 


E 


Centros Mail 


CENTA en España y Portugal $ 
Si eres un profesional del sector le 
y quieres formar parte 


de nuestra red de franquicias, 
llama al: (91) 380 2892 


ARHER DT SANTO 17 
TR 1552 


Ay, DEZA COASTITUITA, 1 
TES IO 


BURGOS 


2 


a "Tb! 
y fan El 1 
mun  CCOBLIAFRA > CASTILLA Y LEO 


AMUEMIOLA, 2 PASAJE MALA, 7 


BAN CAISTUEOA. 13 PRAEGAS, 240 PARARÁ. 004 MAMA CESTA, $ 
RS TG 16 TTD e COMGO POST € 211017) Pr ALTA LOC 9 1027798 VEL 44 6 6 TM TENE 1Ó 
LA CORUNA Stgo. de C LA CORUÑA LAS PALMAS Mastoles MADRID 


dYIRANGED DE EAMGME 1 E 
TM 


£ COMERCUS 106 ARCOS 
LOCUL 04 TE 467071 


Su pedido de forma sencilla 


1¿Cómo realizar 
su pedido? 


Llame al 902 17 18 19 

de Lunes a Viernes 

de +0.30h a 20h 
ylos Sábados de 10.30h a 14h. 
huestro personal del Servicio de 
Mención al Cliente. le facilitará la 
málización de sus pedidos y le 
resolverá cualquier duda que tenga 
sobre precios, caracteristicas O 
dsporibilidad de los productos 


¡HE PO 

Y A Disponible a cualquier hora 
todos los días de la 

semana. Rellene el cupor. y envielo 

ton todos sus datos al número 

de fax: (91) 380 34 49 


¡criba sus datos 
personales detallados y 
los productos solicitados en el cupón 
yenvielo a la dirección indicada 
tn el mismo. 


Garantía de variedad de producto 
Poseemos el catálogo más extenso de títulos 
de software de ocio y entretenimiento del 
mercado español junto con la más amplia 
selección de ofertas y productos distribuidos 


' en exclusividad. 


Garantía de los mejores precios y ofertas 
Siempre tratamos que nuestros productos 
tengan los precios más competitivos del 
mercado. Venga a comprobarlo a cualquiera 
de nuestros Centros o infórmese 
telefónicamente en nuestro Servicio de 
Atención al Cliente. 


AGOAUEZ CAARA CID. 13 
TEL 060 40 


Wi JEGUS HANTO MF 
ED. CHSOL, 4. TEL: 744 06 a 


-f Actualmente, todos nuestros envios se realizar Contra Reembolso. No envíe 
4 dinero abora. H pago, en metálico, deberá realizarlo al recibir el producto 


Las Garantías 


== 


AR E 
PAESOERICALIAN, 2 
CES 


CIANLAD, 47 
16903 


Kv DA PONGA, de 


CONDICIO, 73 
TAL 1115 


MONTIRA 31. 7 
£ COM. PICASSO TEL 152 0447 


112407 


£ E LA VAGUADA LOCAL 1-024 
m:INDH 


CC ALMLAMA PEL LOC 


PEERO DELCALLAR Y MET +1 CL PORTO PCIA DAA PLATA Di LA POMCEGA AMÓ Y CAJAL. 02 
AICM E TH 120471 PASEO MANITIMO, A TEL de M4 Y3 AY LOS CESCUBIMI AT OS. mon. LIO CóREAL TEL 4967 50 
16420 TE MR 
Bilboo Las Aronos VIZCAYA 
Estamos 
(es muy 
E cerca 
de tí. 


AMIGO LANGE de 
PUECTOR DELICIAS). TEL 01030 56150 


CUPÓN DE PEDIDO 


Deseo recibir los artículos que detallo a continuación, 
con la forma de pago y envio que también señalo. 


SISTEMA DESCRIPCIÓN UDS. PRECIO 


» ¿Cómo recibir su 
pedido? 


Camino de Hormigueras, 124 
Portal 5, 5%F « 28031 Madrid 


TOTAL 


Nuestro deseo es que 
disfrute lo antes posible de su pedido. 
Para ello ponemos a su disposición 
un servicio de Transporte Urgente 
gracias al cuál le permitirá recibir su 
pedido en un plazo aproximado de 
48/72 horas 
El coste de este servicio -en el que 
está incluido también el embalaje, y 
el seguro- es: 

» España peninsular 750 pta. 
» Resto de España, 
Andorra y Portugal 1.000 pta. 


Con plazos de entrega 

entre $0 y 15 dias, Vd. 
deberá recogerlo en la Oficina de 
Correos que el cartero le indique en 
el aviso que deje en su buzón. El coste 


de estos envios es de 400 pta, para Envio por Correo | 
us 


España y 1.000 pta. para la U.E . : A España 400 pta = món Europea |.000 pta 
5 Firma autorizada: Envío por Transporte Urgente | 
[4 España peninsular 750 pta | 
Resto de España, Andorra y Portugal 1.000 pta 
IMPORTE TOTAL | 
CRSNTAD 
Pedido realizado por: po 
| Nombre: = === == 
Apellidos: = z 
Calle/Plaza: AA 
No: Esc: Piso: Letra: Ciudad: 
Provincia: EP: EA ) 


Fecha de Nacimiento: 


N.LF: 


No espere. Haga su pedido llamándonos al teléfono: 


py9(0(24 11781187119 


A o iia 


Precios 1.V.A. incluido. 


<3) Trucos 


Nuestros trucos de este mes tienen un tema monográfico: los 


programas de presentaciones. Os ofrecemos pues, algunos consejos 


para obtener más rendimiento de los programas más conocidos de este 


segmento: «Harvard Graphics 4.0», «Microsoft Power Point 95» y 


«Lotus Freelance Graphics 96». 


trucos para «Harvard Graphics 4.0», 


«Microsoft Power Point 95» y «Lotus Freelance Graphics 96» 


E Fco. Javier Rodriguez Martín 


Harvard Graphics 4.0 

Para evitar las opciones por de- 
fecto dela plantilla maestra cuan- 
do trabajernos en una diapositiva 
individual, abriremos el menú "Sl 
de” y seleccionaremos “Adopt 
Master Template”. En la ventana 
resultante, desactivaremos las op- 
ciones que no nos interesen. 


Es posible convertir un gráfico 
en una imagen editable con la op- 
ción “Chart” / “Chart to Image”. 
Pero esta operación hará que el 
gráfico se desvincule de la hoja 
de datos con la que fue creado, 


Podemos imprimir una presen- 
tación en blanco y negro aunque 
haya sido creada en color me- 
diante algunas de las opciones 
que aparecen en la configuración 
de la impresión, como imprimir 
texto en negro, evitar rellenos de 
fondo, usar paleta en blanco y ne- 
gro o imprimir rellenos como blan- 
Co, Asimismo, si queremos prever 
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nuestro trabajo en blanco y negro, 
pulsaremos MAYUS+F2 mientras 
trabajamos con el “Slide Editor”, 


En esta versión encontraremos 
nuevas herramientas como “Spa- 
ce Eventy tool” que nos ayudarán 
a alinear series de gráficos man- 
teniendo sus espaciados o “Tint 
Bitmaps” con la que podremos 
añadir efectos especiales a las 
imágenes de mapa de bits. Por 
otro lado, las barras de herra- 
mientas —-como las de «Office» de 
Microsoft- se pueden personali- 
zar mediante el comando “Op- 
tions” / “Customized Icons Bar”. 


Para evitar iesgos podemos 
utilizar la nueva opción de salva- 
do automático que se encuentra 
en “Options” / “AutoSave”, don- 
de fijaremos cada ciertos minutos 
guardándose automáticamente 
nuestro trabajo. Pero tendremos 
que tener en cuenta que no pode- 
mos deshacer los cambios efec- 
tuados en una presentación antes 
de cada salvado automático. 


Microsoft Power Point 95 

Si guardamos nuestras presen- 
taciones con formato PPS, podre- 
mos situarlas más tarde directa- 
mente en «PowerPoint» con sólo 
hacer doble pulsación sobre los 
ficheros. De igual forma, si abri- 
mos el menú contextual de estos 
ficheros y seleccionamos "Show" 
el programa de abrirá mostrándo- 
nos la presentación seleccionada. 


Para moverse rapidamente del 
área del título de una diapositiva 
al cuerpo de la misma, podemos 
utilizar un atajo de teclado. Con 
CTRL+INTRO crearemos una 
nueva diapositiva y podremos 
empezar a teclear su título. Si pul- 
samos otra vez CTRL+INTRO en- 
traremos en el área de texto prin- 
cipal. Si continuamos con este 
atajo, pasaremos secuencialmen- 
te por las secciones de la diaposi- 
tiva, hasta terminar o empezar au- 
tomáticamente a crear una nueva. 


Si hemos creado una diapositi- 
va y le hemos dado un determina- 


do formato a su plantilla y de re- 
pente nos damos cuenta que nos 
gustaba más el diseño original, 
podemos pulsar el botón “Slide 
Layout” situado en la parte infe- 
rior derecha de la ventana, para 
luego seleccionar el diseño pre- 
definido que más nos guste y fijar 
los cambios pulsando “Reapply”. 


Otro truco para deshacer cam- 
bios no deseados. Si cambiamos 
el tamaño de un objeto y lo distor- 
sionamos por accidente, pode- 
mos volver a su tamaño original 
pulsando la tecla CTRL a la vez 
que hacemos doble pulsación so- 
bre cualquiera de los controles de 
cambio de tamaño del objeto. 


Una buena idea para crear pre- 
sentaciones es utilizar las guías 
para alinear objetos. Abriremos el 
menú “View” y seleccionaremos 
“Guides”. Mientras pulsamos la 
tecla CTRL arrastraremos una co- 
pla de la guia donde queramos. 
Para eliminarlas las arrastraremos 
hacia el borde de la ventana. 


zz  _——Q_>-R —— _  _ A _>—— >5>—_  _—_ o —————— ——— 
¡€F o a  KÉK<KÁá2 


Para tener a mano nuestra pro- 
pia colección de imágenes, pode- 
mos añadir nuestros ficheros grá- 
ficos a la galeria “ClipArt” para 
emplearlos en la función "Auto- 
ClipAn”. Para ello, utilizaremos el 
botón “Organize”, de la galería 
“ClipAn”, luego “Add Pictures” y 
cuando hayamos localizado nues- 
tro gráfico haremos doble clic so- 
bre él. Después de importar la 
imagen, aparecerá la ventana de 
propiedades de la imagen, donde 
podemos introducir las palabras 
clave asociadas al gráfico. Asi, 
cada vez que la propiedad "Auto- 
ClipArt” encuentre esa palabra, 
nuestra imagen estará entre las 
que nos sugiera el programa. 


Lotus Freelance Graphics 96 

Con las nuevas capacidades 
de cara a Internet que presenta 
«Lotus Freelance Graphics 96», 
podemos exportar directamente 
una presentación a la Red selec- 
cionando “Archivo” / "Publicar en 
Internet”. Cada página de la pre- 
sentación se convertirá automáti- 
camente en un archivo GIF que 


será visto en cualquier navegador. 


Añadir un gráfico estilo logoti- 
po de empresa a cualquier diapo- 
sitiva de la presentación excepto 
a la de título- es muy sencillo con 
la opción “Presentación” / “Aña- 
dir logo a todas las páginas”. 


En ocasiones, los elementos de 
las diapositivas se salen del área 
de impresión. Para comprobarlo 
antes de imprimir, podemos hacer 
dos cosas: seleccionar “Archivo” 
/ “Presentación preliminar” o 
“Ver” / “Fijar preferencias de vis- 
ta” / "Mostrar bordes de página" 
/ "Area de impresión”. 


Si queremos utilizar diapositi- 
vas seleccionadas de otras pre- 
sentaciones en nuestro proyecto 


actual podemos utilizar el coman- 
do “Archivo” / “Copiar páginas 
de otros archivos”. La presenta- 
ción guardada se mostrará como 
miniaturas, de las cuales podre- 
mos seleccionar las que más nos 
interesen para completar nuestra 
presentación actual. Además, és- 
tas adaptarán su formato al 
“SmartMaster” que estemos utili- 
zando en ese momento. 


Cuando importamos un gráfico 
bitmap a una presentación, nor- 
malmente mantendrá su tamaño 
original. Pero si resulta ser dema- 
siado grande, se reducirá hasta 
encajarse en la página. Si este 
cambio automático de tamano 
produce distorsiones en la ima- 
gen, podemos utilizar el editor de 
imágenes para escalarlo con pre- 
cisión o recortarlo si hiciera falta. 


Para girar con precisión un grá- 
fico, es una buena idea mantener 
pulsada la tecla MAYUS, con lo 
que se moverá a intervalos regu- 
lares de 45 grados. También po- 
demos aplicar esta técnica a la 
hora de dibujar lineas oblicuas. 


Para que nuestros gráficos de 
barras resulten más atractivos, 
añadiremos imágenes a las ba- 
rras. Sólo tenemos que copiar la 
imagen al portapapeles para se- 
leccionar “Gráfico” / “Series”, 
pulsar en el separador de imáge- 
nes y seleccionar una serie. Lue- 
go, seleccionaremos un tamano 
de imagen y utilizaremos el co- 
mando “Pegar Imagen” 


Mientras reproducimos una 
presentación, podemos dibujar lí- 
neas sobre las diapositivas si 
arrastramos el ratón pulsando su 
botón derecho. Para fijar el tama- 
ño y el color podemos seleccio- 
nar “Presentación” / “Configurar 
Presentación” / “Herramientas”. 


Compra las mejores olertas- 


con 


AY NETV/ORKS 


Ejercita tus cualidades de administrador 
sagaz, analista brillante, previsor sutil 

y de constructor de un imperio en 
Barcelona, Paris, Londres, Nueva York... 
El puesto de director general del tercer 
holding mundial más importante, 

está a tu alcance. No lo dejes escapar. 


386, 4 MB, SVGA 


voces 
y qextos 
en castellano 


el tenebroso imperio está ultimando el 
ejército del juicio final, que se convertirá 
en la pieza decisiva de dominación del 
Imperio. 


386, 8 MB,VGA 


PRISIONER OF ICE 


Entra en el universo de Lovecraft y 
enfréntate a alienígenas, afrontando la 
complejidad de las paradojas del tiempo y 
trata de regresar a ellas... investiga en 150 
decorados y conoce a los 40 

ramiro! Aesiortclcis. 


486, 8 MB, SVGA 


trucos 
PC Futbol 5.0 


La ley Bosman también ha lle- 
gado a «PC Fútbol» y no podréis 
tener en vuestra plantilla a más de 
seis jugadores no comunitarios. 
Para evitar esta traba reglamenta- 
ña y junto al truco de los millones 
configurar una plantilla de ensue- 
ño sin limitación alguna, lo más fá- 
cil es realizar las ofertas a los ju- 


gadores deseados en la 
pretemporada o justo antes de ju- 
gar un partido intemacional. 

21 Hugo Mayor (Barcelona) 


Simcopter 

Este excelente simulador de 
Maxis puede ser fácilmente truca- 
do si durante el juego pulsáis 
CTRL+ALT+X para entrar en el 
cheat menú. Ahora, sólo tendréis 
que teclear en los trucos del menú 
para activar el código: 

Shields Up: invulnerable. Gas 
does grow on trees: Gas infinito. 
'm the CEO of McDonnell Dou- 
glas: en el catálogo, pulsando los 
números del 1 al 9 para pilotar el 
modelo que queráis. | love my 
helicopter: activáis la super-velo- 
cidad del helicóptero si mientras 
os movéis manteniendo pulsada 
la tecla SHIFT. Been there: com- 
pletar nivel en el modo de carre- 
ra. The map, please: para visuali- 
zar el mapa completo. 

£ César Jiménez (Valencia) 


Warwind 

En este atractivo war-game, hel 
seguidor de la saga «Warcraft», 
se pueden obtener grandes ven- 
tajas con estas palabras: 

Igolden boy: Dinero extra: the 
sun also rises: muestra todo el 
territorio desactivando la niebla 
de guerra. lthe great pumpkin: 
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ganar campaña. li am the bishop 
of battle: completar misión. !gol- 
den boy: 5000 unidades de recur- 
sos. lon a mission from gawd: 
los peones trabajan más deprisa. 
loh come all ye faithful: los tra- 
bajadores incrementan la veloci- 
dad de producción. pump an 
ahrn: el lider alcanza todo el pres- 
tigio. Ishow me the way: mues- 
tra las coordenadas en el mapa, 
£) Alberto del Pie (Madrid) 


NHL 97 


El mejor simulador del hockey 
sobre hielo se merece unos tru- 
cos a la altura de las circunstan- 
cias, poreso os ofrecemos la me- 
jor fórmula para ganar el 
campeonato de la National Hoc- 
Key Ligue estadounidense. Con 
SHIFT+W+A+G4D activaréis el 
modo cheats 

H Marca el equipo local. 

V Marca el equipo visitante. 

P Finaliza el periodo. 

G Termina el partido, 

O Irala prórroga 

| Causar una lesión, 

F Provocar un combate. 

T Derriba a los jugadores con 
sólo tocarlos. 

SHIFT+T Alarga a los jugado- 
res al tocarlos, 

1 Penalty de dos minutos. 

2 Penalty de cuatro minutos. 

4 Penalty de cinco minutos. 

5 Tirar el penalty. 

£ Rodngo Bermejo (Barcelona) 


Lost Vikings 2 

Seguro que no habréis resisti- 
do la tentación de volver a mete- 
ros en lios con Olaf, Baleog y Erik, 
y puede que ya estéis atascados. 
Para sacaros del aprieto, aquí te- 
néis los códigos de acceso: 


1- NTRO + 2-1STS + 3-2NDS 
4-TRSH + 5- SW1M + 6- WOLF 
7-TIM3 » 8- K4RN « 9- BOMB 
10-WZRD » 11-BLKS + 12- TLPT 
13- GYSR + 14- B3SV * 15- R3TO 
16- DRNK e 17- YOVR + 18- OVAL 
19-T1N3 + 20- DARK » 21- H4RD 
22- HRDR + 23- LOST + 24- OBOY 
25- HOM3 + 26- SHCK + 27- TNNL 
+ 28- H3LL + 29-4RGH + 30- B4DD 
31- D4DY 

2 Santiago Suárez (Madrid) 


Destruction Derby 2 

Si tras muchas batallas sobre 
ruedas aún no habéis conseguido 
correr en todos los circuitos y 
queréis descubrir todas las pistas 
incluidas las ovaladas, sólo tenéis 
que introducir MACSRpOO co- 
mo nombre al empezar un cam- 
peonato. Si lo habéis hecho bien, 
podréis practicar en cualquier tra- 
zado para asi entrenar de cara a 
la temporada completa. 

E Felipe Sánchez (Bilbao) 


Master of Orion Il 

Pequeñas palabras para gran- 
des ventajas: 

ISEEALL: Para poder ver plane- 
tas y jugadores. EINSTEIN: Termi- 
nar la exploración. SCORE: Ver la 
puntuación. MOOLA: Avanzar al 
1000 dc. MENLO: Ir al 1000 dc en 
exploración, 

No olvidéis mantener pulsada 
la tecla ALT mientras las tecleáis. 

£ Hemár Jiménez (Granada) 


Hyperblade 

Este simulador deportivo del 
juego futurista más violento y apa- 
sionante del mundo de los vídeo- 
juegos puede ser "trampeado” 
con estas palabras que se deben 
teclear durante el partido: 


GORILLA: Convierte al jugador 
en un enorme gorila. SHUIN: 
Equipos secretos. MDMKSB: Su- 
bir la pegada y el jugador es in- 
vencible. POTATO: Jugador pe- 
queño. SPICYBRAINS: Jugador 
situado al revés, 

E Pedro Carvajal (Barcelona) 


Shattered Steel 


Para salir vivo de la devasta- 
ción de este sensacional juego o 
se tiene mucha habilidad y suerte 
o se emplean estos cheats. Para 
introducir los códigos hay que 
pulsar Enter y tras teclearlos, otra 
vez para que funcionen, 

IMOUTTAHERE: Acabar la mi: 
sión. LOCKANDLOAD: Arma- 
mento al máximo. SMITE: Destru- 
ye el objeto seleccionado, 
GONZALES: Velocidad extra. 
RAGNAROK: Salir del Runner. 
CAPONE: Runners. HENCH- 
MAN: Runner de Shiva. RODRI- 
GO: Flyers. HARDCODE: 30mm. 
CURVEDLINES: 50mm. BIGO- 
NES: 70mm. DOGAN: 120mm. 
FNORD: 210mm. KWAHAMOT: 
Misiles RO. FISHHEADS: IR. 
STOOL: Mina. CHERNOBYL: 
Bomba Nuclear EATMYSHORTS: 
Mortero. KICKSOMEBUTT: Co- 
hetes y Láser pesado 

£ Luis Felipe Járez (Buenos Aires) 


Monty Python 


Os ofrecemos unos trucos más 
que interesantes para pasárselo 
genial con esta gran aventura: 

1. Si tecleáis ALLCLIPS en el 
Book of the Game veréis todos 
los videos. 

2. Al teclear URANUS, en el me- 
nú deopciones, podréis ir a cual- 
quier lugar del mapa. 

2 Jacinto Gómez (Madrid) 


Enciclo 


pedida 


SALVAT 


Navega por 
el espacio virtual 
de la información 
gracias a esta práctica, 
útil y moderna obra 
de consulta interactiva. 
Desde su pantalla 
principal podrás acceder 
a más de 75.000 
artículos estructurados 
temáticamente y a más 
de 5.000 documentos 


audiovisuales. 


13.950 


Descubre la mejor 
forma de comprar 
el mejor software 


En tu 


CENTRO 


Atlas MundiW 
a al 


S 


Navega por los mapas 
físicos y geopolíticos, 
continentes, países, 
comunidades autónomas, 
provincias, ciudades; 
utiliza la función 
de hipertexto para 
conocer los más 
de 12.500 topónimos 
O los 1.500 términos 
geográficos. 


12.950 ' 


Por la compra de A 

de estos dos productos, te regalamos 
la banda sonora de una de las mejores 
películas de todos los tiempos. 


LVAT 


¡ REGALO 
¡ ANDROUTE 
¡ España - 
¡| Portugal. 
Un programa que le 
, permitirá planificar de 
forma sencilla, rápida 
' e intuitiva sus rutas 
i en España y Portugal. 


ALAVA 

Vitoria-Gasteiz 
ple el lradies, 9 713 7824 
ALICAN 


hlicane € Padre Mariana. 24 1514 39 98 
Benidorm Av. de los Limones, 2 Edil. Fuster-Júpiter Tam 
Elche C/ Costoca! Sanz. 29 (546 79 59 
ALMERÍA 
Almeria lu de La Estación, 26 226 06 43 


Ghjón Ax. de La Congutución 6534 37 19 
BARCELONA 


lona 
e C/ Pas Clars, 97 241263 10 
*C£ Glones - Ay Diagonal, 290 7486 00 64 
e (/ Sants, 17 7296 69 23 
lena 


Badal 

« Dioí Palmer, s/n (1465 62 76 

e (/ Scieda, 19 2:44 45 97 

Manresa ' Guimera, 117872 10 94 
Mataró (San Cristolor, 132790 22 78 
Sabadell C/fitadors, 24 0 0,743 61 16 


nO £.£ delo Plata, Planta Alta, Local? 1722 27 17 
es Crisbna, 3 746 66 00 
A ¿loan Regla, 6 122 47 29 
dec 
€ Presidnnte Alvear, 3 7/23 46 51 
CHUAMADA 
Granada € Martinez Campos. 11 1:26 69 64 
"nuera Ci Angensola, ? 223 04 04 
a, 
JÉN 


Jaén Pesar Maza, 7 225 82 10 


1A COR 
1») 12443131 
mi pa ym :¡do, 13 59 92 00 


A A 
A 
mares € 7880 26.92 
as La Eo: 10602 0387 
Au de Portugal, 812617 1145 
E pican 


a 0 Toro, $4 028 16 81 
SEGOMA 
To Amuzara. 24 Local 4 - C/ Re! 7:43 67 50 


ovina £. Los Arcos-Aw. Andalucia 2:467 52 23 
STA CRUZ 0E Yee IFE 
Sta. Cruz Teneride C/ Rarrón y Cajal 62 229 30 03 
VALENCIA 

Valencia 

e (Pintor Benedito, 5 1380 42 37 

+ C.C El Sales local 32, A- El Saler 16 1333 96 19 


VALLADOLID 
ie CC. Avenida-P" Zoerilla, 54-56 222 1028 


22. Mirkibar, 4 7410 34 73 
Las Arenas 0/8 Cub 17.464 97 63 
ZARAG Es 


e niependenci, 24-25, Loo, 100 3 9765 21 82 71 

e (Antonio Sangenis, 6 7 97653 61 50 
ARGENTINA 
o! ae San.losk 525 2371 13 16 
PORTUGA! 

Via Nova Gata, PORTD 

» fs Dos descubelmanto, 549 1.2372371 13 16 


«== O CÓMpralo 
llamando por teléfono 


¡afo(2 171184119 
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¿Cómo puedo pasar de la es 
tatua que lanza rayos? Tengo que 
pasar por delante para llegar a la 
esmeralda y no lo consigo de nin 
guna de las maneras 

2 Sandra Rubianes (Gijón) 


Tienes que limpiar el escudo 
con el algodón para dejarlo re- 
fractante y poder atravesar así la 
zona de visión de la estatua. 


Clandestiny 


Estoy en la capilla y he activado 


el puzzle del tablero con monedas 
Tengo que llegar con mis fichas a 
cualquier extremo, pero siempre 
me gana mi oponente cuando me 
quedo a un movimiento, ¿Hay al 
gún truco o combinación? 

El Sebastián Fernández (Valencia) 


La verdad es que es bastante 
dificil porque tienes que tener en 
cuenta no sólo tu próximo movi- 
miento sino también anticiparte al 
del contrario. Aquí tienes una par- 
tida ganada con las letras en el eje 
vertical y los números en el hori- 
zontal: E6, C6, G7, C2, A2. 


Llevo explorando los jardines 
del cementerio un rato y la única 
salida que he encontrado es una 
puerta tras la que está el puzile del 
tablero de ajedrez. ¿Qué es lo 
que tengo que hacer? 

E Luis Janez (La Coruña) 


Debes comerte la torre marrón 
con el caballo blanco respetando 


las normas del ajedrez y evitando 
Caer en las casillas donde las pie- 
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zas contrarias te pueden comer. 
Con la nomenclatura clásica de 
las letras en la vertical y los núme- 
ros en la horizontal, esta es la se- 
cuencia: F1, G3, E2, C1, D3, C5, 
E6, F8, G6, E7, C8, A7. 


Dragon Lore2 


Estoy en el bosque, siempre 
caigo en la trampa de los goblins 
y me quitan el dinero, pero lo peor 
es que aunque llevo la semilla a 
los pozos no consigo plantarla er 
ningún sitio. ¿Qué puedo hacer? 

El Celso Buendía (Ciudad Real) 


Suponemos que ya tendrás el 
mapa del bosque y te conocerás 
más o menos la posiciones. Pues 
bien, nada más entrar en la zona 
de las arenas movedizas esqui- 
vándolas (tienes que entrar direc- 
ción sur), hay otra pantalla de los 
pozos hacia la derecha. En ella ve- 
rás un tocón y justo al lado de él, 
un poco más atrás, hay una zona 
bastante pequeña donde al poner 
el cursor aparece tierra arenosa. 
Ahí es donde tienes que usar la 
semilla. Surgirá del suelo un de- 
monio, tendrás que ser hábil para 
ganar el combate. Es mejor que 
antes de la batalla vayas a ver al 
gnomo en la cueva que hay hacia 
el oeste, te curará, podrás comer 
y te dará un amuleto. 


3 Skulls of the Toltecs 


He llegado a la estación del te 
rrocarril, sigo cargando con Dixon 
he intentado entrar en la caseta 
del jefe de estación pero no pue- 
do. ¿Se necesita alguna llave? 

E Francisco Trejero 


No sólo necesitas observar y 
ser oportunista. Cuando oigas 
una fuerte racha de viento y veas 
que las ruedas del molino giran 
mucho más rapido, mueve las pa- 
lancas. El jete de estación saldrá a 
arreglarlo y cuando vuelva a en- 
trar un portazo por culpa del vien- 
to lo dejará K.O. y podrás entrar. 
No te preucupes si no lográs ha- 
cerlo a la primera, las rachas de 
viento son secuenciales y tendrás 
muchas más oportunidades. 


Zork Nemesis 


En la habitación de las batallas, 


¿cómo puedo conseguir que el 
ejercito de Kaine gane? 
El Gerardo Vera (Madrid) 


En el panel electrónico donde 
Thaddeus gobiema a sus tropas, 
introduce la siguiente combina- 
ción: 10, 1, 9, 6, 12. Con estas or- 
denes las tropas de Kaine derro- 
tarán a las hordas de Ellron. 


Larry 7 


Estoy en el casino pero no lo 


gro ganar en el toreo de los da 

dos ¿que hay que hacer?, y ¿có 

mo ganar el concurso de cocina? 
£l Juan Luis Santamaría (Madrid) 


Para despejar la mesa de Bonds 
nada como unas judías y sus co- 
rrespondientes flatulencias. Como 
no conseguirás ganar ninguna 
partida, inténtalo con los dados de 
la estatua. Limpia el pegamento 
con el papel higiénico y cámbialos 
con Jacques. Con éstos ganarás 
varias veces y Dewni Moore te in- 
vitará a jugar al Mentiroso. 


Ganarás el premio al mejor co- 
cinero con el plato “Queso de 
castor venezolano”. En el papel 
que envuelve al pescado está la 
receta y en la cocina puedes en- 
contrar todos los ingredientes 
menos la leche y el moho. La le- 
che está donde los castores y pa- 
ra conseguir moho tendrás que 
hablar con Drew, buscar en la bi- 
blioteca un libro sobre aviones y 
una vez en su camarote, sal y ve a 
por su maleta en la bodega de 
proa. Para sacar a Drew de la du- 
cha, coloca una de las mangueras 
en la tubería de paso y únelas al 
retrete, Después de salir Drew, es- 
pera a que crezca el moho y recó- 
gelo. Al pastel de quinotos tendrás 
que añadirle un toque erótico. 


The Gene Machine 


Tengo todos los objetos nece 
sanos para el viaje a la Luna, me- 
nos la cámara de fotos. ¿Dónde 
hay que comprarla? 

2 Juan Estelvill (Tarragona) 


Primero, tienes que conseguir 
la carta de recomendación de la 
reina. Hazte pasar por el conde 
Lytton para entrar en el palacio de 
Buckingham, habla con la reina, 
pidele su bendición y te dejará co- 
ger la carta de recomendación. 
Dirigete con ella al burdel que hay 
frente al pub de Whitechapel y en- 
séñale la carta a la madame. Sube 
al primer piso y cuando encuen- 
tres ala prostituta convéncela, in- 
teresándote por su cámara, de 
que eres de la revista “lo que vio 
el mayordomo”. Ella te la prestará 
sin ningún problema. 


MS-DOS E 
Windows 

Hasta hace poco todos vues 
tros CD-ROM me han funcionado 
bien con Windows 95, pero hace 
un tiempo apareció un mensaje 
que dice lo siguiente: “Este pro 
grama está configurado para eje 
cutarse en modo MS-DOS y no 
puede ejecutarse mientras existan 
otros programas en ejecución. Si 
opta por continuar, se cerrarán to 
dos los demás programas. ¿De- 
sea continuar?” 

En una ocasión contesté “si” y 
el ordenador se quedó bloquea- 
do y no cargaba Windows 95 
¿Qué debo hacer? 

E Esther Castillo (Vizcaya) 


El mensaje que has visto apare- 
ce cuando se intenta ejecutar 
desde Windows 95 un programa 
especificamente creado para MS- 
DOS. En este caso, el sistema lo 
detecta y pregunta si quieres ce- 
rrar Windows para entrar en mo- 
do MS-DOS. Cuando contestas 
“sí”, lo que realmente sucede es 
que el equipo se reinicia rápida- 
mente en configuración “solo 
simbolo del sistema”, es decir, 
como si tuvieras MS-DOS. 

Esto funciona algunas veces, 
pero otras no, porque el MS-DOS 
de Windows 95 no es exactamen- 
te igual que las versiones anterio- 
res, y determinados programas 
dejan bloqueado el ordenador, 
como te ha sucedido a ti. 

No nos dices en tu carta si has 
conseguido por fin que arranque 
el sistema. Si no es así, haz lo si- 
guiente: cuando enciendas el or- 


denador, en algún momento apa- 
recerá un mensaje que dice “ini- 
ciando Windows 95”, Pulsa en- 
tonces F8 en el teclado y elige en 
el menú la opción “Modo a prue- 
ba de fallos”. El equipo arrancará 
más lentamente que de costum- 
bre y verás que la pantalla no tie- 
ne el aspecto habitual. 

Ahora podrás localizar el pro- 
grama que estaba provocando los 
problemas. Eliminalo y, cuando lo 
vayas a instalar de nuevo, recuer- 
da que debes usarlo únicamente 
desde MS-DOS, para lo cual será 
necesario arrancar y elegir desde 
el menú (usando F8) la opción 
“solo simbolo del sistema”. 


Imagine 3.0 y 
Windows 95 

Tengo un 486DX4/100, y el mes 
pasado me dispuse a instalar an- 
siosamente el programa «Imagine 
3.0» que incluisteis en el CD 
ROM. Tengo Windows 95, y la 
versión Demo para este sistema 
funciona bien, pero la de MS 
DOS, que es la que me interesa, 
no. Una vez que reinicio el siste- 
ma en MS-DOS y ejecuto el pro 
grama, me aparece el mensaje 
'EMM386; EMM386: Error irrecu 
perable de operación prinlegiada 
401. Presione ENTRAR para reíni- 
ciar”, y se me bloquea el sistema 
por completo. ¿Cómo puedo so- 
lucionar dicho problema? 

El Gorka Arceniage (Vitoria) 


Para ejecutar correctamente 
«Imagine 3.0» en versión MS- 
DOS necesitas la versión anterior 
de este sistema operativo. Como 


probablemente sepas, si se insta- 
la Windows 95 en un directorio di- 
ferente del que ocupaba Win- 
dows 3.1 o 3.11 al actualizar el 
sistema, aparece una opción más 
en el menú de arranque del siste- 
ma (al pulsar FB en el arranque), 
llamada “Versión anterior de MS- 
DOS”. Si Windows 95 estaba 
preinstalado en el equipo o insta- 
laste sobre el mismo directorio, 
no podrás utilizar la versión anti- 
gua, aunque puedes probar lo 
que se explica en el siguiente pá- 
rrafo con MS-DOS 7. 

Tras iniciar el equipo y elegir 
"Versión anterior de MS-DOS”, 
es necesario pulsar de nuevo F8 
para ir procesando línea por línea 
los archivos CONFIG.SYS y AU- 
TOEXEC.BAT. Contesta a todas 
las líneas N (no), salvo a la que ha- 
ga referencia al controlador del 
ratón. Una vez haya terminado la 
secuencia de arranque y aparez- 
ca el símbolo del sistema, podrás 
ejecutar «Imagine» sin errores. 


La gran actualización _ 

Tengo un DX4 a 100 MHz, 8 
Megas de RAM y 244 Megas de 
disco duro. Me gustaría cambiar- 
me a un Pentium y para ello me 
han recomendado comprar una 
CPU y quedarme con el monitor 
Pero ¿qué seria mejor, un Pentium 
Pro 200 o un Pentium MMX 200 
todo ello bajo Windows 957 ¿Qué 
placa base seria mejor? ¿Qué tar 
jeta gráfica debería utilizar, una rá 
pida en 2D, u otra de última gene- 
ración con aceleración 3D? ¿Y la 
memoria RAM y el disco duro? 

El Raúl Osuna (Vitoria) 


El Pentium Pro es muy eficaz 
como motor de un ordenador ser- 
vidor o una estación de CAD o de 
diseño gráfico de alto nivel, traba- 
jando en Windows NT. Por tu car- 
ta puede deducirse que no lo vas 
a utilizar como herramienta profe- 
sional, así que nuestro consejo es 
que te decantes por un Pentium 
MMX. Para estar a la última y ase- 
gurarte la posibilidad de amplia- 
ción, la placa base debería ser de 
tipo ATX y la tarjeta gráfica debe- 
ría llevar aceleración 3D y 2 Me- 
gas o más de memoria (si utilizas 
MMX, necesitarás un subsistema 
de video que responda a la po- 
tencía de tu procesador). 

En cuanto a la memoria RAM y 
el disco, eso ya depende de tu 
presupuesto, pero lo más reco- 
mendable para semejante “má- 
quina” es instalar una cantidad ini- 
cial de 32 Megas de RAM y un 
disco duro de 2 Gigas. 


Tengo algunas preguntas so- 
bre Windows 95 que me tienen en 
jaque desde hace tiempo. Para 
empezar, un programa de instala- 
ción me he dejado una ventana 
con el contenido del disco duro, 
que se abre siempre al cargar 
WO95. He revuelto los ficheros INI 
sin conseguir nada, y he mirado 
algo el registro de configuracio 
nes en HKEY USERS, pero no me 
aclaro. Por cierto, ¿qué tal unos 
artículos sobre el regedit? 

Además, quisiera saber si pue- 
do eliminar el icono Mi PC y la 
carpeta Mis Documentos, porque 
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no los uso nunca. También me 
gustaría que las ventanas se 
abrieran en determinada posición 
y con determinado tamaño, pero 
parece que eso ya no funciona en 
W95. Para terminar, quiero saber 
cómo se desactiva la papelera 
para probar la de Magic Eye 
E, Carlos Ribera (Vizcaya) 


Para solucionar el primer pro- 
blema que comentas, lo más 
efectivo seria reinstalar Windows 
95, pero probablemente esta op- 
ción resulte bastante gravosa en 
cuestión de tiempo y esfuerzos. 
También puedes tratar de ponerte 
en contacto con el fabricante del 
producto que generó el problema 
para ver si aporta una solución. 
Tomamos nota de tu interesante 
sugerencia sobre artículos dedi- 
cados a regedit. 

Con respecto a Mi PC y Mis 
Documentos, sentimos informar- 
te de que no se pueden eliminar, 
porque son elementos necesarios 
para el sistema operativo y para 
componentes de Microsoft Offi- 
cerespectivamente. 

El tamaño y la posición de las 
ventanas se almacena en algunos 
casos, pero en otros no. Por 
ejemplo, el bloc de notas no guar- 
da nunca su posición ni su tama- 
ño, pero el Explorador de Win- 
dows si. Esto no tiene fácil 
solución , pues deberías saber có- 
mo editar un archivo IN para mo- 
dificar los valores de posición y 
tamaño de ventana. 

Para utilizar Magic Eye no es 
necesario desactivar la papelera. 
Basta con instalar siempre las apli- 
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caciones teniendo Magic Eye ac- 
tivado. Se trata de componentes 
totalmente independientes. 


No más discos 
quemados 


Mi equipo es un Pentium 120 
con 32 Megas de EDO RAM, 2 
discos duros, uno IDE de 128( 
Megas y otro SCSI de 1080 Me 
gas de la serie Seagate Medalist 
Uso Windows 95 y los programas 
Easy CD Pro y CeQuadrat ToGo 
3.0 Mi grabadora CD-R es la Phi 
lips CDD 2000, que adquiri hac 
casi un año y que al prir 
siempre funcionaba bien 
que empezaron a estropearse Cl 
virgenes debido a errores del tip 

buffer underrun”. Á pesar de ac 
tualizar el sistema con el disce 
SCSI mencionado y de llevar ta 
grabadora al serncio tecnico, to 
dos me aseguran que los compe 
nentes están bien, pero llevo ya 
casi 20 CD estropeados 


El Alex Velasco (Murcia) 


Los vaciados de buffer (buffer 
underrun) se deben a que la velo- 
cidad de transferencia entre el 
disco y el CD se reduce en algún 
momento por razones que nor- 
malmente son difíciles de identifi- 
car. Para solucionar el problema, 
te recomendamos que hagas las 
comprobaciones siguientes: para 
empezar, efectúa un Scandisk y 
un Defrag del disco duro que sea 
la fuente de datos. Á continua- 
ción, asegúrate de que no se ini- 
cia ningún programa al arrancar el 
sistema. Esto incluye muy espe- 
cialmente a los residentes, como 


antivirus, desinstaladores de apli- 
caciones y demás programas que 
analizan todas las entradas y sali- 
das de datos del disco, ralentizan- 
do la transferencia de datos. 
Aunque parezca increible, el 
salvapantallas puede provocar fá- 
cilmente un vaciado de buffer, 
Asegúrate de que está desactiva- 
do también, Prueba de nuevo a 
lanzar una sesión de grabación y 
no utilices el ordenador durante el 
tiempo que tarde en crear el dis- 
co. Recuerda que es importante 
hacer el test de grabación previo, 
y un último detalle: no compres los 
CD-R más baratos que encuen- 
tres. Una rebaja de 100 ptas. pue- 


de resultar muy cara a la larga. 
La impresora 
perdió el color 

Tena n 486DX4/100 y un 
mpresora Hewlett-Packard Hf 
JeskJet 600. Esta última tiene 
¡nos 15 meses de antiguedad 
Utilizo Windows 3.1 y siempre im 


primió a color en todos los pro 
gramas de Windows 

Hace unos dos meses instalé el 
estudio grático del Rey León, y a 
partr de ah empezo a imprimir so 
lo desde Windows en blanco y ne 
gro. Siempre me aseguraba de 
que el certucho de impresion a 
color estuviese meti 

Llame a la casa de ordenada 
res donde mé lo compré, y me di 
¡eron que llamara a Hewlett-Pac 
kard, alli me dijeron que hiciese ur 

CHKDSK”, en el que descubr 

que tema problemas que se arre- 
glaron automaticamente, pero se- 


guia sin imprmir a color 


Pense en instalar de nuevo el 
disco de la impresora, pero no se 
si al borrar el directorio, al iniciar 
Windows me saldrá un mensaje 
diciendo que hay un archivo es 
pecificado en win. ni, como ya me 


paso con otro programa 


2) José Manuel López (Huelva) 


Para empezar, te animamos a 
que sigas insistiendo con Hewlett- 
Packard. Son ellos los fabricantes 
de la impresora y del estudio grá- 
fico, así que deben ser capaces 
de solucionar tu problema. 

Suponemos que estás seguro 
de que el cartucho tiene tinta de 
los tres colores. Además, los in- 
yectores deben estar en condicio- 
nes de imprimir. En algunos casos 
se secan por falta de uso y no de- 
jan pasar la tinta. La impresora tie- 
ne una función de limpieza para 
desbloquearlos en estos casos 
(consulta el manual). 

Sitodo esto no es suficiente, te 
recomendamos que realices el 
paso que apuntas al final de tu 
carta: instalar de nuevo el disque- 
te de la impresora. Para evitar el 
inconveniente del mensaje de 
win.ini, no borres nada. Simple- 
mente reinstala sobre lo que ya 
existe. Por otra parte, cuando el 
programa te haga la pregunta de 
si quieres borrar o sobreescribir 
los archivos existentes, contesta 
siempre que si. Lo peor que pue- 
de ocurrir al realizar esta opera- 
ción es que, si tienes alguna con- 
figuración personalizada en la 
impresora, tengas que volver a 
definirla (intensidad de color, re- 
solución, etcétera). 


Autodesk S.A. 

Tel: (93) 473 33 36 

Constitución, 1, Planta 1 

08960 S. J. Desvern (Barcelona) 


Batch PC 

Tel: 902 192 192 

Cabo de Trafalgar, 57-59 
28200 Arganda (Madrid) 


Bentley Systems 

Tel: (91) 372 84 94 
Ochandiano, 8 

Centro Empresarial El Plantio 
28023 Madrid 


BMG Interactive 

Tel; (91) 388 00 02 

Avda. de los Madroños, 27 
28046 Madrid 


Buena Vista Home Entertainment 
Tel: (91) 384 95 00 

José Bardaseno Baos, 9 

28016 Madrid 


Canal Satélite Digital 
Tel: 902 11.00 10 

Apdo. de Correos 51.130 
28080 Madrid 


Canon 

Tel: (91) 538 45 00 
Joaquín Costa, 41 
28002 Madrid 


CD World 

Tel: 902 33 22 66 
Hercegovina, 19-23 Local 3 
08006 Barcelona 


Centro Mall 
Tel: 902 1718 19 

Sta. M” de la Cabeza, 1 
28045 Madrid 


Computer 2000 
Tel: (93) 297 00 00 

Acer, 30-32 
08038 Barcelona 


Creative Labs 
Tel: (91) 37533 35 


Datalx 
Tel: (93) 200 12 00 


Pza. S. Gregorio Taumaturgo, 5 


08021 Barceloria 


Digital 
Tel: (91) 5E3 41 00 
o.del Castañar, 72 


DM) 

Tel: (91) 319 85 62 
Marqués de Riscal, 2 
28010 Madrid 


El System Computer S.A. 


Tel: (91) 46805 15 
Fray Luis de León, 11-13 
28012 Madrid 


Electronic Arts Softwara 


Tel: (91) 304 78 12 
Rufino González, 23 bis 
28037 Madrid 


Erbe/MCM 

Tel: (91) 53998 72 
Méndez Alvaro, 57 
28045 Madrid 


FAST Ibérica S.L. 

Tel: (911754 12 12 
Albasarz, 14, Planta 2* 
28037 Madrid 


Friendware 

Tel: (91) 308 34 46 
Rafael Calvo, 18 
28010 Madrid 


Imagine Software 
Tel: (91) 431 1660 
Villanueva, 12 
28001 Medrid 


Infase (Eudora) 
Tel: (96) 124 00 00 
Cervantes, 20 

46220 Picassent (Valencia) 


Intel Ibérica 
Tel: (91) 432 9090 

Paseo de la Cestellana, 39 
28046 Madrid 


Intro Ibérica (AMD) 
Tel: (911435 12 86 
Velázquez, 41 

28001 Madrid 


Logitech 
Tel: (931419 11 40 
Nicaragua, 48 

08029 Barcelona 


Lotus Developmen 


Microgratx Ibérica 

Tel: (91) 71035 82 

Plaza de España, 10, Esc. Dcha. 
28230 Las Rozas (Madrid) 


Microsoft Ibérica SRL 

Tel: (91) 807 99 99 

Ronda de Poniente, 10 
28760 Tres Cantos (Madrid) 


Mitrol 


New Softwara Center 
Tel: (91) 35929 92 
Pedro Muguruza, 6 - 1? 
28036 Madrid 


Otelcom 

Tel: (91) 332 47 40 
Arboleda, 18 Nave 6 
28031 Madrid 


Panda Software 
Tel: (91) 301 30 15 
Avda. Democracia, 7 


PixelMedia S.L. 

Tel: 902 210131 

Diagonal, 18 (Apdo. 398) 
34080 Palencia 


Tel: (91) 77664 31 
Lago Van, 14 
28032 Madrid 


Toshiba Limited Europe 
Tel: (91) 660 67 90 

Parque Emp. San Fernando 
Edificio Europa, 1” planta 
28831 San Fernando de 
Henares (Madrid) 


Ubi Soft 

Tel: (93) 544 1500 
Pza. de la Unión, 1 
08190 Barcelona 


Ventamatic 

Tel: (93143097 90 
Córcega, 89 Entlo. 
08029 Barcelona 


Virgin Interactive 
Tel: (91) 578 13 67 
Hermosilla, 46 
28001 Madrid 


W.S.C. 

Tel: (91) 593 44 15 
Monteleón, 43 
28010 Madrid 


Your Business Partner 
Tel: (931474 51 61 

Progres, 73 

08940 Cornellá (Barcelona) 


Zeta Multimedia 
Tel: (93) 484 66.00 
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Cada mes nos dejamos 


sorprender por los 
nuevos productos que se 


diseñan o se ponen a la 


venta. En esta ocasión 


O 


o 


las sorpresas serán el 


primer descodificador de 

televisión digital 

muticrypt, el segundo 

CD-ROM 24x, un 

(O) aparato con funciones 

de impresora y de 
pl escáner, una nueva 
tarjeta de vídeo... 


272 PC manía 


Duelo de 
Microprocesadores 


L a tenacidad de AMD ha permitido a esta com- 
| pañía hacerse un hueco en las ventas de proce- 
sadores a nivel mundial. La lucha de AMD y 
de Intel es más encarnizada todavía desde que 
los primeros han anunciado que su nueva joya 
está siendo distribuida a gran escala. Se trata 
del AMD-K6 MMX, un procesador x86 com- 
patible con Microsoft Windows que 
ofrece, según los datos proporciona- 
dos por sus fabricantes, unas presta- 
ciones sensiblemente superiores a las 
de los Pentium 200 MMX y PRO 200 
de Intel. Los procesadores puestos a 
la venta inicialmente funcionarán a 
unas velocidades de 166, 200 y 233 
MHz y se podrán instalar en los Soc- 
ket 7 que incorporan más del 80% de 
las placas bases vendidas durante este 
año. AMD-K6 acumula 8,8 millones 
de transistores en una pastilla de ce- 
rámica de 321 patillas. 


4 2 pulgadas de 


televisión 


ca. Uno de ellos es el diseño y creación de 
televisores; tarde o temprano las mejoras 
descubiertas por los grandes fabricantes de 
este campo acaban reflejadas en los orde- 
nadores personales de todo el mundo. Por 
ejemplo, NEC ha comenzado a vender el 
producto orgullo de su vídeo: un 
televisor de plasma (llar > PlasmaX) de 
42 pulgadas y 10 centímetros de ancho. El 
aparato incorpora el filtro de color encapsu 


lado (capsulated colour filter - CCE), las co 
| 


nextones para DVD o para tarjetas de vídeo 


VGA (600 x 400) v SVGA (800 x 


:s incorporados de surround 3D 


600) y 


El descendiente de las 
impresoras y los escáneres 


Tercera generación de 


L os avances tecnológicos continúan sorprendiendo a los que 

siguen el mundo de la tecnología y la informática con dete- 

nimiento. Unir en un mismo aparato las funciones de un es- 

cáner en color y una impresora de inyección también de co- 

lor es algo que puede resultar, al menos, llamativo, por muy 

obvio que pudiera parecer a posteriori. Alps es el fabricante 

de este prodigio de la compactación. 

Los diseñadores de este pro- 

ducto, según reza la pu- 

blicidad, han puesto 

especial cuidado en 

simplificar todas 

las operaciones 

habituales del 

aparato multi- 

función; desde el 

único cable que 

se utiliza para co- 

nectarlo al ordenador 

hasta todo el software 

controlador. El “subsistema- 

escáner” puede alcanzar una resolu- 

ción de 600 puntos en una sola pasada. El “subsistema-im- 

presora”, por otro lado, imprime a 600 x 600 en color y a 

1.200 x 600 ppp en blanco y negro. El aparato alcanza los 

24 bits de color (16.7 millones de colores) en cualquiera de 
los dos modos de funcionamiento. 


24x de Pioneer 


ace unos días Panasonic anunció que pondría a la venta 
H en breve un nuevo lector de CD-ROM que alcanzaría la 
velocidad de 3.600 Kb por segundo (24x), pero la relati- 
va alegría de esta compañía ha durado bastante poco. 
Pioncer ha revelado recientemente que su lector DR- 
511-24X alcanzará también está velocidad. El aparato, 
que será comercializado durante este mes, será compati- 
ble Plug and Play, soportará la mayoría de los tipos de re- 
producción de vídeo digital, y llegará a un tiempo medio 
de búsqueda de 65 milisegundos. 


os aceleradores gráficos produ- 
L cidos por $3 son mundialmente 
conocidos. Recientemente, esta 
compañía, ayudada por Intel, ha 
perfeccionado uno de sus chips, 
el VIRGE 3D. Este acelerador 
permitirá contemplar dos imápe- 
nes distintas en dos monitores 
(juegos multijugador), tendrá so- 
porte para el estándar AGP de In- 


aceleradores S3 Virge/GX2 


tel, incorporará una salida de gran calidad para televisores, será compa- 
tible con la tecnología DVD y añadirá varias funciones de renderizado. 


El primero de la 


avalancha digital 


espués de la controversia vivida 
en nuestro país durante las últi- 
mas semanas sobre las platafor- 
mas digitales. parece que las 

aguas han vuelto a su cauce. 
Todo apunta a que la política 
y la tecnología comienzan 
a separarse para ocupar 
el lugar que a cada 
uno le corresponde. 
Una prueba de esto es 
la aparición del pri- 
mer descodificador de 
televisión digital. No- 
kia Mediamaster DVD 9600 es el 
nombre del aparato de la multi- 
nacional finlandesa. Se basa en el 
sistema multicrypt y, aunque pa- 
rezca un “simple sintonizador de 
satélite”, ofrece funciones más 
avanzadas. Podrá conectarse al 
ordenador con un puerto serie o 
de una salida SCSI2, reproducir 
discos de audio o Vídeo CD a 
partir de un CD-ROM externo. 
Algunos modelos podrán acceder 
Internet y mandar y recibir faxes 
con el modem de su interior. 


Videoconferencia 
de Corel 


E l éxito cosechado por los 
productos Corel parece ha- 
ber animado a esta compa- 
ñía a expandir su campo de 
acción a otros sectores co- 


mo el hardware. Ni las em- 
presas más encasilladas 
pueden obviar las nuevas 
tecnologías que constante- 
mente aparecen. Corel VI- 
DEO es un ejemplo de esto 
que se comenta. Es un sis- 
tema software y hardware 
que permitirá transmitir ví- 
deo y sonido de alta calidad 
a través de redes de toda 
clase. La cámara de vídeo 
se colocará sobre el moni- 
tor y se conectará a la con- 
sola asociada. 
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Disfruta en 4224 del más : 


TAY" PENTIUM? 
150 BASIC 


* Disco duro 1.6 Gb + Proce- 
sador Pentium de Intel a 150 
MHz de velocidad + 16 Mb 
EDO RAM / Video RAM + Pla- 
ca base PCI + Monitor SVGA 
0,28. 14" baja radiación TÚV 
e Controladora disco duro 
PCI + Controladora de video 
SVGA de 64 bits * Memoria 
caché 256 Kb Pipeline Burts 
Caché + Floppy Disk 3,5". 
1.44, 2 salidas 
serie alta veloci- 
dad (UART 16550) 
y 1 paralelo e Caja 
minitorre * Tecla- 
do con funciones 
para Windows '95 
+ Ratón (compati- 
ble Microsoft) 
» Software: 0S/2 
WARP. PC-DOS 7.0 


TAY" PENTIUM? 150 
MULTIMEDIA 


e Disco duro 1.6 Gb + Procesador Pen- 
tium de Intel a 150 MHz de velocidad 
+ 16 Mb EDO RAM / Video RAM + Placa 
base PCI * Tarjeta de sonido 16 bits 
+ CD-Rom 12x + Monitor SVGA 0.28, 14" 
baja radiación TÚV + Controladora disco 
duro PCI + Controladora de video SVGA 
de 64 bits « Memoria caché 256 Kb 
Pipeline Burts Caché + Floppy Disk 3,5”, 
1.44, 2 salidas serie alta velocidad 
(UART 16550) y 1 paralelo + Caja minito- 
rre * Teclado con funciones para 
Windows '95 « Ratón (compatible Micro- 
soft) » Altavoces de 25 watios + Soft- 
ware: Windows'95 + MS Plus. MS Ani- 
males Peligrosos y MS Creative Writer. 


*Consulta software específico de 


AY SERIE REDD! 


e en 


TAY? PENTIUM? MMX” 166 
MULTIMEDIA 


e Disco duro 1.6 Gb 6 2.5 Gb (según versión) + Proce- 
sador Pentium de Intel a 166 MHz de velocidad + 16 Mb 
6 32 Mb EDO RAM / Video RAM (según versión) + Placa 
base PCI + Tarjeta de sonido 16 bits « CD-Rom 12x 
+ Monitor SVGA 0.28, 14" baja radiación TUV + Controla- 
dora disco duro PCI + Controladora de video SVGA de 
64 bits « Memoria caché 256 Kb Pipeline Burts Caché 
+ Floppy Disk 3.5". 1.44. 2 salidas serle alta velocidad 
(UART 16550) y 1 paralelo * Caja minitorre + Teclado 
con funciones para Windows '95 + Ratón (compatible 
Microsoft) «+ Altavoces de 25 watios + Software: 
Windows'95 + MS Plus, Pod. Space Station. Ultimate 
Human Body. Third Dimension y Timetable of Technology 


S PENTIUM? MMX” 166 


TAY” COMUNICACIONES 


* Disco duro 1.6 Gb + Procesador Pen- 
tium de Intel con tecnología MMX a 166 
MHz de velocidad «+ 16 Mb EDO RAM / 
Video RAM + Placa base PCI + Tarjeta 
de sonido integrada en modem 
+ CD-Rom 12x «* Monitor SVGA 0.28. 14” 
baja radiación TÚV + Controladora 
disco duro PCI * Controladora de 
video SVGA de 64 bits « Memoria 
caché 256 Kb Pipeline Burts 
Caché + Módem interno 
33,600 Kbps (homolo- 
gado por la DGTEL), full 
duplex. tarjeta de sonido 

3D 16 bits. fax. 3 meses 

de conexión GRATIS a 
Internet + Software: 
Windows'95 + MS Plus, 
Pod. SpaceStation, Ulti- 
mate Human Body. Third 
Dimension y Timetable of 
Technology. 


TAY? PENTIUM? 
MMX” 200 MULTIMEDIA 


* Disco duro 2.5 Gb + Procesador Pentium 
de Intel con tecnología MMX a 200 MHz de 
velocidad + 32 Mb EDO RAM / Video RAM 
+ Placa base PCI + Tarjeta de sonido 16 bits 
* CD-Rom 12x + Monitor SVGA 0,28, 14' 
baja radiación TÚV + Controladora disco 
duro PCI + Controladora de video SVGA de 
64 bits «- Memoria caché 256 Kb Pipeline 
Burts Caché + Floppy Disk 3.5”, 1.44, 2 sa- 
lidas serie alta velocidad (UART 16550) y 1 
paralelo * Caja minitorre + Teclado con 
funciones para Windows "95 + Ratón (com- 
patible Microsoft) + Altavoces de 25 watios 
+ Software: Windows 95 + MS Plus. Pod, 
Space Station. Ultimate Human Body. Third 
Dimension y Timetable of Technology 


4 


cada modelo en la tabla correspondiente. 


) 


Los ordenadores TAY son equipos * 

que reunen toda la iecnologia de | 

vanguardia que usted puede esperar. + 

Par eso. tos ordenadores TAY han 1 

pesado los más exmpentes controles + 

de calidad Asi te olracemas Jaños * 

de garantía. abora tambida ele, 

HARO DISK. para que usted distrute + 

es VODOR LOA. del TAY como el privar die bs 
MDENADORES YAY Su calidad es nuesira seguridad 


TAY” PENTIUM” 150 
MULTIMEDIA 


+ Disco duro 2,5 Gb + Procesador Pentium de Intel a 
150 MHz de velocidad + 16 Mb EDD RAM + Placa 
base intel Tucson TC 430HX (ATX). Tecnologlia Plug 
£ Play y Flash Bios. Incluye Chipset Intel HX 
e Tarjeta de sonido integrada en placa base Yamaha 
OPL3 + CD-Rom 12x + Monitor SVGA 0.28, 14” baja 
radiación TUV + Controladora disco duro con tecno- 
logía PIIX3 Fast IDE + Controladora de video SVGA 2 
Mb S3 de 64 bits « Memoria caché 256 Kb Pipeline 
Burts Caché + Floppy Disk 3.5”. 1.44, 2 salidas serie 
alta velocidad (UART 16550) y 1 paralelo bidireccional 
ECP/EPP. + Caja semitorre ATX + Teclado con 
funciones para Windows 95 (tipo PS/2) + Ratón 
(compatible Microsoft) + Altavoces de 25 watios 
+ Software: Windows'95 + MS Plus, MS Animales 
Peligrosos. MS Works y Civilizaciones Antiguas 


alto nivel informático... 


TAY” COMUNICACIONES 
PENTIUM? MMX” 166 


+ Disco duro 2.5 Gb + Procesador Pentium de intel 
con tecnología MMX a 166 MHz de velocidad + 32 
Mb EDO RAM / Video RAM + Placa base Intel Tuc- 
son TC 430HX (ATX), Tecnotoglia Plug 4 Play y 
Flash Bios. Incluye Chipset Intel HX + Tarjeta de 
sonido integrada en placa base + CD-Rom 16x 
+ Monitor SVGA 0.28. 14” baja radiación TÚV 
+ Controladora disco duro con tecnologlia PIIX3 
Fast IDE + Controladora de video SVGA 2 Mb 
Matrox Mystique « Memoria caché 256 Kb Pipeline 
Burts Caché + Modem iriterno 33,600 Kbps (homo- 
logado por la DGTEL) + 3 meses de conexión 
GRATIS a Internet = Software: Windows 95 + MS 
Plus. MS Animales Peligrosos, MS Works, Civili- 
zaciones Antiguas. Pod. Space Station. Ultimale 
Human Body, Thirt Dimension y Timetable of 


Technology. 


TAY” COMUNICACIONES PENTIUM? MMX” 200 


+ Disco duro 2.5 Gb + Procesador Pentium de Intel con tecnología MMX a 200 MHz de velocidad + 32 Mb EDO RAM / Video 
RAM + Placa base Intel Tucson TC 430HX (ANX). Tecnologlia Plug 8. Play y Flash Bios. Incluye Chipset Intel HX + Tarjeta de 
sonido integrada en placa base + CD-Rom 16x + Monitor SVGA 0.28, 14" baja radiación TUV + Controladora disco duro con 
tecnología PIIX3 Fast IDE + Controladora de video SVGA 2 Mb Matrox Mystique + Memoria caché 256 Kb Pipeline Burts Caché 
+ Modem interno 33.600 Kbps (homologado por la DGTEL) + 3 meses de conexión GRATIS a Internet + Software: Windows'95 
+ MS Plus. MS Animales Peligrosos. MS Works. Civilizaciones Antiguas. Pod. Space Station. Ultimate Human Body, Thirt 


Dimension y Timetable of Technology 


TAY” PENTIUM? MMX" 166 
MULTIMEDIA 


* Disco dura 2,5 Gb + Procesador Pentium de Intel con 
tecnología MMX a 166 MHz de velocidad + 32 Mb EDO RAM 
+ Placa base Intel Tucson TC 430HX (ATX), Tecnologlía Plug 
8 Play y Flash Bios. Incluye Chipset Intel HX + Tarjeta de 
sonido integrada en placa base Yamaha OPL3 + CD-Rom 
16x + Monitor SVGA 0.28. 14” baja radiación TUV + Controla- 
dora disco duro con tecnologlia PIIX3 Fast IDE + Controlado- 
ra de video SVGA 2 Mb Matrox Mystique » Memoria caché 
256 Kb Pipeline Burts Caché + Floppy Disk 3.5”, 1.44 
2 salidas serie alta velocidad (UART 16550) y 1 paralelo 
bidireccional ECP/EPP. + Caja semitorre ATX + Teclado con 
funciones para Windows '95 (tipo PS/2) + Ratón (compatible 
Microsoft) « Altavoces de 25 watios + Software. Windows 95 
+ MS Plus. MS Animales Peligrosos. MS Works. Civilizacio- 
nes Antiguas, Pod, Space Station, Ultimate Human Body 
Thirt Dimension y Timetable of Technology. 


CONSULTA LOS PRECIOS DE NUESTRAS EXTRAORDINARIAS OFERTAS EN TU 


TAY” PENTIUM” MMX? 200 
MULTIMEDIA 


* Disco duro 2.5 Gb + Procesador Pentium de Intel con 
tecnología MMX a 200 MHz de velocidad + 32 Mb EDO RAM 
+ Placa base Intel Tucson TC 430HX (AT), Tecnología Plug 
£, Play y Flash Bios. Incluye Chipset intel HX + Tarjela de 
sonido integrada en placa base Yamaha OPL3 + CD-Rom 
16x + Monitor SVGA 0.28. 14” baja radiación TÚV * Contro- 
tadora disco duro con tecnologlia PIIX3 Fast IDE + Contro- 
ladora de video SVGA 2 Mb Matrox Mystique + Memoria 
caché 256 Kb Pipeline Burts Caché + Floppy Disk 3.5". 1,44, 
2 salidas serie alta velocidad (UART 16550) y 1 paralelo 
bidireccional ECP/EPP. + Caja seritorre ATX + Teclado con 
funciones para Windows '95 (tipo PS/2) + Ratón icompali- 
ble Microsoft) + Altavoces de 25 watios + Software: 
Windows'95 + MS Plus. MS Animales Peligrosos, MS Works. 
Civilizaciones Antiguas, Pod. Space Station, Ultimale Human 
Body. Thirt Dimension y Timetable of Technology 


MÁS PRÓXIMO. 


1 


js] 


tormático... 


TAY” COMUNICACIONES 
PENTIUM” MMX” 166 


* Disco duro 2.5 Gb + Procesador Pentium de intel 
con tecnología MMX a 166 MHz de velocidad + 32 
Mb EDO RAM / Video RAM + Placa base Intel Tuc- 
son TC 430HX (ATX), Tecnologlia Plug E Play y 
Flash Bios. Incluye Chipset Intel HX + Tarjeta de 
sonido integrada en placa base + CD-Rom 16x 
+» Monitor SVGA 0.28, 14” baja radiación TUV 
» Controladora disco duro con tecnologlía PIIX3 
Fast IDE + Controladora de video SVGA 2 Mb 
Matrox Mystique + Memoria caché 256 Kb Pipeline 
Burts Caché + Modem interno 33,600 Kbps (homo- 
logado por ta DGTEL) + 3 meses de conexión 
GRATIS a Internet + Software. Windows'95 + MS 
Plus, MS Animales Peligrosos. MS Works. Civili- 
zaciones Antiguas, Pod, Space Station, Ultimate 
Human Body. Thirt Dimension y Timetable ol 
Technology 


== TAY” COMUNICACIONES PENTIUM? MMX” 200 


?rocesador Pentium de Intel con tecnología MMX a 200 MHz de velocidad + 32 Mb EDO RAM / Video 
lTueson TC 430HX (ATX). Tecnologlia Plug £ Play y Flash Bios. Incluye Chipset Intel HX + Tarjeta de 
aca base * CD-Rom 16x + Monitor SVGA 0.28. 14” baja radiación TÚV + Controladora disco duro con 
E * Controladora de video SVGA 2 Mb Matrox Mystique + Memoria caché 256 Kb Pipeline Burts Caché 
D Kbps (homologado por la DGTEL) + 3 meses de conexión GRATIS a Internet « Software. Windows'95 
es Peligrosos, MS Works, Civilizaciones Antiguas. Pod. Space Station. Ultimate Human Body. Thirt 
of Technology. 


TIUM” MMX” 166 
ULTIMEDIA 


* Procesador Pentium de Intel con 
6 MHz de velocidad + 32 Mb EDO RAM 
cson TC 430HX (ATX). Tecnologia Plug 

Incluye Chipset Intel HX + Tarjeta de 
placa base Yamaha OPL3 + CD-Rom 
128, 14' baja radiación TUV * Controla- 
ecnologlia PIIX3 Fast IDE + Controlado- 
Ab Matrox Mystique + Memoria caché 
ris Caché + Floppy Disk 3,5. 1.44 
velocidad (UART 16550) y 1 paralelo 
IP. » Caja semitorre ATX e Teclado con 
ws '95 (tipo PS/2) « Ratón (compatible 
5 de 25 watios + Software: Windows 95 
ales Peligrosos. MS Works. Civilizacio- 
pace Station, Ultimate Human Body. 
nelable of Technology: 


TAY” PENTIUM? MMX” 200 
MULTIMEDIA 


* Disco duro 2.5 Gb + Procesador Pentium de Intel con 
tecnología MMX a 200 MHz de velocidad + 32 Mb EDO RAM 
+ Placa base Intel Tucson TC 430HX (AT). Tecnología Plug 
€, Play y Flash Bios Incluye Chipset Intel HX + Tarjeta de 
sonido integrada en placa base Yamaha OPL3 + CD-Rom 
16x + Monitor SVGA 0,28, 14" baja radiación TÚV « Contro- 
ladora disco duro con tecnologlía PIIX3 Fast IDE + Contro- 
ladora de video SVGA 2 Mb Matrox Mystique + Memoria 
caché 256 Kb Pipeline Burts Caché + Floppy Disk 3.5”, 1.44, 
2 salidas serie alta velocidad (UART 16550) y 1 paralelo 
bidireccional ECP/EPP. + Caja semitorre ATX * Teclado con 
funciones para Windows '95 (tipo PS/2) + Ratón (compati- 
ble Microsoft) + Altavoces de 25 watios + Software: 
Windows '95 + MS Plus, MS Animales Peligrosos, MS Works. 
Civilizaciones Antiguas. Pod. Space Station, Ultimate Human 
Body. Thirt Dimension y Timetable of Technology 
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RDINARIAS OFERTAS EN TU [ELE MÁs PRÓXIMO. 


MUCHO MÁS QUE UNA 
OFERTA DE EMPLEO 


Franquicias BEEP! Informática. 


SE OFRECE: 
+ Oportunidad de montar su propio 
negocio, asociándose a la 
franquicia BEEP. 
+ Posibilidad de elección en la 
modalidad de franquicia. con: 
a) BEEP-ROOM (Poblaciones o comarcas 
que agrupen entre 15.000 y 30.000 habitantes). 
b) BEEP-SHOP (Ciudades de más de 40.000 habitantes) 
c) BEEP-CORNER (Para complementar con y dentro de otro 
negocio). (Academia. tienda electrodomésticos...) 
* Disponer de la oferta comercial más atractiva del mercado 
PC con las mejores marcas del sector. 
* Trabajar con la empresa líder del sector con más de 
160 puntos de venta en España y Portugal. 
+ INMEJORABLES CONDICIONES para las franquicias 
BEEP contratadas antes de Septiembre de 1997. 


dh 


SE REQUIERE: “> e 
+ Persona dinámica. 


emprendedora, con ganas de triunfar profesionalmente. 
+ Inversión económica optimizada. 

* Buen conocedor de los productos PC. 

+ ¡¡ UNA SOLA LLAMADA AL TELÉFONO 977 3091031! 
En el Departamento de Expansión y Nuevos Negocios le 
informaremos y hablaremos de su propuesta. 


SERVICIO BEEP DE 
INFORMACIÓN AL CLIENT ze 


FAXA LA DEMANDA : CONSULTAS DE PRECIOS, 
DE INFORMACIÓN DE PRODUCTO | DIRECCIONES Y DISPONIBILIDADES 


02-586 000 208- 100 301 


902-197198. 902-100 502 


DE PRODUCTOS MICROSOFT 


¿QUIERES RECIBIR PUNTUALMENTE TODA LA INFORMACION 
SOBRE LAS ÚLTIMAS NOVEDADES INFORMÁTICAS? 


Rellena los datos de este cupón y BEEP te enviará a partir de ahora, donde tn quieras 
y de forma gratuita, todas las ediciones de la revisto BERP Nexos 


NOMBRE 


APELLIDOS: 
DOMICHO: 


POBLACIÓN: cr 
EDAD: PROFESIÓN: pm 


SI NO Enviar este cupón a; 
DATA LOGIC, S.A. 
MARKETING, ATT. SR. Manel Blasco 
Poligono Industrial AGRO-REUS 
¿Dispones de un equipo CS. Vietor Catalii, 69 Nave 2 
informático proptu? O Oo 13206 REUS (Tarragona) 


¿Eres usara habitual de 
productos informáticos? O O 


s alto nivel inf 


Mc 


Me 


HTC 


Los oedenadoras TAY a0n equipos 
que reunen toda le tecnología de 


* Disco duro 2,5 Gb = Procesa: 


IA MÍ vanguardia que usled puede esperar 
II] uo guar que a pued pera RAM « Placa base Intel Tuesor 
y 
l | sonido integrada en placa bas: 
L Bl decelidad Asi le olrecemos 3 años 


tecnología PUX3 Fast IDE + Con 
+ Modem interno 33.600 Kbps ( ye: 
+ MS Plus, MS Animales Peli 
Dimension y Timetable of Tech 


TAY” PENTIUI 
MUL 


* Disco duro 2.5 Gb + Proc 
tecnología MMX a 166 MHz d 
e Placa base Intel Tucson TC 
8 Play y Flash Bios. Incluye 
sonido integrada en placa b 
16x » Monitor SVGA 0.28. 14” 
dora disco duro con tecnologl 
ra de video SVGA 2 Mb Matr: 
256 Kb Pipeline Burts Cac 
2 salidas serie alta velocid: 
bidireccional ECP/EPP. + Caj 
funciones para Windows "95 1 
Microsoft) + Altavoces de 254 
+ MS Plus. MS Animales Peli 
nes Antiguas. Pod, Space S 
Thirt Dimension y Timetable 


de garantía. abora también el el 
HARO DISX. para que usted disirute 
del TAY coma el primer día 
Su calidad es nuestra segundad 


TAY" PENTIUM” 150 
MULTIMEDIA 


* Disco duro 2.5 Gb + Procesador Pentium de intel a 
150 MHz de velocidad + 16 Mb EDO RAM + Placa 
base Intel Tucson TC 430HX (ATX), Tecnologlia Plug 
8 Play y Flash Bios. Incluye Chipset Intel HX 
* Tarjeta de sonido integrada en placa base Yamaha 
OPL3 + CD-Rom 12x + Monitor SVGA 0.28. 14" baja 
radiación TÚV + Controladora disco duro con tecno- 
logía PIIX3 Fast IDE + Controladora de video SVGA 2 
Mb 53 de 64 bits « Memoria cache 256 Kb Pipeline 
Burts Caché « Floppy Disk 3.5”, 1.44. 2 salidas serie 
alta velocidad (UART 16550) y 1 paralelo bidireccional 
ECP/EPP. + Caja semitorre ATX + Teclado con 
funciones para Windows “95 (tipo PS/2) + Ratón 
(compatible Microsoft) + Altavoces de 25 walios 
+ Software: Windows'95 + MS Plus. MS Animales 
Peligrosos, MS Works y Civilizaciones Antiguas 
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CONSULTA LOS PRECIOS DE NUESTRAS EXTRAORDIA 


WWE SANTANDER San Luis. 16. T: (942) 23 0342 


LA ÚNICA CADENA DE TIENDAS DE 
INFORMATICA CON MAS DE 160 PUNTOS 
DE VENTA EN ESPANA Y PORTUGAL. 


PALAMOS. Ay. President Maciá, 25. T- (972) 3175 58 

REUS. + Ay. 11 de setombre, 11. T: (877) 33 1947 
MIC» Roval Santa Arma, 41.1: (977) 34 51 68 

SABADELL Ronda Zamenhof, 153. T- (93) 726 28 28 

SALOU. Satauris, 1 (Pra. Francesc Maciá) NUEVA 
MIC TARRAGONA. + Av Ramón y Cajal, 6. T: (977) 23 08 31 

» Ay. Catalunya, 22 lEsg. Rovira ¡ Virgil). T- (977) 23 4204 

TERRASSA. DrUlles, 51, T.: (99) 73303 97 


BEEP_. ANDALUCIA 


ALMERIA. Altarmra, 42 T- (950) 22 94 15 

CADIZ Cardenal! Zapata, 6. Dpto. T: (955) 21 12 81 
CORDOBA. Damasco, 21. 1. (957) 45 01 17 

El VISO DEL ALCOR. Av. Nicaragua, 14, Loc. 2 

T- (95) 574 15 76 

GRANADA, Pedro Antonio de Alarcón, s/n 


T- (958) 52 16 81 VALLS, Pare Palau, 1. 1. (977) 6057 01 
A 11-13 T; (8959) 25 39 81 CORNER VALLS. Dels Monges, 28 Esc € T-197716041 47 


VIC. Dr, Junyent, 12. 1: (93) 683 2535 
VILAFRANCA PENEDES Aw. Barcelona, 51. T- (9918392 0430 
CORNER VILAFRANCA DEL PENEDES. 
La Patellada, 37 T: (93) B92 1349 
VILANOVA ] LA GELTRÚ. L'Ajgua, 14. T- (93) 814 12 95 

> 


Y 
: USKAD 


ARRASATE-MONDRAGON. Otalora, 25. T- (943) 7978 19 
NIC BARAKALDO, €. Cial. MaxCen:er, loc. A.1. T: (94148509 66 
BASAURI Menéndez y Pelayo, 11. T: (94) 449 78 58 
IC BILBO. * Pza. Indaubas Cial. Indautxu. T- (94) 444 00 44 
» Santubxw, 18 (Junto al Batzoki). T:194) 432 90 18 

» Heliodoro de la Torre, 4 (Deusto) (Frente al Batzob) 
T- (941 474 51 11 
MICDONOSTIA. + Prim, 38, T- (943) 465 28 34 
e José Arana, 4. T- (943) 32 6049 
GETXO. Zubiko Plaza, 8. T: (94) 46369 18 
wi VITORIA-GASTEIZ. Av Sancho el Satro, 22 
T- (945) 22 26 47 


BEEP_ EXTREMADURA 


Diego Fdez. Herrera, 19. T- (956) 3293 11 
MÁLAGA. Martinez Maldonado, 3. T.: (95) 228 33 50 
SEVILLA. = Espinosa y Carcel, 12. T.: (95) 486 18 51 

+ Feria, 118 T. (95) 491 5001 

CORNER SEVILLA 

Penodista Ramón Resa, 2A 1% T> (95) 423 85 40 


ARAGUN 
CORNER CASPE Joss La Torre, E. T: (975) 63 17 38 
TERUEL El Salvador, 11 bazo. T- (878) 61 10 68 
ZARAGOZA. 
Sta. Jonquina de Madre Vedruna, 22. 1: (976) 21 90 93 
CORNER ZARAGOZA. + Violante de Hungria, s/n. 
€. Cial Los Porches de Audiorama. T: (976) 55 93 8) 
» Gran Via, 29. T: 1976) 505367 


AVILES. Palacio Valdés, 40. T- (98) 551 0521 
GIJON. Celestino Junquera, 5. T- (98) 513 29 93 
OVIEDO, Marqués de Pidal. 15. T: (98) 527 44 74 


CORNER VILLAVICIOSA . 
Gral Campomenes, 16. T.: (98) 58922 72 BADAJOZ Santo Domingo, 72. T- (924) 24 2581 
CACERES. Garcia Plata de Osma, 3. 1. (927) 24 08 60 
Bl EP BA AR a 
CIUTAT DE MALLORCA. z 


MICA CORUNA. Benito Blanco Rajoy 3. T- (981) 136353 
EL FERROL Magdalena, 109 bajo. T: (981) 3000 00 


= Av. Compte Sallent, 29, T: (971) 72 62 53 
* Ay. de Argentina, 16. NUEVA 


CORNER CIUTAT DE MALLORCA CORNER LALÍN. 

San Miguel, 55 T- (971) 71 8716 Av. Luis Glez Taboada, 29. T: (996) 78 34 97 
CORNER CALA D'OR LUGO, Montero Ros, 43 T- (982) 25.08 51 

€ Cial. El Pueblo, Loc. 2 T: (971) 64 34 98 OURENSE. José Antonio, Galerias Sol, loc. 26. 
CORNER CIUTADELLA 1: (988) 25 41 07 


PONTEVEDRA. Joaquin Costa, 53. 1. (986) 84 6360 
CORNER RIBADEO. Av. de Asturias, 21. T. (982) 1302.35 
CORNER SADA. General Mola, 9 T: (98116226 24 
SANTIAGO DE COMPOSTELA. Gómez Ulla, 14 
(Perpendicular al Hórreo). T: (981) 5659 13 NUEVA 


Sant Joan Bosco, s/n. E- (971138 48 97 
EIVISSA. Felip 11, 14 bajos. T: (971) 190476 
INCA. Sam Francese, sin. 1: (971) BB 09 21 
MANACOR. Av. D'es Torrent, 472. 1. (971) 84 43 87 
MAÓ. Ay Menorca, 82. T1:(971) 3527 14 


CORNER S.ANTONI PORTMANY. CORNER SARRIA. Rua Nova. 74 bajos T: (98215337 32 
Menéndez Pidal, 13 YT: (9711342013 CORNER VERÍN. 
ARA Amaro Refojo. Gal Puerta de Mudrid. Y: (988) 59 00 14 


VIGO. Pintor Lugris, 7 baja. Y (988) 21 16:67 


LOGROÑO. Póroz Galdós, 43 bis. T:(941) 21 18.07 


¡BEEP_. COMUNIDAD DE MADRID 


ALCALÁ DE HENARES. Folipo |l, 6. T- (91) 888.02 66 
STA. CRUZ DE TENERIFE. ALCOBENDAS, Segovia, 1 1.13. T: (91) 62394 70. NUEVA 
La Rosa, 16 Cial, 4. T- (922) 2472 13 CORNER ARANJUEZ Avda. Principe, 55. T: (91189237 18 
CORNER SANTA CRUZ DE TENERIFE. + Ctra. Gral. Pto MIC GETAFE. Pizarro, 6. 1: (91) 663 1070 


LA LAGUNA. Juan Réguio Púrez, 9 T- (922) 62 14 97 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 

* León y Castillo, 87. T- (928) 24 7932 

» Menéndez Pelayo, 22. 1: (928) 29 37 24 

* Luis Doreste Silva, 60. T: (926) 24 95 11 

CORNER LAS PALMAS. Tnana, 48 T: (928) 36 87 30 
GALDAR. Algirofe, 27. T: (926) 55 13 20 


MANCHA 


BADALONA, Guitrá, 241 1: (99) 399 49 75 

CORNER BADALONA. Mas, 73. T: (93) 384 24 52 
BARCELONA, - Av, Mistral, 50-52. T- (93) 423 31 41 

* Casanova, 180. T. (93) 619 88 14 

+ Moll Y Espanya, s/n. Certre MAREMAGNUM 
Planta Y”, Local 124. T- (93) 225 81 74 

+ Pau Clans, 163. 1. (93)215 3053 

* Pri Mergall, 15. T: (99) 210 73 04 

* Provenga, 485. 1: (93) 436 51 38 

* Roger de Flor, 125. T: (93) 265 11 07 

* Rúa. del Genaral Mitra, 98 bajos. T.: (93) 200 34 00 
* Rda. Sant Antoni, 64. T- (93) 317 04 48 
CERDANYOLA DEL VALLES. Cira. de Barcelona, 158 
T- (93) 6392 89 04 

CORNER El MASNOU. Navarra, 65. T: (93) 555 33 12 
El PRAT DEL Ligar. Ctra. Marina, 97. T: (93) 370 09 08 
CORNER FIGUERES. Sant Llatzer, 53. T: (972) 51 08 51 
GIRONA. Emili Grati, 24. T.. (972) 22 35 75 
IGUALADA. Údena, E6. 1: (83) 60532 25 
CORNER LA SELVA. Horta, 13. T:1977) 84 45 50 
L'HOSPITALET DE LLOBREGAT. Mas, 63, T- (93) 443 24 23 
CORNER L'HOSPITALET DE LLOBREGAT 

Barcelona, 2 €. Cial. MexCenter. T: (93) 338 32 10 
LLEIDA. Luis Companys, 6. 1: (973) 28 25 56 
MANRESA. Barcelona, 25. 1. (93) 877 09 49 
MATARO. Ay. Jaume Recodes, 26. 1. (93) 757 73 13 
MORA D'EBRE. Doctor Pens, 6. 1- (977) 40 17 07 


de la Cruz Las Arenas 30. T: (922) 37 2039 MADRID. + Marques de Urquijo, 10. T: (91) 559 66 32 
* Buenaventura Bonnet, 12. T: (922) 21 9091 + P* de la Castellana, 70. T- (91) 553 59 81 
Mercedes lequierdo, 2 T: (911663 86 21 
TRES CANTOS. Sector Literstos, 31: T: (91) 8044423 NUEVA 
A - LA T- (91) 303 3305. NUEVA 
ALBACETE. Octavio Cuertero, 41. 1: (887) 50 36 59 BEEP. COMUNIDAD DE MURCIA 
CORNER MADRIDEJOS. Sta. Ana, 14. T: (925) 45 23 66 
ee ds y LORCA. Lope Gisbert, 26 T: (968) 44 4926 
A STILLA - LEON | MICMURCIA. Manresa. 3. T.: (968) 22 22 52 
CORNER BENAVENTE Pza S Martin, 11. T: (980) 63 77 M 
BURGOS. plaza de las Bernardas, 5. 1-(94127 0646 PAMPLONA-IRUÑEA. hurrama, 34 T: (948) 27:31 09 
l p ' J 
PALENCIA. Menéndez Pelayo, 20 T. (979) 70:33 02 TUDELA, Calle del Muro, $9. |. (948% 62 02 07 
CORNER PALENCIA. Mayor 126. T: (979) 74 95 66 
SALAMANCA. F* Canalejas, 25 bajos T- (823) 21 08:31 Mic ALACANT Av. Estación, 50. T: (96) 512.35 56 
VALLADOLID. Dos de Mayo, 18. 1. (983) 30 24 48 ALZIRA, Ay, Suero, 3 Dcha NUEVA 
> NV wc CASTELLO. Pl. de las Aulas, 10. T- (964) 22 41 37 
alla : MIC ELL Cristóbal Sanz, 20. T: 1961 544 57 07 
T. (56) 674 45 29 
PUERTO DE SAGUNTO. 
TORRENT. Pa. Moralets, 14. T: (96) 156 61 25 
VALENCIA. = Av Constitución, 117. T- (96) 366 60 51 
= Ramon Llull, 31. T.: (96) 389 11 46 
CORNER VALENCIA 
CORNER VINAROS. Centre Cial Sabeco. T: (954) 45 10 13 
ÍBEEr. PORTUGAL 
BRAGA. Praga Dr. Francisco Araújo Malheiro, 69 
1. 053-61 06 26 
COIMBRA. Rua Carlos Seixas, 158. T: 039-70 59 17 
LISBOA. Rua Visconde Seabra, 34. T. 796 0984 
PORTO. Rua Fonseca Cardoso, 43. 1: 02-31 16 66 
VAN GAJA. Loja, 70 Peta Henrique Moreira, T: 02-370 54 80 


O Y CORNER SAN SEBASTIÁN DE LOS REYES, 
BE ANTABRIA 
VALLECAS. Pablo Neruda, 96. Pta. 1. Lon. 3 
ERTOLLAN: emto, 6. 7: (926) 42 0 E 
> LA Forte, 8 102011200 1) CARTAGENA. Principe de Asturias, 42. T: (988) 52 3930 
Miguel de Unamuno, 48, 1: (923) 4031 15. NUEVA AA TUTTI 
LEON. República Argentina, 14. 1: (987) 26.44 03 NUEVA 
PONFERRADA. Dos de Mayo, 31, T: (387) 42 40 35 BEE? COMUNIDAD VALENCIANA 
ZAMORA San Andrés, 23 T: (980) 53 34 52 BENIDORM. Alfonso Puchadas, 19, T. (96) 831 30 55 
ORIHUELA, Duque de Tamames. 18 
Av. Carp de Morvedre, 60. T. (96) 269 00 64 
MIC+ Ruzafa, 23. 1. (96) 394 16 68 
Convento San Francisca, 5. T. (96) 352.02 84 
AFRAGIDE. Rua Quinta do Pinheiro, 121.416 
CASCAJIS. Loja, 67. T:: 460 13 31 
Rua Virgillo Corera, 150. T.: 727 1055 
M | C CENTROS ESPECIALIZADOS EN 
VENTA DE PRODUCTOS MICROSOFT 


¡Mida bien sus palabras! 
Este software 
escribirá todo 
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. ¡Incluyo 
un micrófons 
$ V oicelype na Software Voice Type Simply 
aki Speaking, incluye gratis un 
o 
Simply Spe cano micrófono de cabeza ultraligero 
para findows 9 ] 

bo 7, de alta calidad. 


Tenga mucho cuidado con lo que dice. Ahora, su PC puede escribir sencillamente todo lo que usted le dicte. Con 
Voice Type Simply Speaking, el nuevo software de dictado de IBM. Con él no tendrá que teclear y con tan sólo 
hablar, sus palabras aparecerán en la pantalla. Así de fácil. Puede escribir hasta 100 palabras por minuto y sabe 
diferenciar entre dos vocablos que se pronuncien de la misma forma y tengan significados diferentes (por ejemplo 
“a” y “ha”). Ya lo sabe. Si necesita hablar con alguien, Voice Type estará dispuesto a escucharle en todo momento. 
Si desea más información sobre Voice'Type Simply Speaking de 1BM, llámenos al 900 100 400 de lunes a viernes de 
9 a 19h., también le informarán del IBM Business Partner más cercano donde encontrará este producto. 


Visítenos en Internet: http://www.ibm.es/voicetype 


Soluciones para nuestro pequeño mundo 


Para el buen funcionamiento del sistema es imprescindible dictar haciendo pequeñas pausas entre las palabras 
Equipo minimo nacesano para instalar el software VowceType Simply Speaking: Procesador Pentium 100 MHz, taneta de sonido Soundblaster, 16 Mb de Rarn, Windows 95. Se reconocen todas las marras.) IBM 1997 


